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UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA

FICHA DE COMPONENTE CURRICULAR

CODIGO: COMPONENTE CURRICULAR:
Arquitetura e Interatividade
UNIDADE ACADEMICA OFERTANTE: SIGLA:
Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design FAUED
CH TOTAL TEORICA: CH TOTAL PRATICA: CH TOTAL:
30 horas 30 horas 60 horas
1. OBIJETIVOS

Construir uma pratica critica e criativa, a partir da reflexdo fundamentada sobre as relagdes possiveis
entre a arquitetura e os meios digitais; Examinar aspectos histéricos, ideoldgicos e conceituais que
conformam a sociedade tecnolégica; Reconhecer as diferentes possibilidades que os meios digitais
trazem para a pratica profissional do arquiteto, para além da representacao formal e documentagao de
projetos; Aplicar o pensamento computacional na resolucdo de problemas e no desenvolvimento de
projetos interativos; Empregar os conceitos estudados em projetos de interfaces nas variadas escalas de
intervengdo; Conceituar, planejar e prototipar a interacdo entre usudrios e interfaces/objetos/espacos
interativos.

2. EMENTA

Conceitos e fundamentos da tecnologia digital. Implicacdes filoséficas e tecnoldgicas da influéncia do
meio digital na produgdo/criagdo arquitetonica e social. Aspectos histéricos da relagdo entre arquitetura
e tecnologia digital. Caracteristicas e potencialidades do pensamento computacional e aplicacdo dos
conceitos para o desenvolvimento de projetos. Leitura critica dos meios digitais para além da
representacdo. Exploracdo da tecnologia como recurso de criacdo (processo), construcdo (produto) e
fruicdo (experiéncia). Obras virtuais, arquitetdnicas, artisticas e efémeras que tratam a questao do espacgo
a partir do paradigma digital e computacional. Tecnologia digital em diferentes escalas de intervencao:
tela, corpo, objeto, edificio e cidade.

3. PROGRAMA

1. Introdugdo: - Fundamentos da tecnologia digital: conceitos basicos, aspectos histéricos e ideoldgicos; -
Introducdo ao pensamento computacional: conceitos, légica, programacao; - Computacao fisica: input,
processamento, output, materiais inteligentes, circuitos flexiveis.

2. Arquitetura, arquitetos e tecnologia digital: - Interlocu¢cdes entre arquitetura e tecnologia digital na
historia; - Tecnologia no processo, na fabricacdo, no produto e na experiéncia; - Espaco como interface;
ciberespaco espagos transmissiveis; ambientes imersivos: realidade virtual, realidade aumentada e
interfaces ndo convencionais. - Interacao nas diferentes escalas: tela, corpo, objeto, edificio e cidade;

3. Interagdo na pratica: - Produtos/Interfaces digitais: caracteristicas e processos de design; - Projeto de
interface interativa: conceituacdo, narrativa, estrutura, légica e circuito.
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6. APROVAGAO

CLAUDIA DOS REIS E CUNHA
Coordenadora do Curso de Arquitetura e
Urbanismo

JULIANO CARLOS CECILIO BATISTA OLIVEIRA
Diretor da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e
Design

EII Documento assinado eletronicamente por Claudia dos Reis e Cunha, Coordenador(a), em
el lily 24/02/2023, as 10:11, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no art. 62, § 12, do
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| eletrbnica Decreto n? 8.539, de 8 de outubro de 2015.
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