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UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLÂNDIA
  

FICHA DE COMPONENTE CURRICULAR

 

CÓDIGO:
 

COMPONENTE CURRICULAR:
Arquitetura e Interatividade

UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design

SIGLA:
FAUED

CH TOTAL TEÓRICA:
30 horas

CH TOTAL PRÁTICA:
30 horas

CH TOTAL:
60 horas

 

1. OBJETIVOS

Construir uma prática crítica e criativa, a partir da reflexão fundamentada sobre as relações possíveis
entre a arquitetura e os meios digitais; Examinar aspectos históricos, ideológicos e conceituais que
conformam a sociedade tecnológica; Reconhecer as diferentes possibilidades que os meios digitais
trazem para a prática profissional do arquiteto, para além da representação formal e documentação de
projetos; Aplicar o pensamento computacional na resolução de problemas e no desenvolvimento de
projetos interativos; Empregar os conceitos estudados em projetos de interfaces nas variadas escalas de
intervenção; Conceituar, planejar e prototipar a interação entre usuários e interfaces/objetos/espaços
interativos.

 

2. EMENTA

Conceitos e fundamentos da tecnologia digital. Implicações filosóficas e tecnológicas da influência do
meio digital na produção/criação arquitetônica e social. Aspectos históricos da relação entre arquitetura
e tecnologia digital. Características e potencialidades do pensamento computacional e aplicação dos
conceitos para o desenvolvimento de projetos. Leitura crítica dos meios digitais para além da
representação. Exploração da tecnologia como recurso de criação (processo), construção (produto) e
fruição (experiência). Obras virtuais, arquitetônicas, artísticas e efêmeras que tratam a questão do espaço
a partir do paradigma digital e computacional. Tecnologia digital em diferentes escalas de intervenção:
tela, corpo, objeto, edifício e cidade.

 

3. PROGRAMA

1. Introdução: - Fundamentos da tecnologia digital: conceitos básicos, aspectos históricos e ideológicos; -
Introdução ao pensamento computacional: conceitos, lógica, programação; - Computação física: input,
processamento, output, materiais inteligentes, circuitos flexíveis.

2. Arquitetura, arquitetos e tecnologia digital: - Interlocuções entre arquitetura e tecnologia digital na
história; - Tecnologia no processo, na fabricação, no produto e na experiência; - Espaço como interface;
ciberespaço espaços transmissíveis; ambientes imersivos: realidade virtual, realidade aumentada e
interfaces não convencionais. - Interação nas diferentes escalas: tela, corpo, objeto, edifício e cidade;

3. Interação na prática: - Produtos/Interfaces digitais: características e processos de design; - Projeto de
interface interativa: conceituação, narrativa, estrutura, lógica e circuito.
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