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OBJETIVOS

Capacitar o discente para compreender os fundamentos introdutérios do pensamento projetual e suas
metodologias. Realizar a leitura e analise critica de interiores, artefatos, produtos, materiais e de comunicagéo
visual para a formacdo de um repertorio de Design. Inaugurar a atividade projetual por meio do universo da
expressao plastica e da linguagem do objeto. Utilizar meios de representagdo, comunicacdo e informagao para
gerar solugdes inovadoras. Expressar conceitos ¢ solugdes projetuais, através de técnicas de expressdo e
comunicacdo visual. Integrar os conhecimentos adquiridos nas diversas disciplinas do periodo.

EMENTA

Pesquisa e analise perceptiva e critica de projetos de produto e de comunicagdo visual: introducdo a constru¢do
de repertorio. Conhecimento preliminar de materiais € processos artesanais. Projeto de produto na escala da
mao. Estudos relacionados ao processo de design considerando a estética do objeto. Estudo de técnicas de
representagdo: do desenho a mao livre aos meios digitais. Criagdo e desenvolvimento de modelos
experimentais tridimensionais fisicos. Design, processos criativos, conceitos, inovagao e sustentabilidade.

PROGRAMA

1. Pesquisa e Analise Perceptiva e Critica do Design. Introdugdo a construg¢do do repertorio:
e Objetos contemporaneos — Design de Produto;
Comunicagao visual — Design Grafico;

Projeto de Produto na escala da mao considerando sua analise estética, simbolica e funcional;
Criatividade, Processos Criativos, Metodologia de Projeto, Conceitos e Significados;

Materiais preliminares, Técnicas e Processos Artesanais;

Suportes para desenvolvimento do projeto: sketches, croquis, modelos tridimensionais fisicos
(maquetes e mockups), artefatos e/ou midias digitais;

Memorial descritivo do conceito;

e Registros fotograficos e/ou videograficos;

e Apresentagdo da proposta e sua respectiva comunicagao visual.
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