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OBJETIVOS

Aplicar os conhecimentos adquiridos em design grafico ao longo do curso para a criagdo e producdo de um
portfolio profissional, com o objetivo de introduzir e apresentar o aluno ao mercado de trabalho. Produzir
uma identidade visual com logotipo, papelaria e manual para aplica¢des tanto em portfolios digitais quanto
impressos. Discutir possibilidades tecnoldgicas de produgdo (softwares e linguagens de programagio) e
hospedagem de portfolios digitais, habilitando-o a arquitetar a informagdo do seu proprio projeto autoral
grafico/interativo, aplicando conceitos de UX/UI Design (design de experiéncia e de interface de usuario).
Produzir um prototipo navegavel e funcional, bem como discutir estratégias de divulgag@o de seu trabalho
em redes sociais e comunidades de design (Pinterest, Behance, Vimeo etc.).

EMENTA

Portfolio digital profissional. Identidade visual. Papelaria. Manual de Identidade visual. Softwares de criag@o
e producdo, linguagens de programacdo. UX/UI design (design de experiéncia e de interface de usuario)
aplicados ao portfolio digital. Aspectos juridicos (registro de marca, direitos autorais, créditos). Prototipo
navegavel e funcional.

PROGRAMA

1. Naming e Identidade visual: logotipo, papelaria e manual de identidade visual da marca/agéncia de
design.

2. Portfolio digital: briefing e estratégias de criagdo; mapeamento da produgdo e preparagdo dos arquivos
digitais; servigos gratuitos de criagdo e hospedagem de portfolios; arquitetura da informagao, design de
interagdo e de interface (UX/UI design) e seus processos; colaboragdo com o desenvolvedor; biografia e
curriculum; material autopromocional; aspectos juridicos; sketches, wireframes e prototipagem de
portfolio digital.
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APROVACAO
/ / / /
Carimbo e assinatura do Coordenador do Carimbo e assinatura do Diretor da
Curso Unidade Académica
(que oferece o componente curricular)
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