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UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA

FICHA DE COMPONENTE CURRICULAR

CODIGO: COMPONENTE CURRICULAR:
- Design de Games
UNIDADE ACADEMICA OFERTANTE: SIGLA:
Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design FAUED
CH TOTAL TEORICA: CH TOTAL PRATICA: CH TOTAL:
15 horas 30 horas 45 horas
1. OBIJETIVOS

Capacitar o aluno a criar seu préprio projeto de design de games, compreendendo o valor histérico do
processo e seus estilos, direcionando o projeto para diversos campos da drea do desenvolvimento de um
jogo seja ele digital ou fisico através da producdo de um concept art de jogo que envolve enredo,

personagens, cenarios e artefatos.

2. EMENTA

Explorar o conhecimento da histéria e evolucao dos jogos digitais. Compreender as principais areas de
aplicacdo de jogos digitais. Possibilitar que o aluno compreenda e desenvolva um design de games que

pode ser direcionado a qualquer plataforma.

3. PROGRAMA

1. Evolucgdo histérica dos jogos desde os primdrdios até os hoje

e Origem dos jogos
e Jogos de plataforma
e Jogos digitais
2. Importancia dos jogos para a
e Jogos de tabuleiro
e Jogos offline

e Jogos online

e E-sports

sociedade

3. Etapas para desenvolvimento de game design

e Método para desenvolvimento de jogos através do design

e Roteiro

e Definicdo do tipo de jogo
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e Level design

e Concept art
4. Game Design

e Desenvolvimento de personagens
e Desenvolvimento de cenario

e Desenvolvimento de artefatos

5. Apresentagdo do concept.
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6. APROVAGAO
Cristiane Pereira de Alcantara Juliano Carlos Cecilio Batista Oliveira
Coordenadora do Curso de Graduagdo em Diretor da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e
Design Design
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