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PLANO DE ENSINO

1. IDENTIFICACAO
Com.ponente UX/UI
Curricular:
Unidade Ofertante: FAUeD
Cddigo: FAUeD39029 Periodo/Série: Turma:
Carga Horaria: Natureza:

Tebrica: 15 Pratica: | 45 “ Total: | 60 Obrigatérila( ) Optativa: | (X)
Professor(A): Sabrina Maia Ano/Semestre: 2022/2
Observagdes:

2. EMENTA

Design de interagdo (UX — User experiencie): conceitos e aplicagdes. UX e arquitetura de informacgao, usabilidade,
design de interagdo. Processo, métodos e ferramentas e entregdveis de UX. Interface de usudrio (Ul — User
interface): conceitos e aplicagGes. Ul design e sua relacdo com o UX design. Processo, métodos e entregdveis de
Ul. Ul design e os elementos do design grafico (cor, composicdo, tipografia, imagem), micro interacdes e outros
conteudos fluidos e audiovisuais em UX.

3. JUSTIFICATIVA

Com a crescente relevancia e atualizagdo das mais variadas linguagens, técnicas e tecnologias digitais, o design se
move a uma velocidade acelerada de processos e meios fisicos/analdgicos para processos e meios virtuais e
digitais. Nesse sentido, conhecer design de interface, desde seu estado de arte a suas etapas e processo, é
fundamental para o designer que visa aprofundar seus conhecimentos e apostas no design digital de interfaces.

4. OBJETIVO

Objetivo Geral:

Capacitar o aluno para compreender o que é design de interagdo (UX — user experience) especialmente em sua relagdo com a
interface de usuario (Ul — user interface) no design de aplicavos, sites e programas. Proporcionar ao aluno o conhecimento
fundamental de um processo de criagdo em UX/UI, habilitando-o tanto para ler quanto para projetar a experiéncia e a
interface do usudrio.

Objetivos Especificos:

Compreender e realizar as principais etapas do processo de UX/UI, desde a pesquisa, ideac¢do e producdo em ferramentas
e/ou softwares e especificos, com producdo de um protdtipo navegavel.

5. PROGRAMA

1. User interface (UI) e User Experience (UX): conceitos, estado de arte e etapas processuais (desde a ideacio,
pesquisa e redesign).

2. User Experience (UX): conceitos e aplicacées
Softwares para UX.

Métodos ¢ ferramentas de design aplicados a UX para a defini¢do de:
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2.1. Briefing de UX/UI (etapa 1) — defini¢cdo do projeto proposto com titulo, justificativa, necessidades do usudrio,

objetivos, métodos e/ou ferramentas (ex: blue diamond, UX icerberg, elements of UX de Garret, dentre outros), case

study analysis (escopo, especificacdes técnicas, site map, usabilidade, Ul elements, dentre outros);

2.2. Estratégias de UX (etapa 2): mind map, user stories, stakeholders interview, personas, swot analysis, journey
map, dentre outros;

2.3. Conteudo e especificacdes funcionais (etapa 3): card sorting, content inventory, dentre outros;

2.4. Arquitetura de informagdo (etapa 4): brainstorming (experience seeking), site map, flowchart, dentre outros;

2.5. Navegacao e prototipagem — design de interface, design de navegacado e informagao (etapa 5): wireframes, low

fidelity prototype, high fidelity prototype.
3. User interface (UI): conceitos e aplicacoes (etapa 6)
Softwares e ferramentas online e/ou de I.A. (inteligéncia artificial) para producdo de UI.

Meétodos e ferramentas de design aplicados a Ul para a defini¢do do design visual da interface: brainstorming
(ideation), moodboards, benchmarks, Ul elements, pattern library, style guide, dentre outros;

4. Protétipo navegavel e mock-ups (etapa 7)

CRONOGRAMA
Apresentagdo da disciplina e plano de ensino. Mostra qualitativa de projetos de
UX/UI design. User interface (UI) e User Experience (UX): conceitos e estado de
arte

02/03
Lancamento do projeto da disciplina
Langamento da Etapa 1

09/03 Atendimento da Etapa 1

16/03 Entrega e apresentacio da Etapa 1
Lancamento da Etapa 2

23/03
Atendimento da Etapa 2

30/03 Entrega e apresentacio da Etapa 2
Langamento da Etapa 3

06/04
Atendimento da Etapa 3

13/04 Entrega e apresentacio da Etapa 3
Lancamento da Etapa 4

20/04
Atendimento da Etapa 4

27/04 Entrega e apresentacio da Etapa 4
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Lang¢amento da Etapa 5
04/05
Atendimento da Etapa 5
11/05 Entrega e apresentacio da Etapa 5
Lancamento da Etapa 6 ¢ 7
18/05
Atendimento da Etapa 6 ¢ 7
25/05 Atendimento da Etapa 6 ¢ 7
01/06 Atendimento da Etapa 6 e 7
15/06 Atendimento da Etapa 6 ¢ 7
Entrega e apresentacdo das Etapas 6 e 7 com o link navegavel e os mock-ups
22/06 . L.
(visual e/ou audiovisual)
Bancas de TCC.
29/06
Recuperacdo.
6. METODOLOGIA
Aulas tedricas expositivas e analise e producdo de processos de UX/Ul em ferramentas e/ou softwares especificos.
7. AVALIACAO
Trabalho Tipo |P0ntua<;50 Data Avaliacao
Etapa 1 Briefing/escopo do projeto de UX/UI 10 16/03
Etapa 2 Estratégias de UX 10 30/03
Etapa 3 Contetido e especificagdes funcionais 10 13/04
Etapa 4 Arquitetura de informacdo 10 27/04
Etapa 5 INavegacdo e prototipagem 10 11/05
UI design (design visual) e
Etapa 6 50 22/06
Prototipo navegavel e mock-upss
Recuperacio |[Estudantes que nio obtiverem o rendimento minimo para A combinar  [29/06
aprovacao (60 pontos e 75% de frequéncia) poderao realizar
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etapas pendentes e refazer o resultado projetual de UX/UI

Obs.: Cronograma passivel de a alteragcao/adaptagao.
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9. APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado realizada em: / /

Coordenacdo do Curso de Graduacao:
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