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I PRE-REQUISITOS' I C0-REQUISITOS' 

EMENTA 

lntrodu~ao a questao formal. A forma como volume, plano, linha e ponte. Principios de ordena~ao 
formal: unidade, hierarquia, simetria, propor~ao, ritmo, movimento. Estudos sabre cor. Desenho como 
estrategia para agu~ar a percep~ao e como processo de cria~ao e de representa~ao. 

OBJETIVOS 

Desenvolver a capacidade de percep~ao e de cria~ao da forma, atraves de exercfcios de analise e de 
elabora~ao bi e tridimensiona I. Privilegiar a abordagem da forma arquitetonica, utilizando outras 
linguagens (pintura, escultura, fotografia, design grafico, etc.) como referenda para a discussao plastica. 

DESCRI~O DO PROGRAMA 

1. lntrodu~ao a questao da forma arquitetonica: a forma como resultado de demandas funcionais, 
tecnicas, esteticas e conceituais. A forma enquanto ponte, linha, plano e volume. 

2. Volume: a referenda classica; a autonomia do volume na arte e na arquitetura moderna; volume 
e espa~o. Exercfcios de analise bi e tridimensional. 

3. Plano: o plano enquanto definidor do espa~o moderno (Mies van der Rohe, Rietveld, etc.); plano 
e espa~o na escultura e na pintura modernas; a ambiguidade espadal dentro/fora e a assimetria 
do espa~o construtivista. Plano e textura. A organiza~ao visual da superffcie (ar , 



fotografia, design gratico, etc). Exercfcios de analise e de elabora~ao bi e tridimensional. 

4. 

5. Cor: teoria e psicodinamica das cores. Esquemas cromaticos. Aspectos hist6ricos e culturais. 
Exercfcios de analise e de elabora~ao bi e tridimensional. 

6. Desenho: desenho como expressao criativa e pessoal. Desenho como estrategia para agu~ar a 
percep~ao. Desenho de observa~ao e de representa~ao. Recursos graficos na elabora~ao de 
croquis envolvendo cria~oes forma is, formas arquitetonicas e paisagens urbanas. 

7. Princfpios de ordena~ao formal: unidade, hierarquia, harmonia, contraste, simetria, propor~ao, 
ritmo e movimento. Exercfcios de analise e de elabora~ao bi e tridimensional. 
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