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UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLÂNDIA
  

FICHA DE COMPONENTE CURRICULAR

 

CÓDIGO:
-

COMPONENTE CURRICULAR:
Mo�on Design

UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design

SIGLA:
FAUED

CH TOTAL TEÓRICA:
15 horas

CH TOTAL PRÁTICA:
30 horas

CH TOTAL:
45 horas

 

1. OBJETIVOS

Introduzir fundamentos teórico-prá�cos para a criação audiovisual. Capacitar o aluno para a manipulação
do som e da imagem (em movimento). U�lizar so�wares de edição de vídeo e animação videográfica.
Estudar o movimento (relação espaço-tempo) aplicado à comunicação visual. Criar narra�vas
audiovisuais autorais.

 

2. EMENTA

Teoria e prá�ca do movimento aplicado ao design. Estudo de ferramentas digitais para edição e animação
de vídeos.

 

3. PROGRAMA

1. TEORIA:

Percepção Visual (ó�ca) do Movimento;

Design Gráfico, Mo�on Design e Audiovisual;

Roteiro e Narra�va: Storyboard, Storyline, Storytelling;

Captação de Imagens Digitais: Planos, Enquadramentos e Movimentos;

Equipamentos e Terminologia: Direção; Iluminação; Fotografia; Edição (não-linear); Sonorização;
Pós-produção; Finalização; Veiculação.

2. PRÁTICA:

So�ware de Edição de Vídeo (Profissional): Funções e interface do so�ware; Ajuste dos atributos
de vídeo; Captação de imagens digitais (está�cas e em movimento); Edição; Sonorização;
Finalização; Formatos de arquivo.

So�ware de Animação Vídeográfica (Profissional): Funções e interface do so�ware; Ajuste dos
atributos de animação (2D e/ou 3D); Criação e/ou Captação de elementos visuais e sonoros;
Animação 2D e/ou 3D; Efeitos; Colorização; Pós-produção; Formatos de arquivo.
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6. APROVAÇÃO

 

Cris�ane Pereira de Alcântara
Coordenadora do Curso de Graduação em

Design

Juliano Carlos Cecílio Ba�sta Oliveira
Diretor da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e

Design

 

Documento assinado eletronicamente por Juliano Carlos Cecilio Ba�sta Oliveira, Diretor(a), em
18/05/2022, às 10:55, conforme horário oficial de Brasília, com fundamento no art. 6º, § 1º, do
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