
 

1 de 2 
 

Universidade Federal de Uberlândia – Avenida João Naves de Ávila, no 2121, Bairro Santa Mônica – 38408-144 – Uberlândia – MG 

 
SERVIÇO PÚBLICO FEDERAL 
MINISTÉRIO DA EDUCAÇÃO 

UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLÂNDIA 
FACULDADE DE ARQUITETURA E URBANISMO E DESIGN 

CURSO DE GRADUAÇÃO EM DESIGN 

 

UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLÂNDIA 

 
 

 

CÓDIGO: 

 

COMPONENTE CURRICULAR: 

UX/UI 

UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:  

Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design 

SIGLA:  

FAUED 

CH TOTAL TEÓRICA: 

15 

CH TOTAL PRÁTICA: 

45 

CH TOTAL: 

60 

 

 
 
Capacitar o aluno para compreender o que é design de interação (UX – user experience) especialmente em 
sua relação com a interface de usuário (UI – user interface) no design de aplicativos, sites e programas.  
Proporcionar ao aluno o conhecimento fundamental de um processo de criação em UX/UI, habilitando-o tanto 
para ler quanto para projetar a experiência e a interface do usuário. 

 

 
 
Design de interação (UX – user experience): conceitos e aplicações. UX e arquitetura de informação, 
usabilidade, design de interação. Processo, métodos e ferramentas e entregáveis de UX. Interface de usuário 
(UI – user interface): conceitos e aplicações. UI design e sua relação com o UX design. Processo, métodos e 
entregáveis de UI. UI design e os elementos do design gráfico (cor, composição, tipografia, imagem), micro 
interações e outros conteúdos fluidos e audiovisuais em UX. 
 

 

 
 

1. User Experience (UX): conceitos e aplicações. 
• Softwares para UX. 
• Processo: métodos e ferramentas de design para a definição de estratégia, geração de ideias, 

planejamento do produto, pesquisa e validação, wireframes e prototipagem. 
• Entregáveis de UX. 
• UX design e usabilidade. 
• UX design e sua relação com o UI design. 

2. User interface (UI): conceitos e aplicações 
• Softwares para UI. 
• Processo: métodos e ferramentas de design para a definição de estratégia, geração de ideias, 

planejamento, pesquisa e validação e entrega da UI. 
• UI design e sua relação com o UX design. 
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• Identidade visual da marca, style guide e elementos e a UI. 
• Importação e exportação de arquivos para UI. 
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