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OBJETIVOS

Capacitar o aluno para compreender o que ¢ design de interagcdo (UX — user experience) especialmente em
sua relagdo com a interface de usuario (Ul — user interface) no design de aplicativos, sites e programas.
Proporcionar ao aluno o conhecimento fundamental de um processo de criacdo em UX/UI, habilitando-o tanto
para ler quanto para projetar a experiéncia e a interface do usuario.

EMENTA

Design de interagdo (UX — user experience): conceitos e aplicagdes. UX e arquitetura de informagao,
usabilidade, design de interag¢do. Processo, métodos e ferramentas e entregaveis de UX. Interface de usudario
(UI — user interface): conceitos e aplicagdes. Ul design e sua relagdo com o UX design. Processo, métodos e
entregaveis de Ul UI design e os elementos do design grafico (cor, composicdo, tipografia, imagem), micro
interacdes e outros conteudos fluidos e audiovisuais em UX.

PROGRAMA

1. User Experience (UX): conceitos e aplicagdes.
e Softwares para UX.
e Processo: métodos e ferramentas de design para a defini¢do de estratégia, geragao de ideias,
planejamento do produto, pesquisa e validagdo, wireframes e prototipagem.
e Entregaveis de UX.
e UX design e usabilidade.
e UX design e sua relagdo com o Ul design.
2. User interface (UI): conceitos e aplicagdes
e Softwares para Ul
e Processo: métodos e ferramentas de design para a defini¢do de estratégia, geragdo de ideias,
planejamento, pesquisa ¢ validagdo e entrega da Ul.
e Ul design e sua relacdo com o UX design.
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e Identidade visual da marca, style guide e elementos e a Ul
e Importacdo e exportagdo de arquivos para Ul.
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