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OBJETIVOS

Capacitar o discente para compreender a atividade projetual do design a partir de uma perspectiva
antropoldgica. Estimular uma reflexao critica sobre a participagdo do designer na produgao e na dindmica da
cultura na sociedade contemporanea. Exercitar a observagdo e analise de praticas associadas a produgdo e
consumo de artefatos a partir de métodos de pesquisa apropriados. Desenvolver a capacidade de reconhecer e
integrar conhecimentos sobre cultura material em projetos. Pensar o designer como um agente cultural (Bem
como, o papel do designer na cultura).

EMENTA

Conceitos de cultura, cultura material e imaterial, e suas formas de expressdo. Aspectos da produgdo e
consumo da cultura material na contemporaneidade e as relagcdes com a identidade e a diversidade cultural. O
papel do design na producdo da cultura material no contexto brasileiro, destacando o emprego de materiais,
técnicas e linguagens.

PROGRAMA

1. Conceitos de cultura, cultura material e cultura imaterial;
e Design como expressdo, produgdo e consumo da cultura material — materiais, técnicas e linguagens;

2. Globalizacdo, diversidade e identidade cultural na contemporaneidade;
e Artesanato, a arte popular e outras evidéncias da cultura materializada;
e A vida social das coisas, objetos ¢ artefatos;

3. Design e cultura brasileira: hibridismos, mimese e inova¢ao: por um conceito plural de cultura; Relagéo
entre cultura e identidade: imagens do Brasil; Cultura e ideologia: representagcdes simbolicas da
nacionalidade; A cultura brasileira e os processos de transformagao social.

4. A pesquisa em design a partir da cultura material — abordagens e métodos;
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e A cultura material no processo de projeto.
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