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UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLÂNDIA
  

FICHA DE COMPONENTE CURRICULAR

 

CÓDIGO:
-

COMPONENTE CURRICULAR:
Sketch de produto

UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design

SIGLA:
FAUED

CH TOTAL TEÓRICA:
15 horas

CH TOTAL PRÁTICA:
30 horas

CH TOTAL:
45 horas

 

1. OBJETIVOS

Capacitar o discente para a representação rápida de ideias de produto. Possibilitar o aprendizado de
técnicas de representação gráfica de conceitos de produto por meio de sketches.  

 

2. EMENTA

Conceitos teóricos e discussão de temas e/ou abordagens prá�cas rela�vas ao Design.

 

3. PROGRAMA

- Princípios básicos de desenho: traços, circunferências, elipses, triângulos.

- A linguagem do Sketch: vistas, perspec�vas, volumetria, proporção.

- Luz, sombra, cores, texturas, tratamento de super�cies.
- Sketches por segmento de produto: acessório, assento, calçado, equipamentos eletrônicos. 
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