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UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLÂNDIA
  

FICHA DE COMPONENTE CURRICULAR

 

CÓDIGO:
-

COMPONENTE CURRICULAR:
Usabilidade

UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design

SIGLA:
FAUED

CH TOTAL TEÓRICA:
15 horas

CH TOTAL PRÁTICA:
30 horas

CH TOTAL:
45 horas

 

1. OBJETIVOS

Capacitar os alunos a compreender e aplicar os métodos e técnicas de usabilidade através da análise dos
princípios e modelos da usabilidade de produtos e sistemas. Realizar testes de usabilidade para avaliar
produtos de consumo, interfaces gráficas e sistemas digitais.

 

2. EMENTA

Definição de conceitos teóricos e abordagem de técnicas de usabilidade. Iden�ficação e definição dos
métodos de pesquisa e técnicas em usabilidade e a sua aplicação. Desenvolvimento de testes e de
avaliações de usabilidade em produtos de consumo, interfaces gráficas, digitais e sistemas digitais.

 

3. PROGRAMA

- Introdução à usabilidade;

- Fundamentos e definição de usabilidade e modelos de usabilidade;

- A interface do produto: problemas de interação;

- Aplicações da usabilidade ao Design de Produto, Gráfico e Digital;

- Medidas de Usabilidade;

- Contexto de uso: usuários, tarefa, equipamentos, ambiente;

- Testes e avaliações de usabilidade;

- Recomendações para configuração de produtos, interfaces e sistemas.

 

4. BIBLIOGRAFIA BÁSICA

BARBOSA, Simone Diniz Junqueira; SILVA, Bruno Santana da. Interação humano-computador. Rio de
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LIDWELL, William; HOLDEN, Kri�na; BUTLER, Jill. Princípios universais do design: 125 maneiras de
aprimorar a usabilidade, influenciar a percepção, aumentar o apelo e ensinar por meio do design. Porto
Alegre: Bookman, 2010.
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