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OBJETIVOS

Capacitar o discente para compreender os fundamentos do pensamento projetual e sua metodologia.
Realizar a leitura e analise critica de interiores, produtos, materiais € comunicagdo visual para a formagao de
um repertorio de Design. Inaugurar a atividade projetual por meio do universo da expressdo plastica e da
linguagem do objeto sem partir de uma fungao pré-definida. Utilizar meios de representagdo, comunicagdo e
informagdo com o objetivo de gerar solugdes inovadoras: objetos com uma nova funcdo. Expressar
conceitos e solucdes projetuais, aplicando diversas técnicas de expressdo e reproducdo visual. Integrar os
conhecimentos adquiridos nas diversas disciplinas do periodo.

EMENTA

Leitura e andlise critica de projetos de produto, comunicacdo visual e design de interiores: construgcdo de
repertorio. Conhecimento preliminar de materiais. Projeto de produto na escala da mao. Estudos
relacionados ao processo de design considerando a linguagem plastica do objeto. Relagdes do usuario com o
meio e o objeto. Estudo de técnicas de representagdo: do desenho a mao livre aos meios de digitais, colagens
e videos. Desenvolvimento de modelos experimentais tridimensionais fisicos. Design, processos criativos,
conceitos e inovacao.

PROGRAMA

1) Leitura critica de design — construgéo do repertdrio
* Objetos contemporaneos;
¢ Comunicagdo visual;
* Interiores contemporaneos;

2) Projeto do produto NA ESCALA DA MAO considerando sua anélise plastica e estética
* Discussao de escalas dos objetos — dimensdes relacionais, tamanhos e formas;
* Metodologia de Projeto, processos criativos e conceitos;

Universidade Federal de Uberlandia — Avenida Joao Naves de Avila, n® 2121, Bairro Santa Ménica — 38408-144 — Uberlandia - MG




* Suportes para desenvolvimento do projeto: croquis, modelos tridimensionais fisicos (maquetes e
mock ups), colagens, midias digitais;

* Memorial grafico do conceito;

e Representagdo e apresentacdo da proposta do produto englobando o meio fisico e sua comunicagdo
visual.
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APROVACAO
/ / / /
Carimbo e assinatura do Coordenador do Carimbo e assinatura do Diretor da
Curso Unidade Académica
(que oferece o componente curricular)
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