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OBJETIVOS

Capacitar o discente para desenvolver linguagem propria expressando conceitos, ideias e solugdes de
projeto, de acordo com as mais variadas técnicas de expressdo digital e reprodugdo visual. Desenvolver
sensibilidade artistica e a capacidade criativa para a apresentacdo/comunicacdo de solugdes projetuais.
Aplicar técnicas de reprodugdo, edicdo e construgdo de imagens, videos e audios tanto para o registro de
processos quanto para a apresentagdo de projetos de design.

EMENTA

Experimentacdo plastica digital. Registro e apresentacdo de projetos de design. Didlogo com linguagens
multimidias e suas mais variadas técnicas. Criatividade e comunicacao visual e audiovisual. Captura, edi¢do
e apresentagdo de imagens e/ou videos de processos de projetos de design. Softwares de criacdo e
composicdo de imagens vetoriais e raster. Softwares de baixa complexidade de captura, criagdo e edigdo de
videos. Softwares de captura, criacdo e edi¢do de dudios.

PROGRAMA

1. Mostra e discussdo de possiveis processos plésticos de registro (making-of), criagdo e apresentacdo de
projetos em design: fotografias, colagens, croquis, ilustragdes, animacdo em stop-motion, time-lapse,
motion design, infograficos em processos de projeto de design;

2. Registro audiovisual criativo do uso de métodos universais de projeto de design: brainstorming, artifact
analysis, case studies, collage, image boards, diary studies, storyboards;

3. Introdugdo a softwares de imagens vetoriais e raster (Adobe Capture, Adobe Photoshop e Adobe
Illustrator): ferramentas basicas, layers e filtros, edicdo e composicdo de imagens e vetores, criagdo
tipografica, resolugdes e formatos de imagens, importagdo e exportacdo de imagens;
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Softwares de captura e cria¢do de videos de baixa complexidade (Movie Maker, iMovie).

Softwares de captura/gravacdo de imagens, videos e audios da tela do computador para uso nas cria¢des
audiovisuais de processos de design;

Cameras fotograficas digitais e gadgets (celulares e tablets) como instrumentos de captura e edicao de
imagens, videos e audios;

Stop-motion, time-lapse ¢ motion design como recursos de linguagem para apresentagdo de processos
e/ou projetos de design.

Linguagem do cinema e da TV (vinhetas, video clips) e sua relagdo com o design.

Low-tech design: ilustragdes, colagens, lettering, processos de scanecamento e manipulagdo de imagens
como recurso visual de processos de design;

10. Apresentacdo de projeto: design do registro e das solugdes de projetos, informagdes substanciais, estudo

e escolha do melhor meio digital (grafico, audiovisual) para a apresentagdo de projetos em design.
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APROVACAO
/ / / /
Carimbo e assinatura do Coordenador do Carimbo e assinatura do Diretor da
Curso Unidade Académica
(que oferece o componente curricular)
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