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OBJETIVOS

Capacitar o discente para realizar desenhos de observagao, de imaginagao e croquis, com a devida
propor¢ao. Conhecer e aplicar técnicas com o uso de cores, texturas, luz e sombra. Conhecer e
aplicar nogdes de escala. Representar espagos externos e internos, produto e figura humana.
Conhecer e aplicar os conceitos de desenho de sintese e esséncia da forma.

EMENTA

O desenho livre — croqui — como elemento de conhecimento, investigacdo grafica e como
ferramenta de linguagem. Percep¢do, memorizacdo e representagdo do espaco tridimensional no
plano. Formas e técnicas de representacdo. Luz, sombra e texturas. Desenhos de observagdo de
objetos, edificagdes, espacos internos, externos. Concepcao e expressao a partir de croquis.

PROGRAMA

1. Principios de organizacao perceptiva:
* Observacdo e o “saber ver”: formacao das imagens, sensa¢ao, atencao;
* Percepcao visual da forma: aspectos estruturais e funcionais do campo perceptivo, figura e
fundo, percepcao do espago;
* Abstragdo de formas basicas: representagdao de formas simples, proporgdes.
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2. Representacdes de formas tridimensionais:
* A perspectiva, pontos de fuga, linhas e planos;
* Volumetria: criagdo de elementos tridimensionais;
* Caracteristicas fisicas, sensoriais ¢ expressivas dos materiais, superficies, volumes e
espagos;
* Texturas, luz e sombra;
* Recursos graficos utilizados na execu¢@o de desenhos a mao livre.

3. Organizacgao e estruturacdo da forma e do ambiente construido:
* Base geométrica da organizacdo e composicao da forma construida;
* Interpretacdes volumétricas e raciocinio espacial;
* Perspectiva (interna, externa e do objeto) com 1 e 2 pontos de fuga: principios basicos e
desenho livre;
* O desenho da figura humana e suas relacdes com os objetos € o espaco construido.

4. O desenho da ideia e a intengdo compositiva:
* O croqui e o detalhe;
* Os elementos e as qualidades expressivas e formais do desenho.
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