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OBJETIVOS

Desenvolver projeto de produto e embalagem considerando os fundamentos do pensamento
projetual e sua metodologia. Aplicar as metodologias de projeto e suas ferramentas e técnicas de
geracdo, sistematizacdo e avaliacdo de ideias. Desenvolver projeto de produto e embalagem com
aplicacdo de conhecimentos de branding. Gerar conceitos e solu¢des projetuais inovadoras
aplicando técnicas de marketing e comunicagdo visual e aplicando conhecimentos ergondémicos, de
materiais e processos industriais, integrando os conhecimentos adquiridos nas diversas disciplinas
do periodo.

EMENTA

Desenvolvimento de projeto de produto. Metodologia de projeto: técnicas de determinagdo de
necessidades, de pesquisa e levantamento de dados; identificacdo de meios materiais e instrumentos
de projeto. Ciclo de vida do produto. Processos de fabricagdo. Apresentacao de resultados por meio
de representacdo e desenho técnico, modelo ou protétipo. Documentacao tedrica e técnica do
projeto. Projeto de embalagem.

PROGRAMA

1. Projeto de Produto e suas metodologias:
* Técnicas de determinagdo de necessidades;
* Pesquisa e levantamento de dados;
* Identificagdo de meios materiais e instrumentos de projeto.

2. Design de interagdo aplicado ao produto e seus campos interdisciplinares:
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* Fatores humanos (FH);

* Interagdo homem-maquina;

* Ergonomia e engenharia cognitiva;

* Sistemas de informacao, design grafico e design de produto.

3. Ciclo de vida do produto;

4. Processos de fabricagao:
* Industrial;
* Manufaturado;
¢ Artesanal.

5. Embalagem:
* Projeto de embalagem e aplicacdo de conhecimentos de branding:
* Conceitos, fungdes e processos de fabricagao;
* Legislagdo para o desenvolvimento de embalagens (MAPA, ANVISA, ABNT, INMETRO);
* Embalagem e meio ambiente.

6. Apresentacdo de resultados:
* Documentagdo teorica;
* Representacdo e desenho técnico;
* Modelo ou prototipo.
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