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OBJETIVOS

Capacitar o discente para compreender os fundamentos do pensamento projetual e sua metodologia.
Realizar leituras e avaliagdes de equipamentos expositivos e ou efémeros, contextualizando aspectos
ligados ao conceito, percepgdo, plastica, circulagdo, iluminagdo, suportes de exposi¢do, ergonomia,
materiais e comunicagdo visual. Desenvolver projetos de equipamentos expositivos e ou efémeros
considerando sua caracteristica temporaria. Compreender os elementos estruturais arquitetonicos existentes
e suas fungdes. Interpretar os elementos de informagdo verbais e ndo verbais e aplica-los na resolugdo de
projetos. Gerar conceitos e solugdes projetuais inovadoras, aplicando técnicas de comunicagdo visual,
conhecimentos ergondmicos, de iluminagdo, de sustentabilidade, de acessibilidade, de materiais e processos
industriais. Integrar os conhecimentos adquiridos nas diversas disciplinas do periodo.

EMENTA

Metodologia projetual aplicada. Desenvolvimento de projetos na escala da mao, do corpo e da
arquitetura. Estudo de espacos expositivos e equipamentos efémeros. Relagdes entre o usuario, o espago e
o objeto. Acessibilidade. Inovagdo e tecnologia aplicadas ao objeto de estudo. Sustentabilidade de produtos
e servigos. [luminagdo e instalagdes elétricas em espagos expositivos e ou equipamentos efémeros.

PROGRAMA

1. Determinantes do projeto:

* A estrutura do espaco e ou equipamento efémero;
*  Fluxos de pessoas e campos visuais;
* Técnicas de exposigdo de objetos;

¢ Sistemas construtivos desmontaveis (custos, rapidez de montagem, materiais especificos);
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* Inovacdo e sustentabilidade de produtos e servigos;
* Iluminagdo especial, equipamentos e luminotecnia.

Aspectos co-presenciais (proxémica), sociais, culturais e tecnoldgicos relacionados ao objeto de estudo.

Metodologia do projeto: etapas, representacao.

Cal

Plastica: forma, cor, unidade, proporg¢ao, ritmo, simetria.
5. Design grafico e comunicagdo visual.
6. Cenarios.

7. Exercicio de projeto abordando: estudo preliminar, ante projeto e detalhamentos.
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