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2. EMENTA

Acdes que articulem o ensino, a pesquisa e a extensao no sentido de viabilizar a
relacdo transformadora entre Universidade e a sociedade por meio da pratica de
projetos participativos integrados, considerando: os contextos sociais, culturais,
econdmicos e ambientais; as necessidades dos usuarios e as demandas reais da
comunidade. Design Centrado na Vida (LCD).

3. JUSTIFICATIVA

A disciplina pretende proporcionar ao aluno a compreensao dos conceitos de Design
Participativo e Design Centrado na Vida. A partir dessas abordagens projetuais, sera
possivel discutir também a funcao social do Design como pratica de projeto,
consciente e responsavel, que possibilite responder as demandas da comunidade, de
forma colaborativa e integrada. Nesse contexto, o participante externo torna-se um
co- projetista e sendo o designer um facilitador na realizacao dos projetos, estimulador
da criatividade, buscando ver e ouvir, de forma atenta, para identificar as
necessidades das pessoas e contribuir para a materializacao de solucdes adequadas e
viaveis do ponto de vista técnico e, principalmente, do sentido gerado para os
envolvidos.

4. OBJETIVO

Objetivo Geral:

Integrar teoria e pratica em projetos de design orientados aos problemas reais para atender
necessidades identificadas da comunidade ou instituicbes sem fins lucrativos - compreendendo
os trés eixos interligados de produto/servico, comunicacdo visual e espacos (interior e
exterior).

Objetivos Especificos:



e Capacitar o discente para adotar a visao sistémica do projeto (incluindo questdes sociais,
ambientais, econbmicas, tecnolégicas), os fundamentos e métodos do design
participativo no processo projetual.

e Compreender e respeitar os direitos humanos, as diversidades étnico-raciais, culturais,
sociais e religiosas.

e Propiciar ao aluno a vivéncia em atividades de extensao relacionadas ao design
participativo, promovendo a formacao consciente académica, pessoal e profissional do
aluno.

5. PROGRAMA
1) Principios e processos de design centrado na vida (LCD).
2) Métodos e técnicas de design participativo.
3) O design no processo de inovacao (social, cultural, organizacional, tecnoldgica).
4) Desenvolvimento de projeto participativo:
a) Didlogo com a comunidade/ instituicao;
b) Desenvolvimento técnico da proposta;
c) Teste, avaliacao e re-design das solucdes;
d) Avaliacao final do processo e diretrizes de pesquisas futuras.
6. METODOLOGIA

A metodologia da ACE é baseada na abordagem do Design Participativo, que inclui o
dialogo com e a colaboracao da comunidade para a construcao coletiva de um
diagnodstico do contexto; a participacao efetiva dos parceiros externos, estudantes e
docentes no desenvolvimento das atividades e na elaboracao da solucao final; e a
entrega, em forma de memorial, das solucdes projetadas coletivamente, de forma a
viabilizar a execucao futura, quando for o caso. Estdo previstas leituras e discussodes
iniciais com os discentes para subsidiar as reflexdes sobre os principios do Design
Participativo e seus métodos, as formas de interacao, os instrumentos de analise de
dados e as estratégias de inclusao dos parceiros externos no desenvolvimento dos
projetos. Cada grupo de trabalho devera selecionar os métodos e ferramentas de
design mais adequados para conduzir os projetos.

As atividades serao praticas, com suporte tedrico, em 3 mddulos de
ensino/aprendizagem. As aulas teéricas visam construir um um referencial
conceitual para o desenvolvimento das atividades praticas.

Mddulo 1: Fundamentacao sobre a metodologia de design participativo e design
centrado na vida. Conhecimento do coletivo/ da comunidade/ ou dos perfis de
participantes externos.

Mddulo 2: Memorial com definicao do grupo externo participante e Planejamento
preliminar das etapas do projeto contendo a metodologia, as ferramentas e as
estratégias a serem adotadas.

Mddulo 3: Acao: Desenvolvimento do projeto com a abordagem do design
participativo, conforme planejamento preliminar.

Etapa 1: desenvolvimento de Projeto preliminar, com a aplicacao de instrumentos de
participacao da comunidade.

Etapa 2: desenvolvimento do projeto final: avaliacao preliminar, re-design das
solucdes e avaliacao final junto aos participantes externos.

Etapa 3: apresentacao e entrega do memorial final, com o compilado da disciplina,
em formato .pdf; Feedback do usuario participante no processo do projeto.



Cada um dos moédulos sera desenvolvido em duas etapas:

1. Aulas tedricas. Construcao do referencial tedérico para o desenvolvimento da
atividade pratica. Podera ser realizado por meio de seminarios, debates, estudos
dirigidos, aulas expositivas, exposicoes dialogadas, pesquisas.

2. Aulas préticas. Desenvolvimento de projeto de carater participativo junto ao grupo
escolhido, com orientacao dos professores em sala de aula e suporte de aplicativos
digitais (ex. Miro);

Dia Més/Data Aula | Contelido

JUNHO

Apresentacdo do Programa da disciplina, Bibliografia basica,
método de avaliacdo. Divisdo em grupos para o
desenvolvimento do trabalho. Indicacao de textos para

%:;rta' 11/06 1 leitura sobre design participativo, design centrado no
humano, design social.
Leitura prévia dos textos (Pasta |) para sexta feira e realizar
o World Café para discutir o conteudo.
MODULO 1
Discussao dos textos e World Café
- Introducao atividade estudos de caso

Sexta- 13/06 > Préxima aula:

feira - Leitura do Toolkit HCD (Design Centrado no Humano).
(Pasta Il) e definicao preliminar das
estratégias/procedimentos metodolégicos para o
desenvolvimento do projeto. (Em grupo).
Atividade académica orientada - leitura preliminar para

Segunda- 16/06* discussao em aula do dia 18/06 (atendimento a carga

feira horaria da disciplina, conforme Resolucao CONGRAD No 158,
de 24/02/2025)
- Aula Toolkit HCD e Ferramentas de Design

Quarta- 18/06 3 Participativo e discussao do texto.

feira -Trazer levantamento dos estudos de caso (do seminario)

para discussao com os docentes.

Preparar seminario para apresentacao em 27/06 (em
grupos) sobre Projetos com abordagem do Design
Participativo e métodos e técnicas de inclusao dos
Sexta- participantes no processo de projeto. Os grupos deverao

feira 20/06 4 identificar o problema enfrentado, os
métodos/procedimentos adotados, correlacionando com os
conteldos ja discutidos. (Pasta Ill - Anexar textos
selecionados)

Quarta- 25/06 5 Aula - Apresentacao de Projetos desenvolvidos na disciplina

feira nos semestres anteriores.

Sexta- C N

feira 27/06 6 Seminario - Apresentacao dos Estudos de Caso

JULHO

Visitas a instituicdes pelos grupos para ldentificacao dos

Quarta- 02/07 7 potenciais parceiros (aula de campo).

feira - Leitura prévia de Textos sobre Metadesign (Pasta V) para

discussao na préxima aula.




Quinta-

Atividade académica orientada - leitura preliminar para
discussdo em aula do dia 04/07 (atendimento a carga

*
feira 03/07 horaria da disciplina, conforme Resolu¢do CONGRAD No 158,
de 24/02/2025)
Sexta- Aula Metadesign - dinamica em grupo e discussao dos
i 04/07 8
feira textos
Quarta- Atendimento e Preparacao da Apresentacao (Modulo 1).
foi 09/07 9 Estruturar a apresentacao a partir do modelo 5Ws e 1H (O
eira
que, Onde, Quem, Quando, Por que e Como).
Apresentacao e entrega do MODULO 1 (7 grupos)
contendo: a) fundamentacao tedrica; b) definicao preliminar
Sexta- do participante externo e/ou grupo de participantes; d)
feira 11/07 10 | definicdo preliminar de técnicas e estratégias de inclusdo do
participante no processo de projeto. (15 min/grupo)
Orientacao para refinamento planejamento de projeto.
Quarta- | 14,97 * | Feriado
feira
INICIO do MODULO 2: Detalhamento do Planejamento das
Sexta- etapas/cronograma do projeto contendo a metodologia, as
fei 18/07 11 ferramentas e as estratégias a serem adotadas; definicao do
eira . N ; ;
participante e definicao do problema que motiva o projeto.
Orientacao docente
Desenvolvimento do MODULO 2: Detalhamento do
Quarta- Planejamento das etapas/cronograma do projeto contendo a
feira 23/07 12 metodologia, as ferramentas e as estratégias a serem
adotadas; definicao do participante e definicao do problema
que motiva o projeto. Orientacao docente
Desenvolvimento do MODULO 2: Detalhamento do
Sexta- Planejamento das etapas/cronograma do projeto contendo a
feira 25/07 13 metodologia, as ferramentas e as estratégias a serem
adotadas; definicao do participante e definicao do problema
que motiva o projeto. Orientacao docente
Atividade académica orientada - preparacéo de trabalhos
Segunda- | 28/07 para apresentacdo em aula do dia 30/07 (atendimento a
feira carga horaria da disciplina, conforme Resolucao CONGRAD
No 158, de 24/02/2025)
Quarta- ~ 2 . N
feira 30/07 14 Conclusao do MODULO 2: entrega e apresentacao
AGOSTO
INICIO da Etapa 1 - MODULO 3: Inicio do projeto, de
Sexta- acordo com o planejamento do médulo 2. O processo de
i 01/08 15 , . = .
feira projeto contempla o desenvolvimento das atividades junto
da comunidade externa selecionada para participacao.
Quarta- MODULO 3: Desenvolvimento do projeto preliminar (co-
feira 06/08 16 design), conformeplanejamento do médulo 2. Orientacdo
dos grupos.
Sexta- MODULO 3: Desenvolvimento do projeto preliminar (co-
feira 08/08 17 design), conformeplanejamento do médulo 2. Orientacao

dos grupos.




Segunda-

Previsdo de horario para realizacdo de atividades em campo,
junto da comunidade externa (atendimento a carga horaria

*
feira 11/08 da disciplina, conforme Resolucdao CONGRAD No 158, de
24/02/2025)
Quarta- MODULO 3: Desenvolvimento do projeto preliminar (co-
feira 13/08 18 design), conformeplanejamento do médulo 2. Orientacao
dos grupos.
?gxta- 15/08 ok Feriado
eira
Atividade académica orientada- realizacdo de atividades em
Segunda- | 18/08+* campo, junto da comunidade externa (atendimento a carga
feira horaria da disciplina, conforme Resolucao CONGRAD No 158,
de 24/02/2025)
(reposicao de aula de sexta-feira 15/08 em todos os
Terga- campi)
for 5 19/08** 19 MODULO 3: Desenvolvimento do projeto preliminar (co-
eira . . 3 : ~
design), conformeplanejamento do modulo 2. Orientacao
dos grupos.
Quarta- MODULO 3: Desenvolvimento do projeto preliminar (co-
feira 20/08 20 design), conformeplanejamento do médulo 2. Orientacdo
dos grupos.
Sexta- Apresentacao e entrega da ETAPA 1 do MODULO 3 -
. 22/08 21 . .
feira Resultado parcial do processo de projeto. Todos 0s grupos.
INICIO Etapa 2, MODULO 3: Refinamento do projeto a
Quarta- 27/08 22 partir de avaliacao inicial. Inicio de re-design de solucdes e
feira detalhamento final. Atividades de design participativo junto
a comunidade selecionada, Co-design.
Etapa 2, MODULO 3: Refinamento do projeto a partir de
Sexta- 29/08 23 avaliacao. Inicio de re-design de solucdes e detalhamento
feira final. Atividades de design participativo junto a comunidade
selecionada, Co-design.
SETEMBRO
Atividade académica orientada - realizacdo de atividades em
Segunda- 01/09* campo, junto da comunidade externa (atendimento a carga
feira horaria da disciplina, conforme Resolucao CONGRAD No 158,
de 24/02/2025)
Etapa 2, MODULO 3: Refinamento do projeto a partir de
Quarta- 03/09 24 avaliacao. Inicio de re-design de solucdes e detalhamento
feira final. Atividades de design participativo junto a comunidade
selecionada, Co-design.
Etapa 2, MODULO 3: Refinamento do projeto a partir de
Sexta- 05/09 5 avaliacao. Inicio de re-design de solucdes e detalhamento
feira final. Atividades de design participativo junto a comunidade
selecionada, Co-design.
Etapa 2, MODULO 3: Refinamento do projeto a partir de
Quarta- 10/09 26 avaliacao. Inicio de re-design de solucdes e detalhamento
feira final. Atividades de design participativo junto a comunidade

selecionada, Co-design.




Etapa 2, MODULO 3: Refinamento do projeto a partir de
Sexta- 12/09 27 avaliacao. Inicio de re-design de solucdes e detalhamento
feira final. Atividades de design participativo junto a comunidade
selecionada, Co-design.
Atividade académica orientada - preparacdo de trabalhos
Segunda- 15/09% para apresentacdo em aula do dia 17/09 (atendimento a
feira carga horaria da disciplina, conforme Resolu¢ao CONGRAD
No 158, de 24/02/2025)
Quarta- Etapa 2, MODULO 3: Apresentacdo dos trabalhos com a
feira 17/09 28 participacao da comunidade externa envolvida nas
propostas
Sexta- Etapa 3, MODULO 3: Refinamento/Finalizacdo do Memorial
. 19/09 29
feira e Entrega
Quarta-
feira 24/09 30 Atividade de recuperacao
?eei?;a- 26/09 ok Encerramento do semtestre
7. AVALIACAO

A avaliacao ocorrerd a partir da participacao nas atividades: a partir do somatério
dos 3 médulos desenvolvidos ao longo do semestre letivo.

MODULO | - 25 pontos

Entregaveis:

Memorial em .pdf com uma sintese do conteldo dos artigos discutidos (1 por grupo)
+ Participacao nas discussées.

Critérios de avaliacao: Participacao ativa; organizacao e qualidade do conteldo do
memorial (textos - 15pts textos + memorial)

Estudos de caso: apresentacao oral e em .pdf. (10 ptos) - 1 estudo por grupo
Critérios de avaliacao: Conteldo; Coeréncia com o texto; Qualidade; Dominio do
conteudo.

MODULO Il - 20 pontos

Entregaveis:

Apresentacao oral e .pdf da apresentacao.

Aspectos técnicos (10 pts): Boa aplicacao do conteldo/associacdao do projeto com o
contelddo tedrico: Levantamento inicial das informacdes sobre os parceiros;
Planejamento preliminar das etapas do projeto e das dinamicas participativas.
Aspectos Simbdlicos (10 pts): organizacdo, selecao de conteldo, layout,
participacao: Participacao; Assessorias; Qualidade de apresentacao.

MODULO Il - 55 pontos

Mdédulo 3:

Entregaveis:

Etapa 1: Desenvolvimento de Projeto preliminar, com a aplicacao de instrumentos
participativos junto da comunidade (total - 15 ptos)

Entregaveis:
Apresentacao oral, .pdf da apresentacao e memorial descritivo do processo projetual
e resultados parciais do projeto.

Aspectos técnicos (10 pts): Boa aplicagcao do conteudo/associacao do projeto com o
conteudo tedrico: Desenvolvimento do projeto; Aplicacao de dinamicas
participativas.




Aspectos Simbdlicos (5 pts): organizacao, selecao de conteldo, layout, participacao:
Apresentacao e participacao.

Etapa 2: Desenvolvimento do Projeto final: avaliagcao preliminar, re-design das
solucdes e avaliacao final junto aos participantes externos (total 30 ptos)
Entregaveis:

Apresentacao oral, .pdf da apresentacao com o processo projetual e resultados do
projeto.

Aspectos técnicos (25 pts): Boa aplicacao do conteudo/associacao do projeto com o
conteudo tedrico: Desenvolvimento do projeto; Aplicacao de dinamicas
participativas.

Aspectos Simbdlicos (5 pts): organizacao, selecao de conteldo, layout, participacao:
Apresentacao e participacao.

Etapa 3: Entrega do memorial final, com o compilado da disciplina, em formato
.pdf; Feedback do usudrio participante no processo do projeto. (10 pts)

Entregaveis:

Memorial descritivo do processo projetual e resultados finais do projeto. Aspectos
Simbdlicos: organizacao, selecao de conteldo, layout: Apresentacdo e qualidade do
Memorial final.

OBS. 2:Para ser aprovado, o/a discente deve alcancar o minimo de 60 pontos na
soma das notas e possuir no minimo 75% de frequéncia. O/a discente que, tendo
obtido 75% de frequéncia, nao atingir 60 pontos, podera realizar atividade de
recuperacao.
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