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UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA

FICHA DE COMPONENTE CURRICULAR

CODIGO: COMPONENTE CURRICULAR:
- Design e Gamificacdo
UNIDADE ACADEMICA OFERTANTE: SIGLA:
Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design FAUED
CH TOTAL TEORICA: CH TOTAL PRATICA: CH TOTAL:
15 horas 45 horas 60 horas
1. OBIJETIVOS

Desenvolver as habilidades de concepgao, implementacdo e experimentagao de processos interativos em
ambientes virtuais ndo necessariamente euclidianos, a fim de permitir o estudante explorar o design e a
ludoliteralidade no contexto dos motores de jogos (engines).

2. EMENTA

Fundamentos da modelagem computacional. Manipulagdo de geometrias complexas. Principios da
gamificacdo. Mecanicas e dinamicas de jogos. A¢des e comportamentos em ambientes virtuais.

3. PROGRAMA
Moddulo 1: Fundamentos de modelagem de jogos

Esta se¢do propde um ponto de entrada ao design de jogos e a modelagem virtual em ambientes
computacionais, elucidando simultaneamente os conceitos de modelagem e ludoliteralidade, a fim de
desenvolver a capacidade de jogar, entender e produzir jogos.

Modulo 2: Nog¢Ges basicas de programacao

Esta secdo propde uma introducdo ao conjunto de regras sintaticas e semanticas para a implementacdo
de instrugGes no computador que visam conferir interagdes e movimentos aos elementos graficos.

Modulo 3: Introducdo aos Motores de Jogos

Esta secdao propde apresentar um conjunto de bibliotecas para simplificar e abstrair o desenvolvimento
de jogos eletronicos ou outras aplicacdes com graficos em tempo real para videogames, computadores
ou celulares.

4, BIBLIOGRAFIA BASICA
BATEMAN, Rob. Guia essencial para o 3D em flash. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2011.
LUZ, Alan Richard da. Video games: histéria, linguagem e expressao grafica. Sdo Paulo: Blucher, 2010.

MONTENEGRO, Gildo A. Inteligéncia visual e 3-D: compreendendo conceitos basicos da geometria
espacial. Sao Paulo: Blucher, 2005.
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5. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
ANDRADE, Marcos Serafim de. Adobe Photoshop CS3. Sdo Paulo: Ed. SENAC Sao Paulo, 2008.

EBERLY, David H. 3D game engine architecture: engineering real-time applications with Wild Magic.
Amsterdam; Boston: Morgan Kaufman, 2005.

FERRANTE, Maurizio. A materializacdo da ideia: no¢des de materiais para design de produto. Rio de
Janeiro: LTC, 2010.

KLEINBERG, Jon. Algorithm design. Boston: Addison-Wesley, 2006
SEDGEWICK, Robert. Algorithms in C. 3. ed. Boston: Addison-Wesley, 1998-2002.

6. APROVACAO
Cristiane Pereira de Alcantara Juliano Carlos Cecilio Batista Oliveira
Coordenadora do Curso de Graduagdo em Diretor da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e
Design Design
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