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FICHA DE DISCIPLINA
DISCIPLINA: PLASTICA |
CODIGO: UNIDADE ACADEMICA: FAUeD
ANO: 12 PERIODO CH TOTAL TEORICA: CHTOTAL CH TOTAL:
PRATICA:
15
OBRIGATORIA: (x) OPTATIVA: () 30 4

OBS: Disciplina semestral - ofertada apenas nos semestres impares

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS:

EMENTA

Introdugdo a questao formal. A forma como volume, plano, linha e ponto. Principios de ordenagdo
formal: unidade, hierarquia, simetria, proporg¢do, ritmo, movimento. Estudos sobre cor. Desenho como
estratégia para agucar a percepgdo e como processo de criagdo e de representagdo.

OBJETIVOS

Desenvolver a capacidade de percepcdo e de criagdo da forma, através de exercicios de andlise e de
elaboracdo bi e tridimensional. Privilegiar a abordagem da forma arquitetdnica, utilizando outras
linguagens (pintura, escultura, fotografia, design gréfico, etc.) como referéncia para a discussdo plastica.

DESCRICAO DO PROGRAMA

1. Introducdo a questdo da forma arquitetonica: a forma como resultado de demandas funcionais,
técnicas, estéticas e conceituais. A forma enquanto ponto, linha, plano e volume.

2. Volume: a referéncia cldssica; a autonomia do volume na arte e na arquitetura moderna; volume
e espaco. Exercicios de analise bi e tridimensional.

3. Plano: o plano enquanto definidor do espago moderno (Mies van der Rohe, Rietveld, etc.); plano
e espago na escultura e na pintura modernas; a ambigiiidade espacial dentro/fora e a assimetria
do espago construtivista. Plano e textura. A organizagdo visual da superficie {argut

FAleD
] Fothalld




fotografia, design gréfico, etc). Exercicios de analise e de elaborac3o bi e tridimensional.

4. Llinha: a forma enquanto linha; a linha enquanto elemento de estruturacio espacial, tectdnica e
visual da forma (arquitetura, escultura, fotografia, design gréfico). Exercicios de andlise e de
elaboragdo bi e tridimensional.

5. Cor: teoria e psicodinamica das cores. Esquemas cromaticos. Aspectos histéricos e culturais.
Exercicios de analise e de elaborag¢do bi e tridimensional.

6. Desenho: desenho como expressdo criativa e pessoal. Desenho como estratégia para agucar a
percepcdo. Desenho de observagdo e de representacdo. Recursos graficos na elaboracio de
croquis envolvendo criagdes formais, formas arquitetdnicas e paisagens urbanas.

7. Principios de ordenagio formal: unidade, hierarquia, harmonia, contraste, simetria, proporgao,
ritmo e movimento. Exercicios de analise e de elabora¢do bi e tridimensional.
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APROVACAO
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