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A interface digital como instrumento de representa~ao, experimenta~ao projetual, consciencia de 
linguagem e entendimento da inter-rela~ao entre design e arquitetura, no que diz respeito as mais 
diversas linguagens de cria~ao: design grafico, arquitetura, literatura, filosofia, fotografia digital, 
produ~oes audiovisuais e interativas. 

I OBJETIVOS I 
l I 

Proporcionar ao aluno o conhecimento das possibilidades tecnicas, tecnol6gicas e esteticas da interface 
digital como instrumento de cria~ao, desenvolvimento e apresenta~ao de projetos de design e 
arquitetura. 

I DESCRiy\0 DO PROGRAMA l 
'~--------------------------------~' 

0 programa abordara, de maneira geral, as inter-rela~oes entre design e arquitetura, as rela~oes e 
tradu~oes intersemi6ticas entre as diversas manifesta~oes da interface digital, as novas tecnologias e 
emergencias de novos paradigmas e, ainda, conhecimentos tecnicos de design grafico e softwares 
especificos, fotografia dig ita I e conteudos interativos. 
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