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DISCIPLINA: INTERFACE DIGITAL
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OBS: Disciplina semestral - ofertada apenas nos semestres impares

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS:
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EMENTA

A interface digital como instrumento de representagdo, experimentacdo projetual, consciéncia de
linguagem e entendimento da inter-relagdo entre design e arquitetura, no que diz respeito as mais
diversas linguagens de criagdo: design grafico, arquitetura, literatura, filosofia, fotografia digital,
produgdes audiovisuais e interativas.

OBIJETIVOS

Proporcionar ao aluno o conhecimento das possibilidades técnicas, tecnoldgicas e estéticas da interface
digital como instrumento de criagdo, desenvolvimento e apresentagdo de projetos de design e
arquitetura.

DESCRICAO DO PROGRAMA

O programa abordara, de maneira geral, as inter-relagbes entre design e arquitetura, as relagdes e
tradugbes intersemidticas entre as diversas manifestagdes da interface digital, as novas tecnologias e
emergéncias de novos paradigmas e, ainda, conhecimentos técnicos de design grafico e softwares
especificos, fotografia digital e conteludos interativos.
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