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CURSO DE ARQUITETURA E URBANISMO

FICHA DE DISCIPLINA
DISCIPLINA: DESENHO ARQUITETONICO |
CcODIGO: UNIDADE ACADEMICA: FAUeD
PERIODO/SERIE: 12 PERIODO CH TOTAL TEORICA: CHTOTAL CH TOTAL:
PRATICA:
15 45 60
OBRIGATORIA: (x) OPTATIVA: ( )

OBS: Disciplina semestral - ofertada apenas nos semestres impares

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS:

EMENTA

O croqui — desenho livre - como elemento de conhecimento, investigagdo grafica e como ferramenta de
linguagem. Percepgdo, memorizagdo e representacdo do espago tridimensional no plano. Formas e
técnicas de representacdo. Luz, sombra e texturas. Desenhos de observacdo de objetos, edificagdes,
espagos internos, externos e paisagens. Concepgao e expressdo a partir de croquis.

OBIJETIVOS

Capacitar o aluno para:

- Desenvolver sua capacidade perceptiva e o potencial criativo do olhar, de modo a permitir uma melhor
compreensao do espaco, suas articulagbes, associagcdes e formas de representagao;

- Representar objetos tridimensionais no plano por meio de croquis;

- Representar o espago arquiteténico construido, a paisagem natural e a figura humana, por meio de
croquis;

- Utilizar croquis como ferramenta criativa na formagdo de uma linguagem plastica prépria e na
concepgdo de espagos e formas arquitetonicas.

DESCRICAO DO PROGRAMA

1- PRINCIPIOS DE ORGANIZAGAO PERCEPTIVA
= QObservagio e o “saber ver”: formagdo das imagens, sensagao, atengao.
= Percepcdo visual da forma: aspectos estruturais e funcionais do campo perceptivo, figura e fundo,
percep¢ao do espago.
®»  Abstracdo de formas basicas




®*  Memorizagao: Representagdo de formas simples, Propor¢des. q
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2- REPRESENTAC@ES DE FORMAS TRIDIMENSIONAIS. Sect
= A perspectiva, pontos de fuga, linhas e planos;
= Volumetria- criacdo de elementos tridimensionais;
= Caracteristicas fisicas, sensoriais e expressivas dos materiais, superficies, volumes e espacos;
= Texturas, luz e sombra;
& Recursos graficos utilizados na execu¢do de desenhos a mio livre.
3- ORGANIZAGAO E ESTRUTURAGAO DA FORMA E DO ESPACO CONSTRUIDO
» Base geométrica da organizagdo e composi¢do da forma construida.
* Interpreta¢des volumétricas e raciocinio espacial.
®  Perspectiva (interna e externa) com 1 ponto de fuga; malha, técnica e ambientacdo
»  Perspectiva (interna e externa) com 2 pontos de fuga; principios basicos
®» Odesenho da figura humana e da vegetagido e suas relagdes com o espaco construido.
4-0 DESENHO DA IDEIAE A INTENCI\O COMPOSITIVA
* QOcroquis e o detalhe;
® Espago - luminosidade, proporgdo e escala
= (Oselementos e as qualidades expressivas e formais do desenho.
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