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Tecnicas de modelagem tridimensional em meio digital, mapeamento de texturas, ilumina!;ao, 
renderiza!;aO e anima!;aO modelos eletronicos. 

I 
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OBJETIVOS I 
I 

Desenvolver as habilidades para a elabora!;ao de projetos de arquitetura e urbanismo em meio digital 
atraves da modelagem tridimensional, da simula!;ao da luz, do mapeamento de texturas e da produ!;ao 
de anima!;oes de modelos eletronicos. 
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Aplicativos grclficos em 30; 
Modelagem interativa; 
Desenho parametrico; 
Mapeamento de texturas; 
llumina!;ao; 
Renderiza!;ao; 
Anima!;ao de modelos; 
Tratamento de imagens. 
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