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IDENTIFICAGAO DO CURSO

Denominacéo: Design.

Grau: Bacharelado.

Modalidade: Presencial.

Titulagédo: Bacharel em Design.

Carga horaria: 2.775 horas.

Duracgéo:

° Tempo minimo de integralizacao curricular: 8 semestres (4 anos).

° Tempo maximo de integralizacao curricular: 12 semestres (6 anos).
Portarias:

° De reconhecimento do curso: Portaria N° 848 de 14 de abril de 2011.

° De renovacéao de reconhecimento: Portaria N° 707/MEC/SERES, de 18 de dezembro
de 2013.

Regime académico: Semestral.
Ingresso: Anual.
Turno de oferta: Integral.

Numero de vagas ofertadas: 35 vagas anuais.
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|11. APRESENTAGAO DO PROJETO PEDAGOGICO

Este documento apresenta a proposta de reformulacéo do Projeto Pedagdgico do Curso de
Graduacdo em Design - Bacharelado, da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design
da Universidade Federal de Uberlandia (FAUED/UFU), proposta pelo Nucleo Docente
Estruturante (NDE) e o Colegiado do curso com o objetivo de atender a curricularizacéo da
extensao prevista no Plano Nacional de Educacao (PNE) regulamentada pela Resolucédo N°
7 MEC/CNE/CES, de 18 de dezembro de 2018.

O Projeto Pedagodgico do Curso (PPC) implementou uma estrutura curricular generalista
considerando as demandas educacionais expressas nas Diretrizes Curriculares Nacionais
do Curso de Graduacdo em Design (Resolucédo N° 5, de 8 de marco de 2004). Nesse sentido,
desde a vers&o 2017 do curriculo o curso de Design da UFU instituiu diferentes formaces e
habilitacbes em um mesmo programa, possibilitando multiplos perfis profissionais e
garantindo uma maior diversidade de carreiras ao egresso. Para tanto, o curso contempla,
em sua organizacdo curricular, trés linhas de formacéo especificas em Design: gréfico
produto e interiores.

As referidas linhas de formacéo especificas particularizam o curso, focando aspectos
tedricos e/ou praticos pertinentes ao curso de Design da UFU no contexto histérico e social
em que ele se insere. Tais linhas de formac&o nao se configuram como habilitacGes, mas
habilidades e competéncias desenvolvidas pelo aluno ao longo de sua vida académica e
que poderéo ser compreendidas no detalhamento do histérico escolar.

Durante o periodo entre 2016 e 2021, em avaliac8o apurada pelo NDE, o curso de Design
da UFU ampliou drasticamente seu escopo, tendo em vista a abrangéncia tematica de
projetos de pesquisa e extensdo, iniciacéo cientifica, Trabalhos de Conclusdo de Curso,
grupos de estudos, eventos, entre outros.

Dando continuidade ao acompanhamento e avaliagcdo do PPC de 2017, o NDE em 2019,
iniciou estudos para o curso corresponder a curricularizagcdo da extens&o. Apesar da
obrigatoriedade desta determinacao, o NDE do curso de Design ja observava a necessidade
de adequacgbes em sua estrutura curricular e, neste momento oportuno, trabalhou também
para aprimorar o PPC.

Dentre as adequacdes realizadas no PPC, destacam-se:

o Reorganizacéo de algumas disciplinas em periodos de modo a complementar
0 conteldo das disciplinas de projeto;

o Oferta de novas disciplinas obrigatérias e optativas de acordo com as linhas de
formacéo contempladas no PPC;
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Mudanca de nomenclatura de alguns componentes curriculares para melhor
identificac&o de conteudo;

Atualizacdo de conteldos programaticos dos componentes curriculares;
Atualizac&o da bibliografia dos componentes curriculares;

Adequacéo de carga horaria de componentes curriculares;

Constituicdo das Atividade Académicas Complementares - ACE;

Criag&o de novos laboratérios de ensino em design.

Assim sendo, o NDE reuniu-se regularmente adotando a seguinte metodologia de trabalho
para a atualizac&o do Projeto Pedagodgico do Curso de Design:

@)

Levantamento e identificacdo de necessidades existentes no PPC vigente junto
aos docentes, discentes e técnicos;

Consideracdo das resolucdes pertinentes: Resolucao N° 5, de 8 de marco de
2004 que aprova as Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de Graduacé&o
em Design; Resolucao N° 2/2007 do CNE/CES que disp6e sobre a carga horaria
minima e procedimentos relativos a integralizacdo e duracdo dos cursos de
graduacao; Referenciais Curriculares Nacionais dos cursos de Bacharelado e
Licenciatura, do MEC, de 2010; Resolucdo N° 46/2022 do CONGRAD; e
requisitos legais e normativos referentes a educacéao;

Anélise da autoavaliagcédo do curso;
Estudo do perfil do egresso;
Anélise do perfil e constituicdo do corpo docente;

Anélise de adequacdo do numero de vagas do curso a dimensao do corpo
docente, condicdes de infraestrutura fisica e tecnoldgica para ensino, pesquisa
e extenséo;

Levantamento de novas praticas emergentes no campo de conhecimento do
design;
Anédlise da relevancia social do curso e de sua relacdo com a comunidade local,

regional e nacional;

Definicdo e realizacdo de ajustes dos componentes curriculares € demais
aspectos integrantes do PPC — a partir de todas as discussdes e iniciativas
realizadas ao longo do processo.

Destaca-se que o presente Projeto Pedagodgico foi apresentado e debatido em Assembleia
realizada em 26 de outubro de 2021 com a participacéo de docentes, discentes e técnicos
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do curso de Design. Nesse sentido, este documento apresenta a reformulacdo do Projeto
Pedagdgico do Curso de Graduacdo em Design da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo
e Design da Universidade Federal de Uberlandia (FAUED/UFU). O documento se estrutura
em capitulos que apresentam: aspectos introdutérios e de identificacdo do curso,
justificativa, principios e fundamentos do curso de Design, objetivos do curso, perfil
profissional do egresso, estrutura curricular (incluindo o fluxo curricular do curso com a
definicdo de componentes obrigatérios, componentes optativos, Atividades Académicas
Complementares, Atividades Curriculares de Extenséo, Estagio Supervisionado, Trabalho de
Conclusédo de Curso, dentre outras questdes), diretrizes gerais para o desenvolvimento
metodoldgico do ensino, atencdo ao estudante, diretrizes gerais para os processos de
avaliacao da aprendizagem e do curso e 0 acompanhamento de egressos.

IV.JUSTIFICATIVA

« Histdria do curso desde sua criagdo

O curso de graduacédo em Design da Universidade Federal de Uberlandia origina-se do
antigo curso de Decoracédo criado em 1972 e reconhecido em 1977 pelo Conselho Federal
de Educacao. O curso era semestral, com o oferecimento de 20 (vinte) vagas semestrais nos
turnos matutino e vespertino.

Em 1984, houve a primeira mudanca de nome e de estrutura curricular, passando a se
chamar Curso de Decoracdo — Composicédo de Interiores, com aumento de carga horéria
de 2.400 horas para 2.715 horas, além da inclusdo de novas disciplinas, notadamente, nas
areas de Sociologia, Filosofia, Antropologia e Paisagismo, bem como de diversas oficinas de
arte como optativas. Naquela época, havia énfase em disciplinas ligadas tanto a expresséo
como a criacao artistica.

Em 1996, o curso passou por sua segunda mudanca curricular com o objetivo de
incorporar parte das discussées realizadas quando da criacdo do curso de Arquitetura e
Urbanismo pelo antigo Departamento de Artes Plasticas. Foi elaborado o primeiro Projeto
Pedagdgico que introduziu mudancas significativas no curso: alteracédo do regime semestral
para anual, com algumas disciplinas optativas semestrais; aumento das disciplinas técnicas
e de projeto — de interiores e de mobiliario, ligadas mais diretamente ao exercicio profissional
e; aumento de carga horéria total para 2.775 horas.

Diante do aumento das disciplinas de carater pratico e que demandavam um atendimento
individual ao aluno, bem como da criacdo do curso de Arquitetura e Urbanismo, o
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numero de vagas foi reduzido para 25 (vinte e cinco) vagas anuais. Introduziram-se
mudangas significativas também no funcionamento do curso, como a criagdo de uma
sequéncia de disciplinas obrigatdérias de projeto. Os chamados Ateliés de Composicéo de
Interiores eram escolhidos pelo aluno dentre as varias opcdes oferecidas pelo curso, o0 que
permitia o direcionamento de formag¢&do conforme o seu interesse. Introduziu-se também a
disciplina Atelié de Composicdo de Graduacdo, anual e com carater de Trabalho de
Conclusdo de Curso. Dessa maneira, definiram-se com clareza 0s eixos estruturais das
disciplinas: teoria e histéria, desenho e expressao, tecnologia e projeto.

Diante das dificuldades enfrentadas pelo Departamento de Artes Plasticas para suprir as
demandas do novo Curso de Arquitetura e Urbanismo e para realizar as reformulacdes
propostas para o Curso de Decoracdo — tais como capacitar seu corpo docente e realizar
atividades de pesquisa e extenséo —, realizou-se, em 1999, a terceira mudanca curricular,
com a reducéo da carga horaria para 2.400 horas. A mudanca curricular suprimiu algumas
disciplinas, criando optativas e reformulando a carga horaria das existentes, buscando
incorporar, também, o debate iniciado no MEC, a época, sobre a flexibilizacao curricular —
que acenava para a existéncia de curriculos mais abertos e que possibilitassem aos alunos
outras experiéncias académicas. Mantiveram-se, no entanto, as mesmas diretrizes
pedagodgicas definidas anteriormente, sem prejuizo da formacéo do profissional habilitado
pelo Curso, ja que ndo houve alteracdo do eixo basico das disciplinas que compunham a
grade curricular. Em 2000, com a ampla mudanca da estrutura da UFU, foi criada a
Faculdade de Arquitetura e Urbanismo - FAURB, que passou a abrigar os Cursos de
Decoracao e de Arquitetura e Urbanismo.

Em 2007, para atender as novas Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de Graduagéo
em Design, estabelecidas pelo Parecer CNE/CES 195/2003, bem como visando responder a
atualizacdo dos conteudos curriculares, foi elaborado um novo PPC para o Curso de
Decoracao, que passou entédo a se chamar Curso de Graduacao em Design de Interiores.

Em 2009, com as mudancas ocorridas no &mbito da Unidade Académica e para incorporar
o curso de Design no nome da Faculdade, a antiga Faculdade de Arquitetura e Urbanismo -
FAURB passou a se chamar Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design - FAUED.

Com nitidas diferencas entre 0 modelo anterior, construido sobre os pilares dos curriculos
minimos nacionalmente fixados para cada curso de graduacédo, o PPC de 2007 ampliou a
carga horéria total do curso de Design de Interiores de 2.400 horas para 3.240 horas. O novo
curriculo deveria possibilitar ao aluno uma formacé&o profissional baseada em trés areas
especificas do conhecimento: ciéncias humanas, tecnologia e artes. No entanto, destaca-se
que tal mudanga curricular continuou a enfatizar a linha de formagao em design de interiores.

As Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de Graduagdo em Design no Brasil foram
regulamentadas em 2004 pela Camara de Educacdo Superior do Conselho Nacional de
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Educacao - CNE/CES, por meio da Resolucao N° 5, de 8 de marco de 2004. Essa resolucao,
entre outros pontos, unifica em uma mesma nomenclatura os diversos cursos de Design
existentes no Brasil, tais como: Design de Interiores, Design de Produto, Design Gréfico,
Design de Moda e Desenho Industrial, na medida em que inclui linhas de formacéo
especificas, sob a denominacédo unica de Design. Os referidos cursos passam, entao, a ser
definidos apenas como Design, sendo que o Ministério da Educacéo (MEC) estabelece
também um conjunto de conteddos curriculares minimos, juntamente com a infraestrutura
necessaria ao aprendizado desses conteldos.

Nesse contexto expresso, o curso de Design de Interiores da UFU foi avaliado pela Comissao
do MEC em 2011, tendo sido reconhecido pela Portaria N° 848/MEC, de 14 de abril de 2011,
e renovado seu reconhecimento pela Portaria N° 707/MEC/SERES, de 18 de dezembro de
2013, emitida pelo Secretario de Educacao Superior do MEC. Além disso, por meio da
Portaria N° 848/MEC, de 14/04/2011, o MEC determinou a alteracdo de denominacdo do

nome do curso da UFU de “Design de Interiores” para “Design”.

Naquele momento, embora o nome do curso tenha sido alterado pela Portaria N° 848/MEC,
de 14/04/2011, o seu PPC de 2007 manteve-se inalterado. Nesse sentido, o Projeto
Pedagdgico necessitava de uma reformulagcdo condizente com a demandas
contemporaneas ligadas a profissdo do designer e com as Diretrizes Curriculares
apresentadas pela Resolucdo CNE/CES N° 5/2004 que aprova as Diretrizes Curriculares
Nacionais do Curso de Graduag¢ao em Design.

A partir de 2011, considerando a necessidade de alteracao do Projeto Pedagdgico, o curso
de Design da UFU passou por um momento de ampla discussdo, de avaliacdo de sua
trajetéria, de seus acertos e desacertos, bem como de incorporacdo de mudancas que o
colocassem em consonancia com as transformacdes da sociedade e, por conseguinte, com
as demandas do mercado de trabalho do designer.

Em 2017, com base nas diversas acdes, andlises e debates realizados, o Nucleo Docente
Estruturante (NDE) definiu por um curso de Design generalista, com flexibilidade e
diversidade do programa de modo a refletir a heterogeneidade das demandas sociais e da
atuacdo contemporanea do designer. Nesse sentido, o Curso passou a possibilitar multiplos
perfis profissionais, garantindo uma maior diversidade de carreiras ao egresso,
contemplando no curriculo, as seguintes linhas de formacéo especificas em Design: gréfico,
produto e interiores.

O curso de Design que até entédo exigia a prova de habilidade especifica para o ingresso
dos estudantes, a partir de 2016, também realiza uma mudanca positiva no modo de
ingresso dos alunos com a retirada da exigéncia da prova. Desse modo, o Curso passa a
fazer parte do Sisu (Sistema de Selecdo Unificada), ampliando o ingresso de discentes de
diversas partes do pais.
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Ao longo de sua existéncia, os cursos de Decoracéo, Design de Interiores e, atualmente, o
curso de Design tiveram como principio ndo apenas a transferéncia do conhecimento aos
seus graduandos, mas também se dedicaram a incentivar uma producao prépria do aluno.
Esse processo continuado tem sido efetivado pela aproximacao entre as atividades de
€ensino, pesquisa e extens&do, com as quais o corpo docente e discente sempre estiveram
envolvidos. Ademais, as novas abordagens e linhas de formacéo oferecidas pelo curso de
Design somente foram possiveis mediante a melhoria da infraestrutura, por meio da criagéao
de laboratérios, nucleos, da qualificacdo e ampliacdo do corpo docente de designers
atuantes em regime de dedicagao exclusiva.

o As mudancas de nome do Curso

A primeira mudanca proposta para o nome do Curso, refere-se a substituicdo da antiga
denominacdo Decoracdo por Design de Interiores. Tal mudanca resultou de debates
acerca do significado da profissdo, sendo que a controvérsia em torno da denominacéao do
profissional enquanto decorador ou designer de interiores esteve presente no “I Encontro
Nacional de Decoradores de Nivel Superior”, promovido pela AMIDE (Associacdo Mineira
de Decoradores), em novembro de 1995, realizado na cidade de Belo Horizonte - MG em
que foram discutidas as atribuicGes e a regulamentacéo profissional. Durante o encontro,
constatou-se que as atribuicbes desse profissional foram incorporadas pelo /nterior
Designer, nomenclatura internacional para designar o profissional com formacéo especifica
e instrumentalizado mediante conhecimentos que o habilitam a organizar, intervir e criar
espacos interiores segundo critérios ndo apenas estéticos, mas também culturais e técnicos.

A partir das reflexdes realizadas nesse encontro e em outros eventos subsequentes, a
denominacado “Design de Interiores” ganhou espaco junto aos profissionais da area, e,
paralelamente, as instituicbes de ensino superior de Decoracdo comecaram a mudar a
denominacao de seus cursos e dos profissionais por eles formados. Assim, em 2007, 0 nome
do curso de “Decoracéo” da UFU foi alterado para “Design de Interiores”.

No entanto, em 2011, quando o curso de “Design de Interiores” foi reconhecido por
meio da Portaria N° 848, de 14 de abril de 2011, houve, na mesma portaria, a alteracao no
nome do curso para “Design”. De acordo com a Resolucdo CNE/CES N° 5 de 8 de marco de
2004, que aprova as Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de Graduacao em Design,
o designer deve ser apto para (BRASIL 2004, p 2):

(...) produzir projetos que envolvam sistemas de informacgdes visuais, artisticas,
estéticas culturais e tecnoldgicas, observados o ajustamento histérico, os tragcos
culturais e de desenvolvimento das comunidades bem como as caracteristicas dos
usuarios e de seu contexto socioeconémico e cultural.
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E ainda de acordo com a resolucdo citada, o curso de graduacdo em Design deve
possibilitar a formacao profissional que revele competéncias e habilidades diversas, dentre
elas, destaca-se (BRASIL 2004, p. 2):

IV- visdo sistémica de projeto, manifestando capacidade de conceitua-lo a partir da
combinac&do adequada de diversos componentes materiais e imateriais, processos
de fabricac¢éo, aspectos econdmicos, psicolégicos e socioldgicos do produto.

VI- conhecimento do setor produtivo de sua especializacéo, revelando sélida vis&o
setorial, relacionado ao mercado, materiais, processos produtivos e tecnologias
abrangendo mobilidrio, confecgdo, calgados, joias, ceramicas, embalagens,
artefatos de qualquer natureza, tracos culturais da sociedade, softwares e outras
manifestacdes regionais.

Portanto, considerando a alteracdo do nome do curso de “Design de Interiores” para
“Design” - 0 que implica em mudanca de significado da profissdo ao tornar os campos de
atuacdo do designer mais abrangentes (para além do design de interiores) - tornou-se
fundamental a reformulacdo do PPC do curso, versdo 2017, atendendo as Diretrizes
Curriculares Nacionais. Vindo ao encontro dessa questédo, o Projeto Pedagdgico do Curso
de Graduacdo em Design da FAUED/UFU, nesse periodo, comegou a contemplar trés linhas
de formacao em Design: gréfico, produto e interiores.

« Relevancia social do curso e relagéo com a comunidade local, regional e nacional

O presente Projeto Pedagodgico do Curso de graduacdo em Design da Faculdade de
Arquitetura e Urbanismo e Design da Universidade Federal de Uberlandia (FAUED/UFU)
manteve as trés linhas de formacado em Design implementadas no PPC anterior: design
grafico, design de produto, design de interiores. As linhas de formacao do curso foram
definidas em consonancia com as caracteristicas sociais, econdmicas, culturais, comerciais,
industriais e artesanais em dmbito local, regional e nacional. Desse modo, 0 curso apresenta
relevancia social e relacdo com a comunidade, contribuindo para o desenvolvimento e
inovagdo de empresas, negocios, servigos e industrias. Por outro lado, o desenvolvimento
da economia local, regional e nacional também impulsionam o mercado de trabalho de
design.

Dados recentes demonstram o fortalecimento de diversos setores e, consequentemente,
revelam as oportunidades de prestacao de servicos e de atuacio do designer no Brasil, em
Minas Gerais, na regiao do Triangulo Mineiro e na cidade de Uberlandia-MG. Nesse sentido,
conforme o Ministério da Economia (BRASIL, 2022a), em 2021 o numero de empresas
abertas no Brasil teve um crescimento expressivo (4.026.776 empresas abertas), o que
representa aumento de 19,7% em relacdo ao ano de 2020, além de aumento de 27,1%
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guando comparado com 2019. Os dados revelam um saldo positivo de 2.615.906 empresas
abertas, com um numero total de 18.915.002 empresas ativas no pais. Desse total, 82,5%
s&o do setor terciario da economia, sendo que as atividades relativas a prestacéo de servicos
representaram 54,3% das empresas.

Com o intuito de fomentar o ambiente de negdcios, o Brasil conta com politicas publicas que
auxiliam a alavancar a economia. Como exemplos podem ser citados o Programa de
Simplificacdo do Acesso a Produtos e Servicos Financeiros para os Pequenos Negdcios
(CRED+) e o Programa Nacional de Apoio as Microempresas € Empresas de Pequeno Porte
(PRONAMPE), atendendo a mais de 320 mil empresas em 2021. A Lei n°® 14.195, de 26 de
agosto de 2021, também é um bom exemplo, a qual preza pela facilitacdo de abertura de
empresas.

Segundo dados divulgados pelo Departamento de Estudos Econémicos Decon/Abigraf,
existiam no Brasil em 2019, 19.142 mil gréficas, que empregavam 181.193 trabalhadores,
sendo que 97% das graficas s&o de micro ou pequeno porte (ARAUJO, 2020). Une-se a esse
crescimento a participagdo da comunicacdo na internet, de acordo com dados da
MarketLine os investimentos tém crescido de modo exponencial e estipula-se que o valor
deva superar 0os 85% no meio digital € 23% nas comunicacdes fisicas no periodo entre 2020
e 2024. Entre os anos de 2001 e 2020 os investimentos em comunicacdo tiveram um
crescimento anual de 4,5% acima da inflacdo (CORDEIRO; KENNEDY, 2021).

O avanco do meio digital impulsionado pela pandemia de Covid-19 nos anos de 2020 e 2021
acelerou o consumo de produtos e servicos neste ambiente, o que criou uma demanda por
servicos de design principalmente voltado para os aplicativos e servicos online. Muitas lojas
varejistas aderiram as vendas online necessitando de profissionais qualificados em
comunicacéo visual e programacéo para midias sociais. Por outro lado, o impulsionamento
do trabalho remoto e o maior tempo de permanéncia das pessoas em casa, alavancou
reformas, compras de produtos e mobiliario e a oferta de servicos de design de interiores.
Desse modo, os profissionais de design passaram a trabalhar remotamente, superando
barreiras geogréficas, ampliando o alcance do setor e as possibilidades de emprego uma
vez que a localizagéo do profissional ndo precisa mais ser necessariamente a mesma das
empresas e usuarios (SILVA, et al. 2021).

De acordo com Confederacédo Nacional da Industria (CNI), a construcé&o civil no Brasil tem
estimulado 0 aumento de empregos diretos ou indiretos e consequentemente expandindo as
competéncias do designer de interiores. Ainda conforme a CNI, a construgao foi o setor com
0s resultados mais assertivos no mercado de trabalho nos anos de 2020 e 2021
(CONFEDERACAO NACIONAL DAS INDUSTRIAS, 2021). Dados do Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE, 2021) indicaram que a construcao civil mostrou resiliéncia e
cresceu 2,7%, conforme resultados do Produto Interno Bruto (PIB) (XIMENES, 2021). Em
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2021, segundo o Sindicato da Industria da Construgédo Civil no Estado de Minas Gerais
(Sinduscon-MG), o estado de Minas Gerais foi 0 segundo com maior saldo nos dez primeiros
meses do ano. A projecdo do Sinduscon-MG para o ano de 2022 é que em todo o pais o
saldo de vagas no setor seja de 110 mil vagas (ALMEIDA, 2021).

Além dos investimentos nas areas de habitacdo, edificacdo para servicos publicos,
comerciais, industriais e hospitalares, o setor de mobiliario também impulsiona o mercado
de trabalho de design. A ABIMOVEL (Associacdo Brasileira das Industrias do Mobiliario)
destacou que na industria moveleira, a producédo de moéveis no 1° semestre de 2021 ficou
acima dos 30 milhGes de pecas. Esse numero representa um crescimento de 31,7% em
comparacao com o mesmo periodo de 2020. Neste setor, o Estado de Minas Gerais detém
60% do mercado brasileiro de produtos de base florestal e conta com a maior area plantada
de eucalipto do pais, material altamente empregado na construc&o civil € na industria de
méveis (ABIMOVEL, 2021).

Observa-se que, no ano de 2021, em Minas Gerais, houve um saldo anual de 263.649 no
movimento de registro de empresas de todos as categorias. Isso coloca o estado em terceiro
lugar no pais, perdendo apenas para os estados de Sdo Paulo e Rio de Janeiro (BRASIL,
2022a). Além disso, Minas Gerais tem se destacado no estimulo e desenvolvimento de
startups. De acordo a Associacdo Brasileira de Startups (ABSTARTUPS, 2021), o estado
concentra 9,5% das startups de todo territério nacional, ficando atras apenas de S&o Paulo
(32,5%) e Santa Catarina (12,6%). Segundo a Secretaria de Estado de Desenvolvimento
Econbmico de Minas Gerais - SEDE (BRASIL, 2022b), o0 numero dessas empresas
registradas em 2015 era de 365, este nimero passou para cerca de 1.250 em 2022,
representando um aumento de 242%.

Existem diversos tipos de incentivo para a constituicdo e o desenvolvimento de startups no
estado mineiro, como exemplo, podem ser citados: (i) o Startups and Entrepreneurship
Ecosystem Development (SEED), que movimentou R$ 80 milhdes, em 2019, com mais de
2.000 empregos gerados e uma captacéo de R$ 58 milhdes em investimentos; (ii) o Tecpop
Minas, que busca qualificacdo de mao de obra e ajuda na inclusdo digital; (iii) o projeto
Vivéncia Universitaria em Empreendedorismo e Inovacao (VUEI), que busca apoiar o
desenvolvimento de inovacéo e empreendedorismo nas Instituicbes de Ensino Superior; (iv)
o Hub MG, que apoia o setor publico e as empresas mineiras a se manterem inovadoras,
conectando desafios de instituicdes publicas e privadas a solu¢des tecnoldgicas ao redor
do mundo; e (v) a Lei N° 23.793, que dispde sobre a adocdo de medidas de estimulo ao
desenvolvimento de startups no estado de Minas Gerais. Esses dados mostram que Minas
Gerais tem incentivado as startups, buscando qualificac&o, geracado de emprego € renda -
0 que colabora de modo significativo para a geracao de oportunidades de atuacdo para os
profissionais da area do Design.

DESIGN
UFU



16

E importante destacar que a area de influéncia da UFU e, consequentemente, do Curso de
Graduacdo em Design, € o Brasil central, particularmente a mesorregiao do Triangulo Mineiro
e Alto Paranaiba no estado de Minas Gerais. Somados seus 66 municipios, a regido totaliza
uma populacao estimada de dois milhdes de habitantes, e possui uma area equivalente a 54
mil km? (IBGE, 2021). De acordo com o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE,
2021) Uberlandia é o maior municipio da regido (706.597 mil hab.), o segundo maior do
estado de Minas Gerais, possui o terceiro maior IDH (0,789) do estado €, além disso, é a
cidade de maior influéncia da regi&o, principalmente, por sua posicéo geografica estratégica
no contexto regional e nacional e pelo seu desempenho econdmico e social relevante.

Dados do SEBRAE (2022) apontam um total de 91.727 empresas ativas em Uberlandia,
sendo que o setor que mais se destaca € o de servicos com 53,80% do total das empresas,
seguido do Comércio (28,49%), da Industria (9,12%), da Construcdo (7,99%) e da
Agropecuéria (0,6%). A diversidade de atividades econémicas torna o municipio capaz de
atrair grande migracao e investimentos que atuam como forcas centripetas e centrifugas na
regido, atraindo investimentos, fluxos de servicos e comércio (GUIMARAES, 2013).

Segundo dados da Secretaria de Estado de Desenvolvimento Econdmico de Minas Gerais
(BRASIL, 2022b), Uberlandia é a segunda cidade do estado com maior nimero de startups.
De 2019 a 2022, o numero de empresas do segmento aumentou em 17%, passando de 124
para 145. A alta concentracéo deste tipo de empreendimento na cidade acompanha também
0 grande numero de atividades e acbes nas éareas de tecnologia e inovacédo que
aconteceram na regido nos ultimos anos, criando um forte e promissor ecossistema de
startups.

Exemplo disso € a UberHub, uma comunidade constituida por universidades,
empreendedores, poder publico, grandes empresas € instituicdes de apoio em prol de tornar
Uberlandia reconhecida no cenario da inovagéo, por meio do desenvolvimento de mé&o de
obra especializada, pela atrac&do dos investimentos e geracéo de negdcios com as startups.
Vale destacar que a UberHub foi apontada entre as trés melhores comunidades de startups
do sudeste em 2019 (ACIUB, 2020). Outro destaque é a implantacéo do Polo Tecnolégico
Sul, que tem por objetivo o incentivo de novos negdécios, a geracdo de empregos € maior
interacdo do ecossistema de inovacéo da cidade. Além disso, o municipio também conta
com a qualidade das diversas instituicbes de ensino que ajudam na formacéo de méo de
obra qualificada.

Outros pontos de destaque na cidade de Uberlandia sdo o comércio atacadista, 0os servicos
de telecomunicacbes e os armazéns de estocagem e distribuicdo de produtos. Das 20
maiores empresas atacadistas distribuidoras do Brasil, 10 estdo localizadas na regido do
Tridngulo, e em Uberlandia, o seguimento representa cerca de um terco do setor de todo o
Brasil. O Triangulo Mineiro também ¢ referéncia nacional em qualidade nos servicos de

DESIGN
UFU



17

telecomunicacodes. A regido oferece cobertura de varias operadoras de telefonia mével. Com
uma economia centrada na distribuicdo, a regido possui o Porto Seco do Cerrado, com
infraestrutura para atender importadores e exportadores. Desde 2009, Uberlandia recebe
remessas de produtos produzidos na zona franca de Manaus para estocagem em armazém
geral e distribuicao (PREFEITURA MUNICIPAL DE UBERLANDIA, 2022).

A regido do Triangulo Mineiro e Alto Paranaiba também agrupa uma quantidade expressiva
de Micro e Pequenas Empresas - MPEs de mdveis com, aproximadamente, 200 MPEs
moveleiras formais e em torno de 600 MPEs informais (BRAGA, 2017). A maior parte dessas
marcenarias, 86%, produzem moveis residenciais (mdveis para dormitérios, cozinha e
moveis residenciais em geral), 2% fabricam maoveis para escritério, 1% atua na reforma de
moveis, e 11% produzem outros tipos de produto (mesa de bilhar, caixas de enxoval, dentre
outros). Esses produtos sédo destinados, principalmente, para o mercado local e costumam
demandar projeto de design personalizado (SENAI, 2006).

A construcéo civil também demonstra potencial de crescimento e de geragcédo de empregos
na regido. O Sindicato da Industria da Construcao Civil do Triangulo Mineiro e Alto Paranaiba
(Sinduscon — TAP) constatou que no primeiro trimestre de 2021 foram geradas 923 vagas de
empregos na construg&o civil, com extenso aumento de empreendimentos residenciais,
hoteleiros e condominios (LEONEL, 2021).

A producéo artesanal no contexto da cidade, se caracteriza por producfes de artesdos
isolados ou produzindo em associac¢des. Dentre essas associacfes, podem ser citados o
Centro de Tecelagem de Uberlandia, apoiado diretamente pela Prefeitura Municipal de
Uberlandia; a Associacdo dos Artesdos de Uberlandia - fundada em 1979; o grupo de
artesds que compode a AICA, Artes Integradas do Camaru - fundada em 1983; e o Nucleo de
Artesanato da ACIUB (Associacao Comercial e Industrial de Uberlandia) - fundado em 2010.

A cidade de Uberlandia também possui uma relac&o propicia com as Artes, estimulada
sobretudo pela Universidade, que além do curso de Design possui 0s cursos de Teatro, Artes
Visuais, Musica e Danca. O Teatro Municipal, de autoria do arquiteto Oscar Niemayer e o
Mercado Municipal sdo pontos de referéncia para turistas nacionais e internacionais. O
mercado cultural da cidade, alavancado pelos diversos espacos para a realizacdo de
eventos, gera demandas diretas ao profissional do design para a organizacéo e divulgacao
de espetaculos, congressos, feiras, shows e exposigdes.

De modo geral, nos ultimos anos, tem-se verificado a expansao dos pequenos negocios e
servicos que buscam novos mercados de atuacdo por meio de um posicionamento no
campo digital, com o objetivo de estabelecer novos métodos de aproximagado com oS
clientes. Micro, pequenas, médias e grandes empresas estdo buscando uma expansao no
sentido de criar e manter sua imagem tanto fisica quanto digital atualizada a fim de atingir
diferentes tipos de consumidores.
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Diante de todo 0 exposto, observa-se, que tanto a cidade de Uberlandia, quanto a regi&o se
preocupam em promover a inovacao dos métodos de negdcio e producdo, aumentar a
produtividade e a competitividade, além de fomentar a modernidade tecnoldgica, econdmica
e social; fatores estes que contribuem de maneira expressiva para a criacdo de
oportunidades de atuacéo na area de Design e para o desenvolvimento da comunidade local
e regional.

O designer egresso da UFU responde as demandas da sociedade por design grafico, design
de produto e design de interiores, de modo fisico ou digital, com o desenvolvimento de
projetos envolvendo publicidade, marketing digital, aplicativos de compra, venda e
distribuicdo, embalagens, design de produtos, design de servicos ou sistema produto-
servico, comunicacéo visual, projetos de interiores residenciais, comerciais e institucionais,
dentre outros. A diversidade de atuacdo do Design junto a sociedade demonstra a relevancia
socioecondmica do curso e sua relagdo com a comunidade local, regional e nacional.

E importante ressaltar que houve, por parte da comunidade local, regional e nacional e em
decorréncia dos servicos a ela prestados, o reconhecimento da importancia do Design. Os
egressos do curso de Design da UFU organizaram-se em associacdes de classe, tais como
a ADET (Associacao dos Decoradores do Triangulo), fundada em 1990 e atualmente fundida
a ABD (Associacdo Brasileira de Designers de Interiores) e a ADG (Associacdo dos
Designers Graficos). Paralelamente, eventos realizados no pais e no exterior, como a
CASACOR, Expo Revestir, MORARMAIS por menos, Feicon, Expolux, Semana de Design de
Milao, Saldo do Mdvel de Mildo, OFFF Festival Barcelona, Pixel Show, P&D Design, entre
outros, dao visibilidade ao campo do Design, bem como contribuem para o reconhecimento
da profisséo.

O compromisso do curso de Design da FAUED/ UFU sempre se pautou pela preparacao do
aluno para o mercado de trabalho, atendendo aos contextos especificos da profissédo e as
especificidades locais, regionais e nacionais. Desse modo, o PPC, em suas reformulacdes,
visou sempre a atualizacao do perfil do egresso, em funcéo das transformacées histéricas
pelas quais a sociedade passou durante os anos, buscando também antever demandas
futuras por novas abordagens e solucdes.

« Consideragdes sobre a ciéncia e 0 avango cientifico na area especifica do curso

Ao longo de sua existéncia, o curso de Design da UFU teve como principios a troca de
conhecimentos cientificos com seus alunos e o estimulo a uma producéo proépria do
estudante. Esse processo tem sido efetivado por meio da aproximacdo entre as atividades
de ensino, pesquisa e extensdo e com a participacéo dos graduandos em diferentes projetos
cientificos — muitos deles realizados com o apoio de Programas como PIBIC/PIVIC e PBG.
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Essas novas abordagens somente foram possiveis mediante a melhoria da infraestrutura,
da criacéo, e posterior aprimoramento, de alguns laboratérios € nucleos de pesquisa, além
da qualificac&o do corpo docente do curso de Design. Os laboratérios e ndcleos constituem-
se, assim, em elementos complementares essenciais a formacao tradicional em sala de aula
e ao avanco cientifico no ambito do ensino, pesquisa e extensao em Design. Quanto ao corpo
docente, os professores passaram por um processo de qualificacédo principalmente em
nivel de doutorado, o que constitui oportunidade de aprofundamento nas areas especificas
do conhecimento necessérias a formacédo do designer — realimentando as atividades de
ensino, pesquisa e extenséo, desenvolvidas tanto em sala de aula quanto nos laboratérios e
nucleos do curso.

Destaca-se que, em consonancia com suas areas de interesse, diferentes pesquisas vém
sendo desenvolvidas pelos docentes da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design -
FAUED, na area de design e que abordam os seguintes temas: design e artesanato; materiais
alternativos para o design; design conceitual para sustentabilidade; aspectos perceptivos
da usabilidade e interacdo biomecanica em produtos; representacao visual norteado pela
ergonomia informacional, design editorial; design e interatividade; residuos da cadeia
produtiva em madeira; processos de projeto; tecnologia assistiva; teoria, histéria e
metodologia do design; design sustentavel; e fabricacéo digital.

Outro aspecto relevante sobre a ciéncia e o avanco cientifico refere-se a integracéo do curso
de Design em projetos de pesquisa e extensdo com outras Unidades Académicas da UFU.
Como exemplo dessa integracdo, destaca-se a participacdo de docentes e discentes do
curso de Design em atividades de pesquisa e extensdo em conjunto com a Faculdade de
Engenharia Mecéanica da UFU, principalmente, por meio do Centro Brasileiro de Referéncia
em Inovacfes Tecnolégicas para Esportes Paralimpicos (CINTESP.Br) que desenvolve
inovacdes em Tecnologia Assistiva (TA) para esporte, lazer, salde, vida diaria e educacao.
Os produtos e servicos desenvolvidos em parceria com o CINTESP.Br visam promover a
inclusdo, a autonomia e a melhoria da qualidade de vida das pessoas com deficiéncia,
mobilidade reduzida e doencas raras. A participacdo do curso de Design em pesquisas de
cunho internacional também é recorrente, a saber:

o Docentes do Design cursaram doutorado pleno no exterior, doutorado em
cotutela com programa internacional, doutorado com periodo de estagio no
exterior (doutorado sanduiche).

o Docentes do curso realizaram pesquisa de pés-doutorado no exterior.

o Foram estabelecidas parcerias internacionais para o desenvolvimento de
projetos de pesquisa com a Universidade de Lisboa, com o Instituto Politécnico
de Mildao - ltalia com a Lancaster University e com a rede LeNS-IN-The
International Learning Network of networks on Sustainability.
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o Docentes do curso sédo pesquisadores colaboradores do CIAUD - Centro de
Investigag&o em Arquitetura, Urbanismo e Design da Faculdade de Arquitetura
da Universidade de Lisboa - Portugal.

o Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design - FAUED

A Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design - FAUED da Universidade Federal de
Uberlandia - UFU é composta, predominantemente, por docentes doutores com experiéncia
profissional no mundo do trabalho nas éreas de design e arquitetura. Dados de 2022
demonstram um total de 30 docentes lotados na FAUED, atuando em regime de dedicacéo
exclusiva e com titulacdo em poés-graduacéo stricto sensu. Considerando os conteddos
programaticos dos componentes curriculares do curso de Design, o perfil do egresso de
Design e o perfil do corpo docente, o curso de Design no mesmo periodo, contempla 25
docentes da FAUED atuantes no ensino, pesquisa e/ou extensdo em Design. Além disso,
docentes lotados no Instituto de Ciéncias Sociais — INCIS/UFU, na Faculdade de Educacao
— FACED/UFU e na Faculdade de Gestdo e Negoécios da FAGEN/UFU contribuem
ministrando disciplinas para o curso de Design.

O corpo docente encontra-se em permanente processo de qualificacédo, por meio do Plano
de Qualificacdo da Unidade - PQU que oportuniza a realizacdo de doutorado e pds-
doutorado, portanto, o corpo docente atuante no curso de Design estd em permanente
analise e atualizac&o. Ressalta-se, a oportunidade proporcionada pelo Programa de Apoio
a Planos de Reestruturacdo e Expansdo das Universidades Federais - REUNI, com a
abertura de vagas para discentes e, consequentemente, a abertura de concursos publicos
para docente em carater efetivo, entre os anos de 2007 e 2012. O aumento do corpo docente
foi fundamental para possibilitar a expansao dos Cursos, bem como o desenvolvimento de
mais atividades relacionadas a pesquisa e a extenséo. Tal aspecto contribuiu ainda, embora
indiretamente, a abertura do primeiro programa de pés-graduacéo da Unidade.

Assim, em 2013, entrou em funcionamento o Programa de Pés-graduacao em Arquitetura e
Urbanismo da FAUED, em nivel de Mestrado Académico. Em dezembro de 2012, o programa
recebeu parecer favoravel do Conselho Técnico Consultivo- CTC da Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior - CAPES, que, em sua 1422 reunido, autorizou
sua implantacdo. Apesar desse programa desenvolver, principalmente, pesquisas
orientadas a Arquitetura e ao Urbanismo, diversos egressos do curso de Design realizam a
pos-graduacao e desenvolvem suas pesquisas com a area afim.

As atividades de pesquisa da FAUED sé&o desenvolvidas nos Laboratérios e Nucleos da
Unidade, por meio de projetos de pesquisa que contam com a participacao de alunos e com
o financiamento de Programas de Bolsa de Iniciacdo Cientifica da UFU, do Conselho
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Nacional de Desenvolvimento Cientifica e Tecnoldgico - CNPq e da Fundacao de Amparo a
Pesquisa do Estado de Minas Gerais - FAPEMIG. As atividades de extensdo sao
desenvolvidas por alunos, docentes e técnicos administrativos a partir do registro e anuéncia
da FAUED conforme normatizac&o especifica constante no Plano de Extensédo da Unidade
(PEX).

o Estrutura Fisica da FAUED/UFU

O curso de Design da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design da Universidade
Federal de Uberlandia (FAUED/UFU) aborda conhecimentos interdisciplinares que
possibilitam o desenvolvimento de solugdes eficientes e criativas, sejam elas de design
grafico, produto ou interiores. Assim, o curso demanda estudos tedricos e praticos para a
compreensdo e implementacdo de uma ampla diversidade de conteldos programaticos.
Visando contemplar e atender a essa diversidade, além das salas de aula tradicionais,
grande parte das aulas praticas do curso de Design exige que suas atividades sejam
desenvolvidas em salas com mesas amplas, laboratérios devidamente equipados e
compativeis com o numero de vagas oferecidas.

A estrutura fisica da FAUED vem sendo atualizada com a ampliacdo e a complementacéo
de equipamentos e laboratérios, de modo adequado e compativel com: as diferentes
atividades académicas realizadas; o niumero de vagas do curso; 0s servicos de apoio
técnico; conforto, seguranca e qualidade dos espacos; qualidade no atendimento aos
alunos; etc. Nesse sentido, destaca-se que o Laboratério de Usabilidade e Design
Ergondémico (LUDE) e o Laboratério de Fotografia e Imagens Animadas (LAFIA) foram
criados a partir da revisdo deste Projeto Pedagdgico. As areas administrativas da FAUED
contemplam: sala da diretoria e secretaria da faculdade; salas de secretaria e coordenacéo
dos cursos; sala de reuniées; e copa. Segue a descricao dos demais espacos fisicos da
FAUED:

o Salas dos professores: 0 atendimento extraclasse ao estudante é viabilizado por
meio da sala dos professores da FAUED que dispbe de internet, estacdes de
trabalho, armarios, escaninhos, ar-condicionado, bebedouro, cafeteira, etc. O
espaco possui areas compartilhadas pelos professores, mesa de reunido para
o atendimento dos alunos e sofa para descanso e socializagao.

o Salas de aula e oficinas de projeto: as salas de aula s&o equipadas com mesas
amplas (o que permite que sejam ministradas aulas tedricas e praticas), projetor
multimidia e tela para projecéo, quadro de giz € quadro branco, ventiladores
de teto, e acesso a internet Wi-Fi Além disso, ferramentas de suporte
académico digital, como o Moodle e o Microsoft Teams, sdo utilizadas em sala
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de aula para que os alunos possam interagir, desenvolver projetos de modo
colaborativo, ter acesso ao conteldo das aulas e das atividades e ao resultado
das avaliacdes via rede Wi-Fi.

Os laboratérios didaticos atendem as necessidades do curso, com as respectivas normas
de funcionamento, utilizacdo e seguranca, apresentam conforto, manutencéo periddica,
possuem disponibilidade de recursos de Tecnologias da Informacédo e Comunicacao (TIC)
adequados as atividades a serem desenvolvidas, e possuem quantidade de insumos,
materiais e equipamentos condizentes com os espacos fisicos e o niumero de vagas. Existe,
ainda, avaliac&o peridédica quanto as demandas, aos servicos prestados € a qualidade dos
laboratérios, sendo os resultados utilizados pela gestdo académica para planejar o
incremento da qualidade do atendimento, da demanda existente e futura e das aulas
ministradas. Parte dos laboratérios possuem ainda servicos de apoio técnico. A seguir, seréo
descritos os Laboratérios e Nucleos que desenvolvem atividades relacionadas ao curso de
Design:

o Laboratério de Modelos e Prototipos — LAMOP: O LAMOP destina-se a
execucdo de representacdes tridimensionais fisicas denominadas Modelos
(Maquetes, Mockups e Protoétipos), servindo como suporte as aulas tedrico-
praticas do curso de Design e as atividades de pesquisa e extensdo. A
confeccdo de Modelos fisicos € utilizada como recurso de concepcgéo de
projeto e/ou como representacéo fisica tridimensional, seja para visualizacao e
comunicacéo das ideias, seja para analise e verificacdo volumétrica plastica,
ensaio estrutural, experimentacdo ergondmica e teste de qualidade dos
materiais. O Projeto Pedagdgico do Curso de Design apresenta uma estrutura
curricular com disciplinas voltadas ao projeto de mobiliario e objetos para a
producdo seriada, modelagem e prototipagem, gerenciamento de projeto e
producéo, tornando o LAMOP de fundamental importancia para o desempenho
das atividades de ensino, pesquisa e extenséo.

o Laboratério de Usabilidade e Design Ergonédmico — LUDE: O Laboratério de
Usabilidade e Design Ergondmico é destinado ao estudo, pesquisa e
desenvolvimento cientifico e tecnoldgico nas areas de ergonomia, usabilidade,
desenvolvimento de projeto de produto, tecnologia assistiva, interiores e
sistemas informacionais visando a materializacdo de conceitos, consolidacéo
do aprendizado tedrico e do conhecimento da abrangéncia e aplicabilidade do
Design Ergondmico. O laboratdério contribui de modo expressivo para o0 ensino
de graduacdo em Design, visto que é um local para complementacdo do
conteudo apresentado em sala de aula e para o desenvolvimento de pesquisa
e extensao nas areas de ergonomia fisica, cognitiva e organizacional.
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Laboratorio de Fotografia e Imagens Animadas — LAFIA: O Laboratério de
Fotografia e Imagens Animadas, tem o objetivo de oferecer apoio académico
as atividades de ensino, pesquisa e extensdo da FAUED/UFU, especialmente
vinculadas ao desenvolvimento, producdo e manipulacdo de fotografias,
imagens animadas, artes sequenciais, videos e design de games.

Laboratorio de Expresséo Digital — LED: O LED é destinado ao uso de alunos
dos cursos de Design, Arquitetura e Urbanismo com 0s seguintes objetivos:
ministrar disciplinas de graduacao que utilizem a informatica e a computacéo
grafica; permitir ao corpo docente e discente o desenvolvimento de trabalhos
ligados as diversas disciplinas, especialmente as de projeto; acesso as
informacdes e ao material didatico de outros cursos de Design, por meio da
Internet e o desenvolvimento de pesquisas da informatica aplicada ao Design,
a Arqguitetura e ao Urbanismo.

Laboratorio de Conforto Ambiental e Conservacéo de Energia — LCC: O LCC
objetiva prestar auxilio teérico e pratico ao desenvolvimento de atividades
académicas a ele vinculadas, especialmente aquelas pertencentes as areas de
conforto ambiental e eficiéncia energética — as quais também fazem parte da
estrutura curricular prevista para o curso de Design. O LCC congrega
professores, estudantes e técnicos que desenvolvem atividades de estudo,
pesquisa e extensdo relacionadas as seguintes tematicas: banco de dados
climaticos para a cidade de Uberlandia; parédmetros de conforto térmico,
luminoso e acustico para edificacGes e 0 meio urbano; eficiéncia energética de
sistemas construtivos; normalizagdo brasileira, certificagdo e desempenho
ambiental; avaliacdo do desempenho térmico e energético de edificactes;
integracé&o de métodos e ferramentas de simulagdo computacional a atividade
projetual; sustentabilidade e materiais de baixo impacto ambiental.

Laboratério de Modelagem Baseada em Informagdo (inFORMA 3D): O
Laboratério de Modelagem Baseada em Informacéo, atualmente se dedica a
investigar tecnologias oriundas da computacdo, l6gica, matematica,
inteligéncia artificial e engenharias, a fim de orientar seus usuarios em
processos que 0s conduzam a inovacao nas areas de Arquitetura, Urbanismo
e Design.

Laboratério de Projetos em Arquitetura, Urbanismo e Design — LAPEx: O
Laboratério de Projetos de Arquitetura e Urbanismo e Design tem por objetivos:
apoiar atividades de extensdo e desenvolver projetos de arquitetura e
urbanismo e design que contribuam com os diversos segmentos organizados
da sociedade, as administracdes publicas e a comunidade interna da UFU,
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proporcionando estagios aos alunos, no intuito de aplicarem a teoria assimilada
nos cursos da FAUED. E também objetivo do laboratério promover acées de
divulgacdo dos projetos realizados e encaminhar aos professores as
solicitacGes da comunidade de modo que sejam transformadas em Projetos de
Extenséo.

Laboratério Referéncia e Memoéria BaseLAB: O Laboratério Referéncia e
Memdria BaselLAB abriga um acervo de revistas, catalogos e amostras de
materiais, slides, CD-ROM, trabalhos de alunos, monografias, dissertacdes e
teses, entre outros materiais especializados e dirigidos aos Cursos de Design e
Arquitetura e Urbanismo. Esse acervo ¢ utilizado principalmente por alunos da
FAUED e entrard em processo de reestruturacdo no seu modelo de
funcionamento, com a previséo de digitalizacdo, no sentido de facilitar o acesso
aos dados de maneira mais eficiente e rapida, bem como otimizar o0 espaco
disponivel para armazenamento do acervo.

Laboratério de Informatica da UFU — Vila Digital: O Laboratério de informética
da UFU, Vila Digital destina-se as atividades de ensino, pesquisa e extenséo
desenvolvidas por docentes, discentes e servidores de toda a comunidade da
UFU. Na Vila Digital, a utilizacdo dos microcomputadores com softwares
especializados em Design e 0 acesso a Internet pelos usuarios, objetiva:
oferecer instrumentos para iniciacdo a informatica, pesquisa, realizagdo de
seus trabalhos académicos e desenvolvimento de diversas disciplinas do
curso; oferecer instrumental para o exercicio qualificado das funcdes de
professores e técnicos; e ofertar espaco adequado para ministrar aulas préaticas
de informatica previstas nas estruturas curriculares dos diversos cursos de

graduacédo da Universidade Federal de Uberlandia.

Nucleo de Pesquisa em Design: O Nucleo de Pesquisa em Design congrega
docentes, discentes e técnicos que desenvolvam atividades de ensino,
pesquisa e extensao articuladas ao Design, de modo ampliado. As pesquisas,
com diferentes abordagens, buscam discutir as transformacdes da sociedade
contemporénea, desde as relacdes do Design Brasileiro e Internacional no
tempo e sua repercussao no espaco, Nos objetos e nas suas mais variadas
formas de representacdo gréfica até o papel do designer como agente de
transformacéao, contribuindo para o bem estar e equidade social. Alguns temas
de pesquisa desenvolvidos: Cultura e Linguagem; Design, Estratégia e
Inovacao; Design Grafico e Tecnologia; Design de Servicos, Experiéncia do
Usuario (UX) e de Interfaces (Ul).
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o Nucleo de Design para Sustentabilidade: O Nucleo de Design para
Sustentabilidade tem por finalidade congregar docentes, discentes, e técnicos
que tenham atividades de ensino, pesquisa e extenséo relacionadas com o
design e mais especificamente nas seguintes linhas de pesquisa: Ecodesign
para o desenvolvimento sustentavel - abrange as pesquisas relacionadas as
investigacdes praticas e teodricas acerca das relacbes entre design e
sustentabilidade no A&mbito ambiental, econémico e social; Design e selecdo de
materiais - pesquisa de materiais industriais, suas propriedades fisico-quimicas
bem como consideragdes econdbmicas € geréncia em materiais e processos.

o Nucleo de Pesquisa em Linguagem — NUPLI: O NUPLI € o nucleo de pesquisa
que compreende as disciplinas da area de linguagem e representacéo:
Plastica, Desenho Geométrico, Desenho Arquiteténico, Construcdes Plasticas,
Plastica Digital, Analise da Forma. Tem por finalidade reunir profissionais,
estudantes, professores, produtores, técnicos, entre outros, que se interessem
e/ou tenham atividades de estudo, pesquisa e extensdo relacionadas com a
Arquitetura, Urbanismo e Design, mais especificamente nas seguintes linhas de
pesquisa: Desenho, representacdo e andlise da forma; Arte, Arquitetura e
Cultura Urbana; e Multimeios.

« Evolucdo do ensino, pesquisa e extenséo

Mudancas significativas ocorreram ao longo dos anos, principalmente relacionadas as
atividades de ensino, pesquisa e extensédo. Recentemente, em funcdo da maior capacitacéo
do quadro de professores da FAUED/UFU, varios projetos de apoio a pesquisa e a extensao
vém sendo desenvolvidos com a participacdo dos alunos, o que contribui, sobremaneira,
para a melhoria da qualidade do préprio ensino ofertado e, consequentemente, da formacéo
dos discentes.

Desde 2004, sao desenvolvidos varios projetos dentro do Programa de Bolsas de Graduacao
— PBG, Programa de Bolsa de Iniciac&o Cientifica e/ou Voluntario (PIBIC e PIVIC), ligados
aos editais do Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico - CNPq e da
Fundacédo de Amparo a Pesquisa de Minas Gerais - FAPEMIG. Esses incentivos a pesquisa,
prolongam a atividade de ensino e sdo um importante instrumento para a iniciac&o cientifica.

Além dos programas de bolsas de graduacéao e iniciacdo cientifica, a partir de 2022 a UFU
passa a contar com o Programa de Extensdo, Integracdo UFU/Comunidade (PEIC) com
oferta de vagas na modalidade de Bolsa de Extens&o Universitaria e Custeio de Atividades
Extensionistas. Cabe ressaltar a importante evolucdo do ensino com a insercao de 10,81%
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de atividades de extens&o obrigatérias denominadas Atividades Curriculares de Extensao —
ACE na presente verséo curricular.

Os programas de mobilidade nacional e internacional, que durante certo periodo contaram
com bolsas de apoio do MEC por meio do Programa Ciéncias Sem Fronteiras, também
proporcionaram oportunidades de ampliacdo do conhecimento e ensino a partir de
experiéncias com outras culturas, bem como contato com programas de ensino diversos.

Cada vez mais, portanto, incorpora-se a premissa da indissociabilidade entre o ensino, a
pesquisa e a extensdo, exigida para o ensino superior, € que nos obriga a avaliar,
permanentemente, o processo de formacdo profissional, privilegiando condi¢cdes para
desenvolver, nos corpos docente e discente, a capacidade de investigacdo, producéo, e
troca de conhecimentos, estabelecendo dialogos construtivos e transformadores com os
demais setores da sociedade.

« Apontamentos sobre alteragdes no Projeto Pedagogico

A analise do Nucleo Docente Estruturante - NDE sobre os resultados da implantacdo do
curriculo do curso de Design versdo 2017 demonstrou que os conteudos ofertados e a
organizacao curricular em vigéncia, no periodo, induziram o contato do discente com uma
abordagem de design atualizada, inovadora e pertinente com o desenvolvimento do perfil
profissional. Entretanto, algumas alterac6es foram realizadas no presente PPC devido a
natureza dindmica das atividades profissionais e de projeto nas quais insere-se o design, e
em decorréncia de atualizac6es normativas para insercdo de 10% de atividades de extenséo
obrigatérias denominadas Atividades Curriculares de Extensao — ACE (Lei no 13.005, de 25
de junho de 2014 regulamentada pela Resolugcdo n° 7, de 18 de dezembro de 2018, do
CNE/CES).

Tendo em vista a atualizagdo mencionada, o presente Projeto Pedagdgico:

o Altera a natureza dos componentes curriculares: Fotografia - que mudou de
optativa para obrigatéria; e Conforto Ambiental e Instalacées Prediais - que
mudou de obrigatéria para optativa com a nova nomenclatura de Conforto
Ambiental;

o Adequa a carga horaria dos componentes curriculares: Métodos e Ferramentas
de Design de 30 para 45 horas e Ergodesign | de 30 para 45 horas, para
compatibilizar a articulacdo entre os conteudos programaticos e o percurso
formativo, considerando ainda a organizacao geral da estrutura curricular;
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o Altera a carga horéria de parte dos componentes curriculares optativos de 60
para 45 horas com reducdo da carga horéaria total de optativas a serem
cursadas de 360 para 225 horas;

o Modifica a nomenclatura de componentes curriculares com o objetivo de tornar
os titulos mais evidentes e condizentes aos objetivos, ementa e conteddos
programaticos dos componentes curriculares;

o Inclui maior diversidade de componentes curriculares optativos, tais como
Design Editorial, Design de Games, Programacao Criativa, llustracao Digital,
Tipografia, UX/Ul, Motion Design, Usabilidade, Biodesign, Design de
Transporte, Patriménio Cultural e Design, Design de Espacos Educacionais,
Design de Espacos de Saude, entre outros;

o Integra, na matriz curricular, Atividades Curriculares de Extensdo (ACE) em
10,81% da carga horéria curricular totalizando 300 horas em atividades de
extensao;

o Transforma as disciplinas de Projeto VII (90 horas) e Gestao do Design (45
horas), que ja possuiam carater extensionista, em Atividades Curriculares de
Extenséo - ACE: Design participativo (120 horas); e ACE: Gestao do design (90
horas) respectivamente, por meio da implementacao de abordagens praticas e
metodologias ativas envolvendo a sociedade;

o Cria a disciplina Atividades Curriculares de Extens&o: Co-design (90 horas);

o Altera a carga horaria das Atividades Académicas Complementares de 150
para 90 horas;

o Atualiza as fichas das disciplinas, com revisdo da ementa, objetivos, conteddo
programatico e atualizacdo da bibliografia dos componentes curriculares
obrigatérios e optativos;

o Passa a contemplar os novos laboratérios de ensino em design: Laboratdrio de
Usabilidade e Design Ergonémico (LUDE); e Laboratério de Fotografia e
Imagens Animadas (LAFIA).

Desse modo, a carga horaria total do curso de graduac&o em Design foi mantida em 2.775
horas, distribuidas em: 1.890 horas em disciplinas obrigatdrias; 225 horas em disciplinas
optativas; 150 horas em Estagio Supervisionado; 300 horas em Atividades Curriculares de
Extensdo - ACE; 120 horas em Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC); e 90 horas em
Atividades Académicas Complementares.
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« Numero de vagas do curso

O numero de vagas do curso de Design (35 vagas anuais) esta fundamentado em estudos
periédicos do NDE que demonstram a adequacdo desse numero as condicbes de
infraestrutura fisica e tecnolégica da FAUED/UFU apresentadas anteriormente. Nesse
sentido, observa-se que o numero de vagas do curso € adequado as atividades de ensino,
pesquisa e extensdo desenvolvidas e é coerente com:

(0]

Espacos e equipamentos de sala de aula;

o Laboratdrios de ensino, pesquisa e extensao;

o Insumos e equipamentos de informéatica e de laboratorios;

o Acervo de livros fisicos especificos do curso disponiveis na biblioteca;
o Servicos de apoio técnico;

o Conforto, seguranca e qualidade dos espacos;

o Qualidade no atendimento e orientacdo aos discentes; e

o A dimensdo do corpo docente atuante no ensino, pesquisa e extensdo em
Design.

V. PRINCIPIOS E FUNDAMENTOS DO CURSO DE DESIGN

« Qualidade de ensino e autonomia universitaria: valores que orientam a acéo académica

O curso de Design da UFU, sempre se pautou por valores que orientam a acédo académica:
qualidade do ensino, autonomia universitaria, responsabilidade, compromisso de formar
profissionais a altura das exigéncias e das potencialidades do mercado; cumprimento da
funcéo social de ensinar, de pesquisar e de praticar a extensdo em favor do desenvolvimento
da sociedade. Exemplo disso foram as constantes alteracGes curriculares do curso de
Design ocorridas com o objetivo de adequar-se as mudancas da sociedade, buscando
incorporar 0s avangos técnicos e tedricos do seu campo de conhecimento e de atuacéo
profissional.

O fato de o curso ser oferecido por uma universidade publica, que desenvolve suas
atividades de ensino, pesquisa e extensao, inclusive com grande esforco para a capacitacéo
de seu corpo docente e a oferta de bolsas e incentivos a pesquisa e as atividades de
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extensdo, também contribui para a constante melhoria da qualidade do ensino e para a
formacao de uma postura critica e ética do profissional egresso.

A busca pela qualidade do ensino, pelo compromisso ético e pelo desenvolvimento deve ser
incessante para a formac&o do designer, de modo a contribuir efetivamente para a
sociedade e para a superacdo dos desafios do pais em ambito local, regional e nacional.
Nesse sentido, o curso de Design também aplica praticas pedagdgicas que estimulam a
liberdade de pensar, criticar e criar, tanto individual quanto coletivamente, visto que essas
s&o as caracteristicas e as condi¢cdes fundamentais para o exercicio dessa profisséo.

No ambito do ensino, a autonomia universitaria traduz-se no exercicio pela busca de
solucBes proprias para necessidades especificas com liberdade pedagdgica para a
implementacao de novas préticas didatico-pedagdgicas e de curriculos mais flexiveis. Nessa
perspectiva, a pluralidade e diversidade resultantes das multiplas experiéncias séo fatores
de enriquecimento e de beneficio para a qualidade do ensino.

As préticas pedagodgicas, em todas as disciplinas do curso de Design, estimulam o aluno a
gerar solucdes proprias, eficientes, criativas e que representem uma postura contextualizada
e critica diante dos problemas propostos. Desse modo, todo o curso esta estruturado para
que as disciplinas das areas de desenho e expressao, teoria e histéria, e de conteludo
tecnoldgico estejam orientadas as praticas de Projeto, que sdo a base da atuacéo
profissional do designer.

Para tanto, buscou-se a construgao de um curriculo flexivel, estruturado principalmente pelas
disciplinas de Projeto que s&o articuladas e complementadas com as demais disciplinas
tedrico-praticas e um conjunto de optativas a serem escolhidas pelos discentes em razdo da
linha de formacéo que se pretende seguir. No seu todo, 0 curso de Design deve garantir ao
aluno a qualidade de ensino oferecendo as bases para a solucéo de problemas de naturezas
diversas, com 0s quais se deparard na vida profissional, oportunizando experiéncias
metodoldgicas de trabalho que o habilitem para atuar em diferentes situacdes: projetar,
ensinar, pesquisar e praticar a extensdo em favor do desenvolvimento dos sujeitos e da
sociedade como um todo.

« Insercéo social: uma universidade em sintonia permanente com a sociedade

Um dos tracos marcantes da sociedade contemporanea é a constante mudanca tecnolégica,
sociocultural e ambiental, que se reflete em novos padrdes de vida, consumo, socializacéo
e de interacéo, seja ela fisica ou virtual. Nesse sentido, o designer deve ser um profissional
apto a atuar nesse contexto altamente mutavel e interativo, com capacidade de prosseguir
sua formacéao e aprendizagem de maneira continuada e, consequentemente, em sintonia
com a sociedade.

DESIGN
UFU



30

Por outro lado, vivemos em um pais de grandes desigualdades sociais, onde muitos das
necessidades ainda ndo estdo superadas, sendo significativa a parcela da populacéo
excluida do mundo do trabalho, do consumo, da cultura e da participagé&o politica. Em
consonancia com o que ocorre em outros paises, a média de idade da populacéo brasileira
estd aumentando, e o envelhecimento somara novos desafios aos ja existentes. Dessa
maneira, o0 designer devera estar apto a atuar nesse cenario de desigualdades no sentido
de minimizar as diferencas e mitigar seus efeitos. Deve contribuir para a constituicdo de uma
sociedade inclusiva, centrada no principio da cidadania como patriménio universal, da
justica social e da sustentabilidade, de modo que todos possam compartilhar os avancos
cientificos e tecnoldgicos.

Esse foi um dos aspectos que levou este PPC a proposicdo de novas disciplinas e a
reformulacéo das existentes incluindo objetivos extensionistas, para garantir uma formacéo
humanistica, critica e ética de profissionais comprometidos com os processos de inclusé&o
social, com a qualidade de vida dos usuarios, bem como com a organizacdo de redes
colaborativas. O curso de Design da UFU objetiva, dentre outras questées, gerar solucdes
apropriadas para os diversos segmentos do mercado, capacitando os discentes para
desenvolver projetos de design gréfico, produto e interiores associados a experiéncia do
usuario, que atendam as necessidades da sociedade.

Além disso, em um mundo globalizado, o curso deve estar em sintonia com os diversos
aspectos da realidade local, regional e nacional mantendo-se atento as modificacées da
sociedade em face do desenvolvimento econdmico, social, industrial e tecnolégico do
Estado e do pais. Do mesmo modo, deve considerar as oportunidades de colaboracdo em
nivel internacional.

Ressalta-se a abertura do curso de Design da UFU para o cenario brasileiro, em decorréncia
do ingresso no Sistema de Selecdo Unificada (Sisu) quando da suspensao, a partir de 2016,
da exigéncia da Certificacdo de Habilidade Especifica (CHE). Conforme se observou, tal
abertura possibilitou maior visibilidade ao Curso no cenario nacional relacionado ao Design,
com o ingresso de alunos de outros estados, contribuindo para a diversidade de ideias e
culturas vivenciadas pelos discentes.

A partir de sua configurac&o generalista, 0 novo curriculo proposto para o curso de Design
inclui componentes curriculares que visam a integracdo das responsabilidades social,
ambiental e econdmica do processo de Design, que constitui a tripla base do
desenvolvimento sustentavel - que considera as relacdes entre natureza, sociedade,
economia, cultura, tecnologia e ética. O curso também aborda as relacées entre design e
inovacdo tecnoldgica e social; design estratégico para a sustentabilidade, design e
interacéo, design e experiéncia do usuario; design e acessibilidade; e design participativo.
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Considerando as responsabilidades e compromissos de insercdo social mencionados, a
nova orientacdo pedagodgica do curso visa estimular o aluno a assimilar a metodologia de
projeto com o objetivo de atender as necessidades reais da populacdo, de maneira
integrada, criativa e responsavel. O ensino, a pesquisa e a extensdo devem se aliar no
incentivo a reflexdo e aos processos criativos, em torno da viséo sistémica do Design e dos
requisitos basicos que garantam sua contribuicdo para a continua melhoria da vida da
populacéo.

« Ensino, pesquisa e extensado: a necessaria indissociabilidade

A universidade é um lugar de producéo e socializacdo do saber, um local privilegiado da
producéo e disseminac&o do conhecimento, que surge a partir da analise e da investigacéo
da realidade. A universidade é também um local de disseminacado da cultura que inspira e
legitima praticas sociais diversificadas. A producéo e disseminacdo de conhecimento e
cultura se dao, sobretudo, nas atividades de ensino, pesquisa e extensdo que se alimentam
reciprocamente. Somente triade ensino-pesquisa-extenséo é capaz de garantir a atualidade
dos conhecimentos produzidos e adquiridos e, por consequéncia, a sintonia do proprio
curso com as continuas mudancas da sociedade e do meio técnico-cientifico.

Devido a amplitude do campo de atuacdo do designer, torna-se inviavel que as disciplinas
ministradas abarquem todas as situacdes possiveis de trabalho. Portanto, as disciplinas
devem estimular no aluno uma atitude investigativa, que lhe permita desenvolver uma
metodologia de trabalho para atuar em diversas situacdes. Nessa perspectiva, a pesquisa
torna-se um processo indispensavel para a sua aprendizagem.

Do mesmo modo, a extensdo deve ter como objetivo a aproximacéo de alunos e professores
com a sociedade, servindo de espaco para a prestacao de servicos a comunidade e como
laboratério de projetos dirigidos a diversos segmentos da populacdo, possibilitando a
compreensdo da relevancia social e politica do préprio processo de producdo do
conhecimento e tratando-o como bem publico.

O incentivo a participacdo dos alunos em atividades de pesquisa e extensdo esta
contemplado ndo somente nas atividades de ensino, mas também na inclusdo das
Atividades Académicas Complementares que s&o obrigatérias para a completa formacao do
aluno. A participagédo dos alunos nessas atividades devera ser incentivada e valorizada em
trés modalidades: (i) atividades especiais de ensino - grupos de estudos dirigidos, visitas
orientadas, monitoria, disciplinas facultativas, em concursos, oficinas e minicursos; (ii)
atividades de pesquisa - participacao, apresentacio e publicacao de trabalhos em eventos
cientificos, em projetos de iniciacao cientifica, em grupos de pesquisa; e (iii) atividades de
extensao - disciplinas obrigatdrias de extensdo, participacdo em empresas juniores e times
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de empreendedorismo social, dentre outros. Nesse intento, procura-se reforcar o papel da
universidade como um local de disseminacéo do ensino, pesquisa e extens&do que inspire e
legitime praticas sociais em prol de uma sociedade mais inclusiva.

« Interdisciplinaridade como modo de propiciar o dialogo entre os conhecimentos

O curso de Design integra a grande area do conhecimento das Ciéncias Sociais Aplicadas
— area: Desenho Industrial. Mas o curso é fomentado pelo didlogo com diversos outros
campos de conhecimento: artes, comunicagdo, administracdo, marketing, engenharias,
arquitetura e filosofia estimulando uma visdo multi e interdisciplinar. A superagédo de uma
vis&do fragmentada, dicotdbmica da realidade e do conhecimento, da compartimentacéo dos
saberes e da hierarquizacdo das especialidades estdo na génese do curso de Design e
constituem-se em sua esséncia como modo de preparar o aluno para os desafios colocados
pelo amplo campo de atuacéo do designer.

Assim sendo, o designer é um profissional altamente habilitado a transitar e atuar, de modo
interdisciplinar e colaborativo, no contexto social marcado pela constante mudanca e por
avancos tecnoldgicos. A atuacdo do designer passa, necessariamente, pela interlocucéo
com o trabalho de profissionais de diversas areas e sera tanto mais relevante e responsavel
se este souber valorizar as praticas coletivas, buscando as informacdes adequadas, de
modo a gerar as melhores solu¢cdes em busca do bem comum.

No curso de Design da UFU a interdisciplinaridade esta presente também na diversidade
dos temas tratados pelas disciplinas teorico-praticas, obrigatérias e optativas, e na
articulac&o dos temas e areas de conhecimento que se complementam visando a solucéo
dos problemas de design. Além disso, as disciplinas de Projeto séo, por exceléncia, o ponto
de convergéncia da interdisciplinaridade, visto que uma soluc&o de projeto, seja de design
grafico, produto e/ou interiores, € sempre o resultado do somatério dos diversos campos de
conhecimento que gravitam em torno do Design.

Nesse sentido, as disciplinas obrigatérias de Projeto terdo um papel fundamental por meio
da integracéo e aplicacéo prética dos diversos recortes tedrico-praticos apresentados pelas
demais disciplinas do mesmo periodo. Essa articulag&o de conteddos programaticos € uma
inovacdo para o percurso de formacédo do aluno. Portanto, as disciplinas de um mesmo
periodo estruturam seus conteudos de modo interdisciplinar e colaborativo e estabelecem
dialogos e conexdes entre elas por meio de reunides de integracdo de conteudos
programaticos das disciplinas convocadas no inicio de cada semestre pela coordenacéo de
Curso.
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« Flexibilidade de organizag&o curricular para imprimir dinamicidade a formagéo

Desde o primeiro Projeto Pedagdgico, o curso adotou a flexibilidade curricular como modo
de garantir um processo de formacéo aberto as novas demandas dos diferentes campos do
conhecimento e de atuac&o profissional, afastando-se dos modelos rigidos de gestéo
académica.

A reformulacdo curricular do curso de Design incorporou experiéncias educativas
diferenciadas e modos de aprendizagem diversas, capazes de potencializar as dimensdes
pessoais, sociais, culturais, politicas e profissionais, presentes no processo de formacgéo.
Nesse sentido, atividades realizadas dentro e fora da instituicdo de ensino s&o
incentivadas para que os discentes venham a desenvolver atitudes criticas e de criagéo
ligadas a realidade social, necessarias para um ensino de qualidade.

Com relacéo a flexibilizacéo, esta reformulacao propde uma organizac&o curricular com um
minimo de pré-requisitos para a maior parte das disciplinas obrigatérias e optativas. Nesse
sentido, a diversidade das optativas, que contempla trés linhas de formacdo em Design:
comunicacéo visual, produto e interiores, amplia a flexibilidade curricular pois permite o
aprofundamento dos estudos em uma linha especifica ou 0 aprofundamento nos trés eixos,
caso seja do interesse do discente. As linhas de formacéo foram definidas a partir da
Resolucdo N° 5/2004, e buscam contemplar areas de atuacdo previstas pelas Diretrizes
Curriculares para os cursos de Design no pals.

Cabe destacar, a inter-relacéo existente entre os conteudos das disciplinas obrigatérias de
cada periodo que oferecem suporte ao desenvolvimento das disciplinas de Projeto (de | a
VI). Tais conteudos associam a teoria a pratica, otimizando o tempo de realizacdo dos
trabalhos, em virtude da aplicacdo dos conhecimentos adquiridos no resultado das
disciplinas de Projeto. Por esse motivo, apesar do pequeno nimero de pré-requisitos ao
longo do curso, recomenda-se aos alunos que as disciplinas obrigatérias sejam cursadas
conforme prevé o fluxo curricular regular, de modo que haja integracéo dos temas abordados
no semestre, bem como o aproveitamento dos conteldos estudados para o melhor
aprendizado. Além disso, as disciplinas de projeto possuem tematicas gerais que oferecem
flexibilidade na escolha da especificidade projetual por parte do corpo docente em conjunto
com o corpo discente.

As Atividades Académicas Complementares contemplam novas oportunidades de
construcdo do conhecimento aos discentes, ligadas as atividades de publicacéo,
participacdo em eventos, ensino e pesquisa e de atuacao em entidades e 6rgéos colegiados,
dentre outros, conferindo dinamicidade para o processo de formacédo. Os discentes poderao
dedicar tempo a realizacdo destas atividades, enriquecendo as experiéncias relacionadas
aos diversos contextos de Design, dentro e fora da Universidade.
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Além disso, outro aspecto que imprime dinamicidade a formacéo do estudante é o Estagio
Supervisionado que pode ser realizado em qualquer uma das areas de abrangéncia do curso
de Design. Tendo em vista a importancia da experiéncia do discente no exercicio
profissional, o Estagio Supervisionado € componente curricular obrigatério do curso.

« Rigoroso trato tedrico-pratico, historico e metodoldgico no processo de elaboragéo e
socializagdo dos conhecimentos

Em diversos trechos deste documento, reafirmou-se 0 compromisso com 0 ensino superior
de qualidade, inclusive como modo de diferencia-lo dos cursos técnicos ou dos cursos
superiores de tecnologia (de curta duracdo). Para tanto, o curso de Design busca uma
soélida formacéo tedrico-pratica, histérica, metodoldgica e critica, mas também técnica e
tecnoldgica em atendimento ao principio da qualidade que o ensino exige.

Isso se expressa, no PPC do curso de Design, entre outros aspectos, pela diversificacdo das
disciplinas obrigatérias de conteudo tedrico-pratico com abordagens sobre aspectos
histéricos, metodoldgicos, técnicos e tecnoldgicos, e pela multiplicidade de disciplinas
optativas. As disciplinas visam conscientizar o aluno por meio da fundamentacéo da teoria
e histéria do design, da histéria da arte, da visdo sistémica de métodos, ferramentas,
materiais, técnicas e processos de design, metodologia de pesquisa e do pensamento
projetual. Todas essas abordagens sdo requisitos para o processo de elaboracéo e
socializac&o dos conhecimentos bem como para a realizacdo de um trabalho de relevancia
social, que contribua para o desenvolvimento sustentavel. Uma visdo de mundo integrada
que possibilite o desenvolvimento de uma postura critica diante da producéo
contemporanea do design grafico, de produtos, servicos e de interiores.

A atualizacdo constante dos conhecimentos e a opgao por sua apresentacéo e discussao
critica e contextualizada s@o essenciais a formagao de atitudes cientificas, que se refletem
na producdo de um design original e responsavel que atenda as demandas da sociedade.

« Etica como referencial para a identidade do curso

No escopo do PPC, a ética no ensino aparece como um valor que orienta as acdes da
Universidade no contexto da sociedade. Ela se manifesta no respeito as pessoas,
consideradas como individuos, cidad&os e, ao mesmo tempo, membros integrantes da
comunidade interna e externa a UFU.

As praticas metodoldgicas aqui apresentadas, indutoras da autonomia intelectual do
estudante e facilitadoras de aprendizagem, sdo importantes para criar condicées de
atualizacdo do conhecimento, conforme os avancos técnicos € as necessidades sociais.
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Tais préticas devem resultar em uma producéo coerente com o contexto socioecondmico,
politico e cultural, refletindo atitudes éticas relacionadas com a producéo e a difusdo dos
conhecimentos e respeito a propriedade intelectual. Nesse sentido, acredita-se que somente
a ética como referencial para a identidade de um curso pode orientar atitudes de
preservacao, zelo e respeito ao patrimbnio publico, ao ambiente e as pessoas - praticas
indispensaveis a um design sustentavel em admbito social, ambiental, econémico e cultural.

No curso de Design da UFU também se destaca a identidade ética do ensino que se revela
no respeito a pluralidade de pensamento, no compromisso com as finalidades da educacéo
e com 0s objetivos da instituicao, privilegiando-os em detrimento de interesses particulares,
individuais ou de grupos.

No campo do Design, projetar envolve a questo da liberdade e da responsabilidade, logo,
€ preciso pensar e refletir sobre cada projeto desenvolvido, bem como sobre suas possiveis
consequéncias quando inseridos no mercado. Essas consideragbes sobre criacdo e
responsabilidade valem tanto para a cultura material quanto a imaterial e estimulam o
discente a considerar a ética dentro da producéo do Design.

« Avaliagdo emancipatéria: expressao de um novo paradigma para a educagéo superior

A avaliagdo € um importante componente do trabalho educativo e constitui um primeiro
passo na direcdo da mudanca no paradigma do ensino universitario. Nas disciplinas do
curso de Design da UFU, a avaliac&o ocorre de modo continuo, sendo as avaliacées 0s
pontos de partida para as mudancas, o teste de novas alternativas e o continuo
aprimoramento das decisbes, que se refletem em solucdes projetuais adequadas. Desse
modo, a avaliagdo n&o deve se limitar a verificagdo momentanea do conteudo, devendo
incorporar 0 acompanhamento e a busca da compreensdo do caminho percorrido pelo
estudante.

Se assumirmos a complexidade da sociedade contemporéanea, em permanente mudanca, e
que obriga a constante (re)significacédo e relativizacdo do conhecimento, o processo de
avaliacéo deve representar um momento de discussdo com o aluno sobre seu trabalho,
levando-o ao desenvolvimento de uma postura critica com relagdo ao mundo e a sua propria
producdo. Para isso, deve-se buscar independéncia intelectual, criatividade e criticidade,
transformando esses momentos avaliativos em construtores da autonomia e do
desenvolvimento dos sujeitos. Desse modo, a avaliagc&o alcanca os diferentes envolvidos no
processo de ensino e de aprendizagem.
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VI. OBJETIVOS DO CURSO

O curso de graduacdo em Design da UFU proporciona aos discentes conhecimentos
requeridos para o exercicio das competéncias e habilidades que atendem as Diretrizes
Curriculares Nacionais como também ao perfil do profissional egresso no que se refere aos
aspectos politico-social, epistemoldgico e pedagdgico.

O curso de Design tem como objetivos a formacdo de um designer generalista, que
congrega as atividades de desenvolvimento de projetos de Design envolvendo gréfico,

produto e/ou interiores com uma visdo sistémica e adequada as caracteristicas locais,
regionais e nacionais. Portanto, objetiva-se que o designer esteja apto para aplicar os
conhecimentos manifestando capacidade de conceituar e desenvolver projetos a partir da
combinacao adequada entre teoria e pratica, métodos e técnicas, meios de representacao,
selecdo de materiais e de processos de fabricac&do, comunicacéo e informacéo e gestao do
design.

O curso de Design da UFU é baseado em sua estrutura curricular, nas metodologias de
ensino, pesquisa e extensdo, no processo de formacdo profissional e no seu Projeto
Pedagdgico, e busca atender aos seguintes objetivos especificos:

o Preparar profissionais que, com dominio metodoldgico e capacidade de transito
interdisciplinar, possam atuar em qualquer sociedade e cultura;

o Contribuir para a qualificacao de profissionais que, com autonomia intelectual e
compromisso cultural, atuardo nas areas de criacao e desenvolvimento de projetos
de design gréfico, produto e interiores com alto padréo estético e funcional,

o Contribuir para uma visao sistémica da teoria e histéria do Design, de métodos e
técnicas de projetos, meios de representacdo, comunicacdo e informacéo,
materiais, processos, das relacées usuario/objeto/meio ambiente, e do pensamento
projetual que reflitam solucdes inovadoras e responsaveis no atendimento as
demandas da sociedade;

o Preparar profissionais capazes de questionar a realidade formulando problemas,
expressando conceitos e, ao mesmo tempo, buscando solucdes, utilizando o
pensamento l6gico, linguagem prépria e analise critica,

o Formar designers capacitados para propor solucdes criativas, responsaveis e
éticas dentro das suas areas de atuacéo, contribuindo para o desenvolvimento
sustentavel, em termos social, ambiental, econdmico e cultural;

o Contribuir com a fundamentacao tedrica, pesquisa cientifica e experimentacao
pratica em Design, visando o aumento de competitividade dos produtos e servicos
locais, regionais e nacionais;
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o Formar designers que, comprometidos com a sociedade na qual atuam, valorizem
projetos de inclusdo social, estejam atentos a sua responsabilidade ecoldgica,
tenham consciéncia da dimenséo ética de seu trabalho e procurem, pelas suas
acdes, a construcéo e a consolidacéo da cidadania;

o Contribuir para o aprimoramento da formacéo e educacado dos profissionais de
Design e, por meio deste, da populacéo, visando elevar o padréao de produtos,
servicos, comunicacao visual e espacos como importante fator de qualidade de
vida;

o Formar profissionais na area de Design habilitados para atuar em instituicées
publicas ou privadas de ensino, como autbnomos, em empresas ou industrias,
tanto na concepcdo e execucdo de projetos de design quanto no
acompanhamento, coordenacao e supervisdo de suas execucoes;

o Promover o desenvolvimento e a difusdo do Design enquanto profissao e campo
do saber, articulando conhecimentos e préticas que constituem o patriménio
cientifico e cultural da éarea, por meio do ensino de qualidade, publicactes
cientificas, realizac&o de eventos e outras atividades académicas.

VII.PERFIL PROFISSIONAL DO EGRESSO

O curso de graduacdo em Design da UFU visa uma ampla formacao técnico-cientifica,
cultural e humanistica, capacitando o discente para a apropriacdo do pensamento reflexivo
e da sensibilidade artistica. Desse modo, o designer da UFU tera formagéao generalista €, em
consonancia com as Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de Graduagédo em Design
(BRASIL, 2004), estara apto a produzir solucbes projetuais que envolvam sistemas de
informac@es visuais, artisticas, estético-culturais e tecnolégicas, considerando para tanto o
ajustamento histdrico, os tracos culturais e de desenvolvimento das comunidades bem como
as caracteristicas dos usuarios e de seu contexto socioeconémico e cultural.

O perfil do egresso do curso de Design também estd em consonancia com o Artigo 4° da
Resolucdo N° 5, de 08 de marco de 2004, elaborado pela Comissédo de Especialistas do
Ensino de Design, proposta ao Conselho Nacional de Educacdo da Camara de Educacao
Superior pela SESU/MEC, (BRASIL, 2004). Portanto, o curso de graduacao em Design da
UFU possibilita a formacgéo profissional que revele competéncias e habilidades envolvendo:

| - capacidade criativa para propor solucdes inovadoras, utilizando dominio de
técnicas e de processos de criacéo;
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Il - capacidade para o dominio de linguagem proépria, expressando conceitos e
solucBes em seus projetos de acordo com as diversas técnicas de expressao
e reproducéo visual,

Il - capacidade de interagir com especialistas de outras areas de modo a utilizar
conhecimentos diversos e atuar em equipes interdisciplinares na elaboracéo e
execucdo de pesquisas e projetos;

IV - vis&o sistémica de projeto, manifestando capacidade de conceitua-lo a partir
da combinacdo adequada de diversos componentes materiais e imateriais,
processo de fabricacéo, aspectos econdmicos, psicoldgicos e socioldgicos;

V - dominio das diferentes etapas do desenvolvimento de um projeto, a saber:
definicdo de objetivos, técnicas de coleta e de tratamento de dados, geracéo e
avaliacdo de alternativas, configuracdo de solucdo e comunicacdo de
resultados;

VI - conhecimento do setor produtivo de sua especializacéo, revelando sdlida visdo
setorial, relacionado ao mercado, materiais, processos produtivos e tecnologias
abrangendo mobiliario, (...) ceramicas, embalagens, artefatos de qualquer
natureza, tragos culturais da sociedade, softwares e outras manifestacdes
regionais;

VIl - dominio de geréncia de producéo, incluindo qualidade, produtividade, arranjo
fisico de fabrica, estoques, custos e investimentos, além da administracéo de
recursos humanos para a producéao;

VIII - vis&o histérica e prospectiva, centrada nos aspectos socioecondmicos e
culturais, revelando consciéncia das implicacGes econbmicas, sociais,
antropolégicas, ambientais, estéticas e éticas de sua atividade. (BRASIL, 2004,

p. 2).

Por consequéncia, o curso de Design da UFU, oferece uma formacéo flexivel de modo a
refletir a heterogeneidade das demandas sociais e da atuacédo contemporanea do designer,
visando sua inser¢do no mundo do trabalho em articulagédo com as necessidades locais,
regionais e nacionais e as praticas emergentes do campo do design. O curso com escopo
generalista possibilita ao aluno diferentes habilitagdes, possibilitando multiplos perfis
profissionais e uma maior diversidade de carreiras ao egresso por meio de linhas de

formacgéo especificas de Design em: gréfico, produto e interiores.

Objetiva-se, desse modo, atender as necessidades do perfil profissional do mercado e, ao
mesmo tempo, capacitar o formando para lidar com as questdes desafiadoras do mundo
contemporéneo que incluem, dentre outros, aspectos como inovacdo e tecnologia,
consolidacdo da era digital, fortalecimento dos servicos, demanda por solucées
compartilhadas, criativas, ecoeficientes e duradouras. Essa pratica resulta, assim, na
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construcdo de um perfil profissional, voltado para a reflexdo, a tomada de decisdes e a
intervencao transformadora em admbito local, regional, nacional e global, com a consciéncia
de que a atualizacdo e a adequacado permanente de sua atuacéo profissional frente as
mudancas da sociedade seréo sempre necessarias.

O designer egresso da UFU esté preparado para desenvolver diversas atividades e funcdes
no campo do design, demonstrando conhecimento abrangente e revelando soélida viséo
setorial. Portanto, atuam em diversas areas de conhecimento e em diversos tipos de
empresas como por exemplo: micro, pequenas, médias e grandes empresas da éarea
industrial (produtos/mobiliario); startups; empresas de comércio e servicos; empresas de
design grafico, jornais, revistas, editoras e empresas de propaganda e publicidade; em
escritérios de design de interiores e arquitetura; em organizacfes n&o-governamentais e
instituicbes governamentais; e em instituicées de ensino superior. Além disso, os designers
egressos atuam de modo autbnomo, em empresa propria ou prestando consultoria.

VIIl. ESTRUTURA CURRICULAR

A estrutura curricular do curso de Design da UFU foi elaborada considerando um conjunto
de requisitos legais e normativos dos quais destaca-se:

o Resolucdo N° 5, de 8 de marco de 2004 que aprova as Diretrizes Curriculares
Nacionais para os cursos de Design do pais;

o Resolucdo CNE/CES N° 2/2007 de 18/06/2007 que dispde sobre carga horaria
minima e procedimentos relativos a integralizacdo e duracdo dos cursos de
graduacéo;

o Referenciais Curriculares Nacionais dos cursos de Bacharelado e Licenciatura,
do MEC, de 2010;

o Lei N°9.394 de 20 de dezembro de 1996 que estabelece as diretrizes e bases
da educacéo nacional,

o Resolucdo CNE/CES N° 01/2004, de 17/06/2004 que institui as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacéo das Relacées Etnico-raciais e para o
Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Africana;

o LeiN°10.639, de 9 de janeiro de 2003, que estabelece as diretrizes e bases da
educacdo nacional, para incluir no curriculo oficial da rede de ensino a
obrigatoriedade da tematica Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Indigena;
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o Resolucdo CONGRAD N° 13/2008, que dispde sobre a criacdo das disciplinas
Lingua Brasileira de Sinais;

o Resolucdo CNE/CP N° 01, de 30/05/2012, que estabelece as Diretrizes
Nacionais para a Educag¢édo em Direitos Humanos;

o Decreto N° 4.281, de 25/06/2002 que regulamenta a Lei N° 9.795, de
27/04/1999, que institui a Politica Nacional de Educacdo Ambiental, e da outras
providéncias;

o Resolucdo N° 46/2022, do Conselho de Graduacdo que aprova as Normas
Gerais da Graduacdo da Universidade Federal de Uberlandia, e da outras
providéncias;

o Resolucdo CNE/CES N° 07/2018, de 18/12/2018, que estabelece as Diretrizes
para a Extensdo na Educacao Superior Brasileira e regimenta o disposto na
Meta 12.7 da Lei 13.005/2014, que aprova o Plano Nacional de Educacéo — PNE
2014- 2024 e da outras providéncias;

o Resolucdo N° 13/2019, do Conselho de Graduacéo, que regulamenta a insercao
das atividades de extensdo nos Curriculos dos Cursos de Graduacdo da
Universidade Federal de Uberlandia;

o Resolucdo N° 25/2019, do Conselho Universitario, que estabelece a Politica de
Extensdo da Universidade Federal de Uberlandia, e da outras providéncias;

o Resolucdo N° 39/2022, do Conselho de Graduacdo, que regulamenta a
operacionalizac&o das Atividades Curriculares de Extensao — ACE nos Projetos
Pedagdgicos dos Cursos — PPC em articulacdo com os Planos de Extensao das
Unidades — PEX, e da outras providéncias.

Além disso, a estrutura curricular proposta reflete os debates com docentes e discentes da
Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design - FAUED; a anélise da autoavaliacdo do
curso; analise dos curriculos de diversos cursos de Design; o perfil do corpo docente; € a
articulac&o entre os objetivos do curso, o perfil profissional do egresso, a relacdo com a
comunidade local, regional, nacional € as novas praticas emergentes no campo de
conhecimento do design.

O objetivo dessa estrutura curricular € atender aos principios postulados para o curso de
Design da UFU, de modo a garantir a formacao do profissional designer de acordo com o
perfil do egresso. Ademais, pretende-se garantir ao estudante o desenvolvimento de vis&o
critica, capacidade investigativa, rigor técnico, dominio de conteudos, ou seja, fornecer as
habilidades necessarias para um profissional competente e critico.
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Para garantir a sdélida formacgao generalista do designer, o curso de Design da UFU foi
organizado em um conjunto de disciplinas visando alcancar maior interdisciplinaridade entre
0s conteldos programaticos, que seréo trabalhados de modo integrado ou complementar.
Nesse sentido, as disciplinas obrigatdérias de Projeto terdo um papel fundamental por meio
da integracéo e aplicacéo prética dos diversos recortes tedrico-praticos apresentados pelas
demais disciplinas do mesmo periodo. Essa articulacdo de conteldos programaticos das
disciplinas é uma inovacdo para o percurso de constru¢cdo do conhecimento do aluno.
Portanto, algumas disciplinas de um mesmo periodo estruturam seus conteudos de modo
interdisciplinar e colaborativo. Esse € o0 caso por exemplo das disciplinas de desenho
(Técnicas de desenho, Desenho técnico, Modelagem digital, Modelagem da edificacéo,
Desenho arquitetdnico) e tecnologia (Materiais e processos |, Il e Ill) que colaboram
ativamente para o desenvolvimento das atividades de projeto (Projeto | ao V). Essa estratégia
interdisciplinar e colaborativa, otimiza o desenvolvimento das atividades que s&o comuns
entre os componentes curriculares, fomenta a pratica projetual e garante a
interdisciplinaridade, oferecida por multiplas disciplinas que estabelecem dialogos e
conexdes entre elas.

A interdisciplinaridade entre as disciplinas tedricas e praticas sera viabilizada pelas reunides
de integracdo de conteudos programaticos que ocorrem no inicio de cada semestre por
convocacgédo da coordenacado de curso aos docentes das disciplinas de cada periodo. As
reunides visam integrar e articular os componentes curriculares dentro de um mesmo
periodo. Em virtude da caracteristica interdisciplinar das disciplinas de Projeto os
professores de Projeto (I ao VI) apresentam o conteldo programatico e as atividades a serem
desenvolvidas e em conjunto com os demais docentes, sdo identificados os limites de cada
campo do conhecimento € 0s pontos a partir dos quais é possivel estabelecer conexdes
entre as disciplinas.

As disciplinas de Projeto ser&o realizadas ao longo de todo o percurso académico e seréo
ministradas por mais de um docente, com o objetivo de viabilizar as orientacdes necessarias
ao desenvolvimento das atividades de projeto. E interessante destacar que a disciplina
Atividades Curriculares de Extensdo: Design Participativo desenvolvera tematicas que
integrem a abordagem tedrico-pratica solucionando problemas reais voltados para as
necessidades identificadas na comunidade e/ou de instituicbes nao governamentais,
partindo de uma sensibilizacdo para questdes sociais, e tendo em vista as questdes de
respeito a diversidade étnico-racial, politica e religiosa.

Algumas disciplinas obrigatérias tedrico-praticas demandam a divisdo de turmas, como por
exemplo, as disciplinas Oficina de Modelos (I e Il). Essa necessidade ocorre por dois
motivos, especialmente: (i) o fato de que tais disciplinas requerem orientacdes individuais; e
(ii) devido ao limite estabelecido pela estrutura fisica e equipamentos dos laboratérios.
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A reformulacéo do PPC proposta contempla uma estrutura curricular flexivel, com um ndmero
reduzido de pré-requisitos. Contempla também uma multiplicidade de disciplinas optativas
que podem ser escolhidas pelo aluno conforme as trés linhas de formagc&o em Design
(comunicacéo visual, produto e interiores) visando a construcao de habilidades especificas.
O NDE e o Colegiado de Curso sugerem que as optativas tenham, no maximo, vinte alunos
matriculados com o objetivo de promover maior atencéo para as orientagcdes individuais e,
consequentemente, propiciar condi¢cbes adequadas para a construcdo de competéncias
especificas no campo do Design.

Esse PPC busca reconhecer os conhecimentos, habilidades e competéncias adquiridas fora
do ambiente da Universidade, fortalecer a articulacdo da teoria com a pratica, valorizando
a pesquisa individual e coletiva, envolvendo a participacédo dos estudantes em Atividades
Curriculares de Extensédo e em Atividades Académicas Complementares e a realizacdo do
Estagio Supervisionado.

As Atividades Curriculares de Extensao — ACE, ofertadas pelo curso, estdo na relacédo de
componentes curriculares obrigatérios e séo elas: ACE: Co-design ofertada no 4° periodo,
com 90 horas; ACE: Gestédo do design ofertada no 6° periodo, com 90 horas; e ACE: Design
participativo ofertada no 7° periodo, com 120 horas. A carga horaria minima para
integralizac&o das Atividades Curriculares de Extensao é de 300 horas.

O Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) foi compreendido como um processo de formagcao
aberto as novas demandas dos diferentes campos do conhecimento e de atuacéo
profissionais. O TCC é um componente curricular obrigatério, com carga horaria de 120
horas, com flexibilidade no que se refere a definicdo do objeto de pesquisa (design grafico,
design de produto, design de servico ou sistema produto-servico e/ou design de interiores),
processo fundamental para o exercicio da autonomia intelectual e para a construcédo do
percurso académico do discente.

A carga horaria total do Curso é de 2.775 horas (duas mil setecentas e setenta e cinco horas),
distribuidas em:

o 1.890 horas em componentes curriculares obrigatérios;
o 225 horas em componentes curriculares optativos;

o 150 horas em Estagio Supervisionado obrigatoério;

o 300 horas em Atividades Curriculares de Extensao;

o 120 horas em Trabalho de Conclusdo de Curso; e

o 90 horas em Atividades Académicas Complementares.
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Tal distribuicdo segue a Resolucdo N° 2/2007 do CNE/CES que dispde sobre a carga horaria
minima de cursos de graduacdo na modalidade presencial, visto que tal normativa
estabelece 2.400 horas como 0 minimo para cursos de Design, com integralizacdo da carga
horéria em 4 anos. Além disso, a distribuicdo dos componentes curriculares nos periodos
segue as orientacées das Normas Gerais da Graduacao, do Conselho de Graduacéo -
CONGRAD/UFU.

Vale também destacar que o Exame Nacional de Desempenho de Estudantes (ENADE) é
componente curricular obrigatério para os cursos de graduacdo, sendo o registro de sua
participacéo condicéo indispensavel para integralizacéo curricular, independentemente de
0 estudante ter sido selecionado ou ndo no processo de amostragem.

A estrutura curricular oferece flexibilidade e diversidade ao programa do curso de Design,
refletindo a heterogeneidade das demandas sociais. A estrutura curricular foi elaborada a
partir da definicdo de: (i) competéncias a serem atingidas pelos discentes ao fim de cada
periodo; (ii) estratégias para atingir tais competéncias; e (ii) escala de projeto a ser
trabalhada em cada periodo. Tais definicGes podem ser mais bem compreendidas por meio
das tabelas 1 a 8, que apresentam a estrutura curricular proposta juntamente com a
descricado e 0s objetivos dos componentes curriculares obrigatdrios.
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Tabela 1 - Estrutura curricular proposta para as disciplinas obrigatérias do curso de Design no 1° periodo

12 PERIODO

COMPETENCIAS

ESTRATEGIAS

ESCALADE
PROJETO

OBJETIVOS DOS COMPONENTES CURRICULARES

Capacidade
criativa,
sensibilidade
artistica e
apropriacéo
do
pensamento
reflexivo
para propor
solucdes
inovadoras.

Introduzir o
discente a um
amplo
repertério de
Design
envolvendo os
seguintes
€ixos
interligados:
gréafico,
produto e
interiores

Desenvolver
projetos e
conceitos de
baixa
complexidade

Escala da
Mé&o

Expressdo Digital - Capacitar o discente para desenvolver
linguagem propria expressando conceitos, ideias e solu¢bes de
projeto, de acordo com as mais variadas técnicas de expresséo
digital e reproducéo visual. Desenvolver sensibilidade artistica e a
capacidade criativa para a apresentacdo/comunicacdo de
solucdes projetuais. Aplicar técnicas de reproducédo, edicdo e
constru¢do de imagens, videos e audios tanto para o registro de
processos quanto para a apresentacéo de projetos de design.

Histéria da Arte - Apresentar um panorama da producéo artistica no
ocidente e suas principais manifestacées, do Renascimento até
meados do século XX: as referéncias histéricas e o contexto
sociocultural que condicionaram tal producdo. Reconhecer as
principais caracteristicas dos movimentos artisticos, dos principais
artistas e de suas obras no periodo histérico considerado.

Métodos e Ferramentas de Design - Capacitar o discente para
aplicar os métodos e ferramentas de design no desenvolvimento de
projetos de produtos e servicos. Conhecer e aplicar técnicas de
criatividade em projetos. Estimular a visdo sistémica dos
problemas, a representacgdo grafica das solugdes, a interagdo em
grupo e a comunicacéo. Desenvolver a visdo critica para anélise
dos processos de projeto e a visualizacdo das etapas.

Oficina de modelos | - Capacitar o discente para o desenvolvimento
e aplicagdo de modelos tridimensionais de diversas tipologias e
finalidades, utilizados nas fases iniciais do processo de Design.
Definir e conceituar: Maquete, Modelo Volumétrico, Mockup e
Modelo de Apresentacdo. Apresentar técnicas de desenho de
oficina, confec¢do e montagem, com diferentes suportes materiais.

Projeto | - Capacitar o discente para compreender os fundamentos
introdutdrios do pensamento projetual e suas metodologias.
Realizar a leitura e analise critica de interiores, artefatos, produtos,
materiais e de comunicacdo visual para a formagdo de um
repertério de Design. Inaugurar a atividade projetual por meio do
universo da expresséo plastica e da linguagem do objeto. Utilizar
meios de representagdo, comunicacdo e informacgédo para gerar
solucdes inovadoras. Expressar conceitos e solugdes projetuais,
através de técnicas de expressdo e comunicacao visual. Integrar os
conhecimentos adquiridos nas diversas disciplinas do periodo.

Semidtica aplicada ao Design - Capacitar o discente para ler e
produzir linguagem, habilitando-o para interpretar e criar traducoes
intersemidticas estéticas, potencializando sua percepcédo e
experimenta¢do de formas, imagens, materiais e midias. Capacita-
lo para aplicar os elementos basicos da semiose peirceana no
design, tornando-o capaz de identificar e modular a qualidade das
producgdes signicas dos projetos de design. Possibilitar ao aluno o
conhecimento da teoria da Gestalt e suas leis, capacitando-o para
aplica-la tanto na leitura quanto na criagc&o de projetos de design.

Técnicas de desenho - Capacitar o discente para realizar desenhos
de observacgéo, de imaginagéo e croquis, com a devida proporgao.
Conhecer e aplicar técnicas com o uso de cores, texturas, luz e
sombra. Conhecer e aplicar nocbes de escala. Representar
espagos externos e internos, produto e figura humana. Conhecer e
aplicar os conceitos de desenho de sintese e esséncia da forma.

Teoria e Histéria do Design | - Capacitar o discente para discutir
conceitos, realizar analises e estabelecer visdes criticas do Design
que favoregam as argumentagbes tedricas dos projetos
desenvolvidos no decorrer do curso, por meio do estudo de sua
histéria e teoria.

DESIGN
UFU



45

Tabela 2 - Estrutura curricular proposta para as disciplinas obrigatérias do curso de Design no 2° periodo

2° PERIODO
COMPETENCIAS | ESTRATEGIAS | Sh A0S OBJETIVOS DOS COMPONENTES CURRICULARES
Comunicagéo Visual | - Introduzir o aluno aos elementos fundamentais
do design grafico, capacitando-o para ler e para projetar
comunicagdes visuais baseadas em softwares 2D. Proporcionar ao
aluno o conhecimento tecnolégico, técnico e estético da computacao
gréfica 2D, como instrumento de criagdo, desenvolvimento e
apresentacao de projetos de design.
Cultura Visual - Estimular no discente a capacidade de debater,
analisar e interpretar a cultura visual, bem como de entender a
problematica da imagem. Discutir os aspectos visuais relacionados ao
processo de transmiss&do cultural. Conhecer os elementos e os
processos de formacéo, estruturacdo e significagdo da imagem, a
partir de estimulos graficos, fotogréaficos, videograficos e/ou interativos.
Refletir sobre as especificidades da linguagem visual na atualidade.
Desenho Técnico - Capacitar o discente para estabelecer relagées
entre Geometria e Design, nomeadamente os parametros geométricos
da representacdo e da estruturacdo volumétrica - formal. Dotar os
alunos dos conhecimentos necessarios a execucdo e controle da
perspectiva axonométrica e do desenho técnico. Criar capacidade de
raciocinio estruturado, potenciando o valor da perspectiva e do
desenho geométrico no contexto do processo criativo, de constru¢do
Dominio de Apresentar da imagem e objeto. Conhecer e aplicar as normas de desenho
diferentes ao discente tecnico.
etapas de. um amplo Ergodesign | - Proporcionar ao discente o conhecimento das origens,
desenvolvi- | repertério de dos conceitos e das definicdes de Ergonomia, bem como de sua
mento de um | Design abrangéncia e aplicabilidade. Desenvolver o entendimento da teoria
projeto: envolvendo antropométrica. Conhecer as principais funcdes do organismo humano
definicdo de | Jo seguintes e da biomecanica ocupacional. Proporcionar ao aluno conhecimento
objetivos, eix0S sobre os movimentos de controle e manejos. Fornecer ao estudante
técnicas de interligados: nogdes de percepgdo e processamento de informagdes. Desenvolver
tcrglteat%een?c?de gréfico " | Escala do | © €ntendimento da Ergonomia do Produto.
dados, produto e Corpo Materiais e processos | - Estudar a genealogia dos materiais naturais
geragéo e interiores e suas possibilidades de aplicag&o. Estudar técnicas e processos
avaliacdo de (artesanais e industriais) para a utilizacdo de materiais naturais em
alternativas, projetos de design.
ggnsﬂoglgé%%ag Oficina de modelos Il - Capacitar o discente para o desenvolvimento e

comunicacao
de
resultados.
Desenvolver
projetos de
mobiliario.

Desenvolver
projetos e
conceitos de
baixa e
média
complexidade

aplicagdo de modelos tridimensionais de diversas tipologias e
finalidades, utilizados nas fases mais adiantadas do processo de
Design. Definir os conceitos e apresentar os objetivos do Protétipo
Fisico ou Visual, do Protétipo Parcial e do Protétipo Completo ou
Funcional. Apresentar técnicas de desenho de oficina, confecgao e
montagem com diferentes suportes materiais.

Plastica do objeto - Capacitar o discente para o dominio das diversas
linguagens de expressdo, objetivando a construgdo de formas.
Aprofundar a pesquisa € a experiéncia relativas a questao cromatica.
Explorar as possibilidades plésticas de diferentes materiais, tais como
Papel, Madeira e Metal, Fibras Naturais e Tecelagem. Inter-relacéo
entre as varias dimensdes conceituais da forma em exercicios voltados
para o desenvolvimento de projetos com baixa e média complexidade,
na escala do corpo.

Projeto Il - Capacitar o discente para desenvolver projetos de mobiliario
e/ou objetos de baixa complexidade (uso de um Unico material e/ou
processo de fabricagéo) e de média complexidade (uso de um ou mais
materiais efou processo de fabricagdo). Testar metodologias
projetuais, ferramentas e técnicas de geracdo, sistematizagdo e
avaliacdo de ideias, abordando os impactos ambientais associados as
solugbes conceituais, questdes ergondmicas, conhecimentos de
materiais e de tecnologias disponiveis aplicaveis ao mobiliario. Realizar
a leitura e avaliagdo pléastica, estética, ergonémica, técnica, funcional
e critica de mobiliario, considerando seus aspectos histéricos,
socioecondmicos e culturais. Utilizar técnicas e meios de
representacao e informacao para comunicar as solugdes projetuais de
forma inovadora. Integrar conhecimentos adquiridos nas disciplinas do

periodo e dos periodos anteriores.
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Tabela 3 - Estrutura curricular proposta para as disciplinas obrigatérias do curso de Design no 3° periodo

3¢ PERiODO

COMPETENCIAS

ESTRATEGIAS

ESCALADE
PROJETO

OBJETIVOS DOS COMPONENTES CURRICULARES

Conhecimento
do setor
produtivo,
revelando
soélida visao
setorial,
relacionado
ao mercado,
materiais,
processos
produtivos, e
tecnologias
abrangendo
mobiliario,
embalagens,
artefatos e
softwares.
Visao histérica
€ prospectiva
do Design.
Desenvolver
produtos e
embalagens.

Apresentar ao
discente um
amplo
repertorio de
Design
envolvendo os
seguintes
€ixos
interligados:
gréafico,
produto e
interiores

Desenvolver
projetos e
conceitos de
média
complexidade

Escala
da M&o e
Corpo

Comunicagéo Visual Il - Capacitar o discente para compreender os
elementos fundamentais da criacdo de uma marca e seu
gerenciamento. Conhecer 0s processos € as estratégias de
manutencdo e de inovacado de uma marca, tanto no que diz respeito
a seu SlV, seus produtos e divulgagéo. Desenvolver marca e SIV e
sua posterior aplicacéo.

Ergodesign Il - Capacitar o discente para diferenciar e entender o
conceito de postos de trabalho e de atividades. Proporcionar ao
aluno o conhecimento dos Sistemas Homem-Tarefa-Maquina
(SHTM), com sua problematizacdo. Fornecer ao aluno
conhecimento dos métodos e técnicas de intervencéo
ergonomizadora, bem como sobre suas etapas e fases. Capacitar
0 estudante para a realizagdo de leituras ergonémicas sistémicas
e para a formulagdo de pareceres ergondémicos. Proporcionar
conhecimento sobre os principios e fases da projetagdo
ergondmica. Discutir a relagdo entre Ergonomia e ambiente
construido.

Fotografia - Introduzir o discente aos elementos basicos da
fotografia e sua histéria, técnicas e estéticas. Capacitar o aluno
para manusear cameras fotograficas analdgicas e digitais
profissionais e semiprofissionais. Entender e problematizar o olhar
fotogréfico e suas particularidades. Introduzir as técnicas e
tecnologias basicas que fazem parte do universo da fotografia
analogica ou digital.

Materiais e processos |l - Capacitar o discente com os
conhecimentos técnicos dos materiais polimeros, ceramicos e
novos materiais; suas caracteristicas e propriedades;
classificagcbes; normatizacédo técnica; parametros técnicos e de
projeto. Possibilitar ao discente compreender os principios dos
processos industriais envolvidos nas transformacgdes dos materiais.

Modelagem Digital - Introduzir recursos de modelagem digital e
tecnologia CAD/CAM. Habilitar o aluno a criar € manipular formas
digitais tridimensionais. Estudar técnicas, processos e etapas de
modelagem digital, texturiza¢ao, iluminacao e renderizagéo.

Projeto Ill - Desenvolver projeto de produto considerando os
fundamentos do pensamento projetual e sua metodologia. Aplicar
as metodologias de projeto e suas ferramentas e técnicas de
geracao, sistematizagdo e avaliagdo de ideias. Gerar conceitos e
solugdes projetuais inovadoras aplicando técnicas de marketing e
comunicacgéo visual e aplicando conhecimentos ergonémicos, de
materiais e processos industriais, integrando os conhecimentos
adquiridos nas diversas disciplinas do periodo.

Teoria e Histéria do Design Il - Tratar dos eventos histéricos
ocorridos no campo do design do periodo que vai deste a década
de 1970 a atualidade: proporcionar visédo histérica e prospectiva
sobre o Design, como também conhecimento acerca de casos
encontrados em sua histéria e teoria. Capacitar discentes a discutir
conceitos, realizar anélises e estabelecer visdes criticas do Design,
que favorecam argumentacgao tedrica e, consequente, aplicagéo a
pratica projetual.
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Tabela 4 - Estrutura curricular proposta para as disciplinas obrigatérias do curso de Design no 4° periodo

4° PERIODO
COMPETENCAS | ESTRATEGAS | SSP AT OBJETIVOS DOS COMPONENTES CURRICULARES

Atividade Curricular de Extensdo: Co-Design - Propiciar ao aluno

a vivéncia em atividades de extenséo relacionadas ao Co-design.

Promover vivéncias de formagdo académica, pessoal e

profissional do aluno junto a comunidade.

Comunicagdo Visual Il - Introduzir ao aluno contetdos

relacionados ao Design de Sinalizagdo. Habilitar o discente para

pesquisar, analisar criticamente, planejar e documentar um

projeto de sinalizacéo.
Visdo Design e Inovagé&o - Capacitar o discente para identificar e aplicar
sistémica do | A\Presentar ao os conceitos de inovagéo sob a otica do design, nos variados
projeto, discente um cenérios de projeto, com vistas ao incremento das cadeias de
manifestando amplctJ/ od valor e aumento da competitividade em um dado contexto.
capacidade E)eepseirgr?no © Design sustentavel | - Capacitar o aluno a compreender as
de conceitua- envolvendo os questdes do desenvolvimento sustentavel (aspectos ambientais,
lo a partir da seguintes sociais, culturais e econdmicos), promovendo uma atitude ética,
combinagéo eix0s critica e proativa face aos desafios que se colocam as
adequadade ||y iiiados: | Escalada |Sociedades contemporaneas. Proporcionar ao discente o
diversos gréafico mao. do | conhecimento sobre o papel do Design no processo de transicao
componentes | 5o qto e corpo e da |rumo & sustentabilidade, envolvendo os eixos de produto e
materiais e interiores Arquitetura | comunicacao visual. Levar o estudante a compreender e aplicar
imateriais, os conceitos de Design verde, Ecodesign e Design para a
aspegto; sustentabilidade. Tornar o aluno apto a conhecer e aplicar
€conomicos, estratégias para o desenvolvimento de produtos sustentaveis,
DSIQO||99]COS €| Desenvolver considerando o conceito de ciclo de vida de produtos.
%oe(ggn?%ﬁ,%?' projetos e Modelagem da edificagdo - Familiarizar o aluno com softwares
projetos de conceitos de BIM, conceitos de elementos paramétricos e informacéao
design média , associada aos objetos. Conhecer e aplicar, no software, as
efémeros. complexidade normas de desenho técnico.

Projeto IV - Capacitar o discente para compreender os
fundamentos do pensamento projetual e sua metodologia.
Realizar leituras e avaliacGes de equipamentos expositivos € ou

efémeros, contextualizando aspectos ligados ao conceito,
percepcdo, plastica, circulacdo, iluminacdo, suportes de
exposi¢do, ergonomia, materiais e comunicagdo visual.

Desenvolver projetos de equipamentos expositivos e ou efémeros
considerando sua caracteristica temporaria e integrando os
conhecimentos adquiridos nas diversas disciplinas do periodo.
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Tabela 5 - Estrutura curricular proposta para as disciplinas obrigatérias do curso de Design no 5° periodo

52 PERIODO
- : ESCALADE
COMPETENCIAS|  ESTRATEGIAS PROJETO OBJETIVOS DOS COMPONENTES CURRICULARES
Desenho Arquitetbnico - Capacitar o discente para realizar
detalhamentos de projetos de interiores, como detalhes construtivos
(soleiras, peitoris, bancadas etc.), paginagdo de piso e parede,
detalhamento de forro, distribuicdo de pontos elétricos e
hidrossanitarios, planilna de especificacdo de materiais e célculo de
materiais de revestimento/acabamento. Desenvolvimento de projeto
de execucdo, com atencdo a normas técnicas e padrdes de
representacao (desenho técnico e arquiteténico, desenho em CAD,
plotagem etc.).
Design sustentéavel Il - Capacitar o aluno a compreender a escala
Visdo dos problemas socioambientais gerados pelas edificagbes.
sistémica do Proporcionar ao discente conhecimento sobre os sistemas de
projeto, avaliagéo e certificagdo ambiental, bem como sobre métodos e
manifestando| A\Presentar ao sistemas construtivos sustentaveis. Tornar o estudante apto a
capacidade discente um desenvolver solugdes projetuais, no eixo de design de interiores,
de amplct>, o0d visando a sustentabilidade dos projetos.
conceitua-lo rDeepseiér?no © Materiais e processos Ill - Capacitar o discente para conhecer e
apartirda | S U N 40 0s | ESCaR2da | analisar diferentes processos e materiais construtivos empregados
combinag&o seguintes eixos| M3 do na execugao de projetos de espacos permanentes ou efémeros, por
adequada de interligados: corpo e da | meio de uma visao estética e técnica. Capacitar o discente para
diversos gréafico Arquitetura | especificar materiais e aplica-los de acordo com suas propriedades
ﬁwoaTeprioari]ser;teS produté e e técnicas de acabamento em projetos de design.
imateriais, interiores. Projeto V - Capacitar o discente para compreender os fundamentos
aspectos do pensamento projetual e sua metodologia. Realizar leituras e
£condmicos, Desenvolver avaliagbes de projetos de interiores residenciais, contextualizando
psicologicos projetos e aspectos funcionais, estéticos, plasticos, de materiais e de conforto
e conceitos de ambiental, ligados & moradia. Desenvolver projetos de interiores
sociolégicos. alta . habitacionais considerando os modos de vida contemporaneos.
Desenvolver | complexidade Compreender 0s elementos arquitetbnicos existentes e suas
projetos de fungdes. Interpretar os elementos de informagdo verbais e ndo
interiores. verbais e aplica-los na resolugdo de projetos de interiores. Gerar

conceitos e solugbdes projetuais inovadoras  aplicando
conhecimentos plasticos, ergonémicos, de iluminagéo, conforto
ambiental, de materiais e processos industriais e de
sustentabilidade. Integrar os conhecimentos adquiridos nas
diversas disciplinas do periodo.
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Tabela 6 - Estrutura curricular proposta para as disciplinas obrigatérias do curso de Design no 6° periodo

62 PERIODO
- : ESCALADE
COMPETENCIAS ESTRATEGIAS PROJETO OBJETIVOS DOS COMPONENTES CURRICULARES
Atividade Curricular de Extensao: Gestdo do Design - Propiciar
ao aluno a vivéncia em atividades de extenséo relacionadas a
gestéo do design, promovendo a formagao académica, pessoal
e profissional do aluno.
Estagio Supervisionado - Desenvolver experiéncias nas diversas
areas de competéncia profissional, permitindo que
Apresentar conhecimentos, habilidades e atitudes previstas no Projeto
Capacidade amplo Pedagdgico do Curso se concretizem em agdes profissionais.
de atuarem | repertorio de Fundamentos de Marketing - Apresentar ao discente, as
equipes Design questdes da gestdo de marketing: suas tarefas, principais
interdisciplina- | envolvendo os conceitos e ferramentas para satisfazer aos clientes e atender
relsbna B ?'?Ols, q aos objetivos organizacionais.
elaboragéo e | interligados:
execuggo de gréfic% Es~cala da Projeto VI - Capacitar o discente para compreender e aplicar os
projetos produtc’> e mé&o, do fundamentos do pensamento projetual € sua metodologia.
pesquisés e interiores corpo e da | Realizar leituras de espacos similares e normas vigentes
avaliacdes. Arquitetura | analisando aspectos ligados ao tipo de negdcio, publico-
Desenvolver alvo/contexto socioecondmico e cultural, funcdo, conceito,
projetos Desenvolver relagdo com o ambiente, percepcéo plastica e equilibrio formal,
comerciais projetos e ergonomia, materiais e comunicag¢ao visual. Desenvolver projeto
flexiveis e conceitos de de interiores comerciais / servicos contemporaneos, envolvendo

sustentaveis.

alta
complexidade

0os eixos interligados de produto e comunicagdo visual e
considerando aspectos de flexibilidade, relevancia social,
impacto ambiental, viabilidade econbmica e executiva.
Compreender os elementos estruturais arquitetdnicos existentes
e suas funcdes. Interpretar os elementos de informagéo verbais e
ndo verbais e aplica-los na resolucdo de problemas. Utilizar
técnicas e meios de representacdo, comunicacdo e informacao
com O objetivo de gerar solugdes inovadoras. Integrar os
conhecimentos adquiridos nas diversas disciplinas do periodo.
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Tabela 7 - Estrutura curricular proposta para as disciplinas obrigatérias do curso de Design no 7° periodo

7° PERIODO
- : ESCALADE
COMPETENCIAS ESTRATEGIAS PROJETO OBJETIVOS DOS COMPONENTES CURRICULARES
Atividade Curricular de Extens&o: Design Participativo - Capacitar
o discente para adotar a visdo sistémica do projeto (incluindo
questdes sociais, ambientais, econdmicas, tecnoldgicas), 0s
fundamentos e métodos do design participativo no processo
projetual. Integrar teoria e pratica em projetos de design
orientados aos problemas reais para atender necessidades
identificadas da comunidade ou instituicdes sem fins lucrativos -
compreendendo os trés eixos interligados de produto/servigo,
Visdo comupicagéo vilsulal e espagcos (interior e ext'erior). Comlpreendlerl e
sistémica do | Apresentar respeitar os direitos humanos, as diversidades e’tnl|cp—ra.C|a|s,
projeto amplo culturais, sociais e rel|~g|osas. Propiciar ao aluno a vivéncia em
manifeétando repertorio de atividades de extensao~ relamonadas ao deggn participativo,
capacidade | Design nos promovendo a formag&o consciente académica, pessoal e
de conceitua- | eixos profissional do aluno.
lo. interligados: Metodologia de pesquisa - Utilizar os métodos e as técnicas de
Prospecgéo | gréfico, pesquisa cientifica como instrumentos para o desenvolvimento de
de projetos produto e Livre trabalho cientifico. Definir o objeto de pesquisa compreendendo
voltados para | interiores pelo menos um dos seguintes eixos interligados: design de
0 mercado, produto, comunicag¢ao visual ou design de interiores.

comunidades
ou demandas
identificadas.
Desenvolver
projeto de
Design.

Desenvolver
projetos e
conceitos de
alta
complexidade

Portfélio digital - Aplicar os conhecimentos adquiridos em design
grafico ao longo do curso para a criagdo e produgdo de um
portfélio profissional, com o objetivo de introduzir e apresentar o
aluno ao mercado de trabalho. Produzir uma identidade visual com
logotipo, papelaria e manual para aplicagbes tanto em portfolios
digitais quanto impressos. Discutir possibilidades tecnoldgicas de
produgdo (softwares e linguagens de programacgdo) e
hospedagem de portfolios digitais, habilitando-o a arquitetar a
informagdo do seu proprio projeto autoral de design
gréfico/interativo, aplicando conceitos de UX/UI Design (design de
experiéncia e de interface de usuario). Produzir um protétipo
navegavel e funcional, bem como discutir estratégias de
divulgacé&o de seu trabalho em redes sociais e comunidades de
design.

Tabela 8 - Estrutura curricular proposta para as disciplinas obrigatérias do curso de Design no 8° periodo

82 PERIODO

COMPETENCIAS

ESTRATEGIAS

ESCALADE

PROJETO OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Dominio de linguagem
propria, capacidade
criativa, sensibilidade
artistica e apropriacdo do
pensamento reflexivo
para propor solugdes

inovadoras, utilizando
dominio das diversas
técnicas e processos de
criacdo. Vis&o sistémica
do projeto. Resolver
problemas inerentes ao
exercicio profissional.
Desenvolver projeto de
Design.

Desenvolver
projetos de
Design de alta
complexidade

Trabalho de Conclusédo de Curso (TCC) - Desenvolver
projeto de design (grafico, produto, servi¢o ou sistema
produto-servico  e/ou interiores, com  claro
embasamento tedrico-conceitual da proposta.

Livre
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A tabela 9 apresenta a distribuicdo da estrutura curricular por eixos de formacéo (conteddos
basicos, especificos e tedrico-praticos) demonstrando o modo como o curriculo esta
organizado. A tabela apresenta a proporcionalidade de carga horaria em cada eixo de
formacéo conforme as Diretrizes Curriculares da Resolugédo N° 5/2004.

Tabela 9 — Distribuicao da estrutura curricular por eixos de formagao

EIXOS DE FURMAGﬂﬂ CHTOTAL PERCENTUAL
Eixo de formagéo bésica 1.065 38,38%
Eixo de formagéo especifica 825 29,73%
Eixo de formacéo tedrico-pratico 660 23,78%
Disciplinas optativas pertencentes a qualquer linha de formacéo 225 8,11%
Total 2.775 100%

A tabela 10, por sua vez, detalha os componentes curriculares previstos para o eixo de
formacé&o basica. Em consonancia com as Diretrizes Curriculares da Resolugdo n°® 5/2004 os
conteudos basicos do curso de Design envolvem: estudo da histéria e das teorias do Design
em contextos socioldgicos, antropolégicos, psicolégicos e artisticos, envolvendo métodos e
técnicas de projetos, meios de representacdo, comunicacdo e informacéo, estudos das
relacdes usuario/objeto/meio ambiente, estudo de materiais, processos, gestdo e outras
relacBes com a producéo e o mercado.

Tabela 10 — Distribuicdo dos componentes curriculares por contetdos basicos

EIXO0 DE FORMAGAO CONTEUDOS BASICOS™

OBRIGATORAS TEORICA Cﬁ%:gimm TOTAL
Técnicas de desenho 15 30 45
Fotografia 15 30 45
Desenho técnico 15 30 45
Modelagem digital 15 30 45
Modelagem da edificacéo 15 30 45
Desenho arquitetbnico 15 30 45
Semidtica aplicada ao Design 15 30 45
Plastica do objeto 15 30 45
Histdria da Arte 45 0 45
Teoria e Histdria do Design | 45 0 45
Teoria e Histdria do Design |l 45 0 45
Cultura Visual 15 15 30
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OBRIGATORIAS (continuagzo eixo de formagso contedidos basicos) TEGRICA CA%%A;&;'ETHA TOTAL
Ergodesign | 30 15 45
Ergodesign Il 15 15 30
Materiais e processos | 30 0 30
Materiais e processos |l 30 0 30
Materiais e processos |l 15 15 30
Oficina de modelos | 15 30 45
Oficina de modelos |l 0 45 45
Métodos e Ferramentas de Design 15 30 45
Metodologia de Pesquisa 30 0 30
Fundamentos de Marketing 60 0 60
Portfélio Digital 15 30 45
Design sustentavel | 15 15 30
Design sustentavel Il 15 15 30
Design e inovagéo 30 15 45

O eixo de formacado especifica, apresentado na tabela 11, descreve os conteudos
especificos que contemplam: estudos de producdes artisticas, industriais, comunicacao
visual, interface, interiores, paisagismo, design e outras producfes que revelem adequada
utilizac&o de espacos e correspondam a niveis de satisfacéo pessoal.

Tabela 11 — Distribuicdo dos componentes curriculares por contetdos especificos

EIXO0 DE FORMAGAO CONTEUDOS ESPECIFICOS

OBRIGATORIAS - CARGA,\ HORARA

TEORICA PRATICA TOTAL
Projeto | 30 60 90
Projeto Il 30 90 120
Projeto Il 30 90 120
Projeto IV 15 75 90
Projeto V 15 75 90
Projeto VI 15 75 90
Expresséo Digital 15 30 45
Comunicacéo Visual | 15 30 45
Comunicacéo Visual Il 15 30 45
Comunicacéo Visual Ill 15 30 45
lluminagéo e elétrica 15 30 45
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Os conteudos tedrico-praticos estdo descritos da tabela 12 e integram: a abordagem de
conteudos tedrico-préaticos, incluindo as atividades inerentes ao TCC, Atividades
Académicas Complementares, Estagio Supervisionado e Atividades Curriculares de
Extensdo compativeis com o perfil desejado do formando.

Tabela 12 — Distribuicdo dos componentes curriculares por contetdos teérico-praticos

EIXO0 DE FORMAGAO CONTEUDOS TEGRICO-PRATICOS

OBRIGATORIAS - CARGA.HORARlA

TEORICA PRATICA TOTAL
Trabalho de Conclus&o de Curso - TCC 30 20 120
Atividades Académicas Complementares - - 90
Estagio Supervisionado Obrigatdrio 0 150 150
Atividades Curriculares de Extens&o: Design participativo® 0 120 120
Atividades Curriculares de Extens&o: Gestdo do Design* 0 90 90
Atividades Curriculares de Extens&o: Co-design® 0 90 90

*ACE - Atividades Curriculares de Extensdo. O aluno devera integralizar, no minimo, 300 horas em Atividades
Curriculares de Extenséao.

Como mencionado anteriormente, o curriculo esta organizado em trés linhas de formacao
especificas em Design: gréfico, produto e interiores, definidos a partir da Resolucdo N°
5/2004, e buscam contemplar areas de atuacdo previstas pelas Diretrizes Curriculares para
0s cursos de Design no pais. Nesse contexto, destaca-se a importancia das disciplinas
optativas para a formacdo do discente do curso de Design. Essas disciplinas conferem
liberdade de organizag¢&o curricular para o aluno em virtude da diversidade de alternativas
e da ndo exigéncia de pré-requisitos para a maior parte delas. Isso possibilita ao estudante
cumprir com as disciplinas optativas ao longo do curso e construir seu percurso académico,
aprofundando seus conhecimentos em determinada linha de formagéao especifica, ou ainda
permitindo formacdes diferenciadas. Assim, serdo ofertadas disciplinas optativas das trés
linhas especificas e optativas generalistas, conforme apresentado na tabela 13. Sugere-se
que as disciplinas optativas sejam cursadas a partir do quarto periodo, quando ha reducéo
da carga horaria das disciplinas obrigatérias. Os alunos deverao cumprir, no minimo, 225
horas (duzentos e vinte e cinco horas) em disciplinas optativas.

Ressalta-se ainda o carater flexivel adotado pelas disciplinas optativas denominadas
Topicos Especiais. Essas optativas possibilitam flexibilidade sobre os recortes tedricos,
tematicos, temporais e espaciais do Design, que podem ser definidos conforme a
necessidade e interesse dos docentes e discentes ao longo do Curso. Esses componentes
curriculares também podem ser ministrados por docentes colaboradores de outras
instituicbes de ensino nacionais e internacionais.
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Tabela 13 — Componentes curriculares optativos apresentados conforme a linha de formagao especifica

F(lalgll\-'/ﬁggo COAFONINIZOANOS TEORICA CAE’%#(?ARAR 5 TOTAL

Design de games 15 45 60

Design editorial para livro 15 30 45

. Design editorial para revistas 15 45 60

3 [Design e gamificagao 15 45 60

” ?: llustrag&o digital 15 30 45
£'S  [Motion Design 15 30 45
% § Producéo grafica 30 15 45
© g Programacao criativa 15 30 45
9 [Tipografia 15 45 60

© Tépicos especiais em Design gréafico 15 30 45
Tépicos especiais em Design | 15 30 45

UX/UI 15 45 60
Biodesign 15 30 45

8, | Composto mercadolégico 60 0 60

§ Design de embalagens 15 30 45

3 Design de sistema produto-servico 30 15 45

” g Design e tecnologia assistiva 15 45 60
_g g Design e territorio 15 45 60
2 2 |Mobilidade 15 30 45
© g | Oficina de protétipos 15 45 60
_E» Sketch de produto 15 30 45

é Tépicos especiais em Design de produto 15 30 45

g Toépicos especiais em Design produto/servico 15 30 45
Topicos especiais em Design Il 15 30 45
Conforto ambiental 15 30 45

Design de cenario 15 45 60

Design de espacos corporativos 15 30 45

é Design de espacos culturais 15 30 45

” g Design de espacos de saude 15 30 45
_g ° Design de espacos educacionais 15 30 45
% 2 Design de hotelaria 15 30 45
© 2 [Design de lluminagao 15 30 45
% Detalhamento de projeto 15 45 60

© Paisagismo 15 30 45
Tépicos especiais em Design de interiores 15 30 45

Topicos especiais em Design Il 15 30 45
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LINHADE . CARGA HORARIA
FORMAGAO COARONENIEEALNES TEORICA | PRATICA TOTAL

Design de transporte 15 30 45
Design e cultura 30 15 45
Design estratégico 15 30 45
Ergonomia informacional 15 30 45
” Inventario participativo 15 30 45
_g @ Lingua Brasileira de Sinais - Libras 30 30 60
% g Objetos interativos 30 15 45
© Patrimonio cultural € Design 15 30 45
Tépicos especiais em Design 15 30 45
Topicos especiais em Design IV 15 30 45
Usabilidade 15 30 45
Visual merchandising 15 30 45

Observacao: *Para fins de integralizagdo curricular, o discente devera cursar, no minimo, 225 horas de
componentes curriculares optativos de livre escolha.

A tabela 14 apresenta a sintese da distribuicdo de carga horaria demonstrando a carga
horéria total e o seu percentual conforme os diferentes tipos de componentes curriculares.

Tabela 14 — Sintese de distribuicdo de carga horaria por componentes curriculares

COMPONENTES CURRICULARES CH.TOTAL PERCENTUAL
Disciplinas obrigatérias 1.890 68,11%
Disciplinas optativas 225 8,11%
Estagio Supervisionado Obrigatdrio 150 5,41%
Atividades Curriculares de Extensédo - ACE 300 10,81%
Trabalho de Concluséo de Curso 120 4,32%
Atividades Académicas Complementares 90 3,24%
TOTAL 2.775 100%

« Atividades Curriculares de Extens&o - ACE

O Plano Nacional da Educacao (PNE), aprovado pela Lei no 13.005, de 25 de junho de 2014,
assegura que no minimo 10% (dez por cento) da carga horaria total do curso deve ser
realizada em programas e projetos de extensdo universitaria, orientando sua acéao,
prioritariamente, para areas de grande pertinéncia social. Essa meta foi regulamentada pela
Resolucdo CNE/CES N° 07 de 2018 que estabelece as diretrizes para a extensdo na
educacao superior brasileira e regimenta o disposto na meta 12.7 da Lei N° 13.005/2014,
que aprova o Plano Nacional de Educacéo — PNE 2014-2024.
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A extens&o é a atividade que se integra a matriz curricular dos cursos de graduacéo e a
organizacdo da pesquisa, constituindo-se processo interdisciplinar politico-educacional,
artistico, cultural, cientifico e tecnolégico, que promove a interac&o transformadora entre as
instituicées de ensino superior € 0s outros setores da sociedade, por meio da producéo e da
aplicac&o do conhecimento, em articulacdo permanente com o ensino € a pesquisa.

A Universidade é um espaco para producéo, disseminacao e acumulacéo de conhecimentos
que devem ser compartilhados com a sociedade. Neste sentido, a acdo de extensé&o
universitaria no ambito do curso de Design visa propor praticas junto a comunidade externa
que possibilitem a troca de conhecimento (seja no ensino ou na pesquisa) e a realizacao de
acdes que estejam alinhadas com as necessidades da comunidade onde a universidade se
insere. Tal perspectiva busca a aproximacéo da Universidade com a comunidade por meio
de interacdes que possam transformar a realidade social € promover, em alguma medida,
seu engajamento social e de seus membros e cumprindo, dessa maneira, com os objetivos
do Plano de Desenvolvimento Institucional, do presente Projeto Pedagdgico do Curso e do
Plano de Extensdo da FAUED — PEX. Além disso, a Coordenacédo de Extenséo da Faculdade
de Arquitetura e Urbanismo e Design (COEXT/FAUED) funcionarda como ¢rgado de
coordenacédo, supervisdo, orientacdo, apoio e divulgacdo de todas as atividades de
Extenséo.

Entendendo que a extens&o universitaria pode ser constituida por acdes de diferentes
naturezas (cientifica, cultural ou artistica) associadas a integracédo da universidade com a
sociedade, espera-se conscientizar o estudante de seu papel como profissional e cidadao.
Ao mesmo tempo, busca aproximar universidade e sociedade reconhecendo em ambas as
possibilidades de aprendizagem e desenvolvimento dos saberes popular e/ou cientifico.
Assim, a extenséo se constitui como uma espécie de ponte permanente entre a universidade
e 0s diversos setores sociais de modo a garantir um intercAmbio entre academia e
sociedade. Sua importancia recai sobre varios aspectos, mas talvez o principal deles seja o
de promover acles bilaterais: a Universidade gerando conhecimentos e assisténcia a
comunidade e esta, por sua vez, gerando conhecimentos e informacdes de identificac&o das
necessidades sociais reais.

Considera-se que a realizagcado dessas praticas tem forte impacto agregador a formacao
académica cidada do futuro profissional formado pelo curso de Design. Por isso, o estudante
devera completar, obrigatoriamente, 300 horas de atividades de extens&o no decorrer do
curso. As Atividades Curriculares de Extensédo correspondem a 10,81% da carga horaria
curricular total.

As Atividades Curriculares de Extensdo — ACE, poderao ser realizadas em qualquer uma das
seguintes modalidades: Programas; Projetos; Cursos e oficinas; Eventos; e Prestacdo de
Servigos.
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As 300 horas de atividades de extensdo sdo ofertadas pelo curso de Design em trés
componentes curriculares de Atividades Curriculares de Extensdo (ACE) ofertados da
seguinte maneira: ACE: Co-design, com 90 horas (4° periodo); ACE: Gestdo do Design, com
90 horas (6° periodo); e ACE: Design participativo, com 120 horas (7° periodo). Essas
atividades possuem docentes responsaveis pela orientacdo, serdo cadastradas no Sistema
de Informacéo de Extenséo (SIEX) e desenvolvidas a partir do registro e anuéncia da FAUED
conforme normatizacéo especifica constante no Plano de Extensdo da Unidade (PEX).

Tabela 15 — Componentes curriculares de extensao

) . CARGA HORARIA
PERIODO ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO - ACE y -
TEORICA PRATICA TOTAL
4° Atividades Curriculares de Extens&o: Co-design 0 90 90
6° Atividades Curriculares de Extens&o: Gestdo do design 0 90 90
7° Atividades Curriculares de Extens&o: Design participativo 0 120 120
Carga horéria total em atividades de extenséo 300

A Portaria conjunta N° 3, de 03 de agosto de 2021 da PROEX/PROGRAD/UFU divide as
atividades de extensdo em: (i) ACE integradoras - que n&do permitem aproveitamento de
outras ac¢Oes de extensao; e (ii) ACE flexiveis - que possibilitam o aproveitamento.

O estudante que realizar extensdo em outros projetos, programas ou acdes de extensao da
Universidade ou de outra Instituicdo podera solicitar aproveitamento de carga horaria
curricular na unica ACE flexivel do curso: “Atividades Curriculares de Extensdo: Co-design”.
Para tanto, é necessario que haja aderéncia da atividade realizada ao PPC do curso e ao
desenvolvimento profissional do discente. Somente poderdo ser aproveitadas e
convalidadas as atividades cadastradas no Sistema de Informacéao de Extensao (SIEX), que
envolvam as comunidades externas a UFU e que sejam coordenadas por docentes da UFU,
conforme disposto em Resolucdo 13/2019 do CONGRAD. O estudante que participar de
atividades de extensdo em outra instituicdo devera apresentar a Coordenacao de Extenséo
da FAUED a declaracéo da instituicAo em que realizou a extensao, juntamente com o projeto
em desenvolvimento.

Considerando a especificidade e a natureza do componente Atividades Curriculares de
Extensdo - ACE as atividades de extensdo realizadas pelos estudantes receberdo os
conceitos de “Aprovado” ou “Reprovado” de acordo com os critérios de aproveitamento e
de convalidac&o de cada componente curricular de extenséo.

A autoavaliac8o das atividades de extenséo prevé o acompanhamento critico € permanente
das atividades desenvolvidas visando o aperfeicoamento de suas caracteristicas essenciais
de articulacdo entre atividades de extensdo, ensino e pesquisa e sua relacdo com a
sociedade, com a demonstracdo de resultados alcancados em relacdo ao publico
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participante. A autoavaliacdo das atividades de extensdo ocorrera de modo processual e
articulado com as acdes da Comissao Prépria de Avaliacao (CPA) com a verificagdo das
potencialidades e fragilidades em relagco a proposta inicialmente formulada.

As atividades de extensao, cultura e assuntos estudantis séo constantemente desenvolvidas
com o apoio da Pro-Reitoria de Extensdo e Cultura. Essa promove, desenvolve, apoia,
intermedia e incentiva a realizacdo de atividades extracurriculares, por meio de programas,
projetos e eventos que atendam as necessidades da comunidade externa e interna.
Desenvolve, simultaneamente, politicas de apoio ao estudante, visando a apropriacéo,
recriacdo, valorizacdo e preservacdo do patriménio cultural dos diferentes grupos sociais
com a articulagao entre as atividades de extensdo, ensino e pesquisa.

o Internacionaliza¢é&o na graduagéo

A internacionalizacdo da Educacao Superior caracteriza um movimento contemporaneo de
mudancas organizacionais que visam inserir as Universidades em redes mundiais de ensino
e de aprendizagem. Associado ao fendbmeno da globalizacéo e potencializado pelo advento
das novas Tecnologias da Informac&o e da Comunicacao (TIC) a internacionalizacédo da
graduacédo tem por objetivo institucional buscar a exceléncia na docéncia, na pesquisa e no
desenvolvimento pessoal e profissional da comunidade académica no que cabe a producéo,
compreensdo e disseminacdo de conhecimentos cientificos e interculturais.

No inicio da década de 1980 a UFU aderiu, em parceria com Universidades francesas, aos
movimentos de internacionalizacédo da Educacao Superior. Com a finalidade de fortalecer o
processo de internacionalizacdo e de inter-institucionalizacéo, a UFU incluiu em seu Plano
Institucional de Desenvolvimento e Expansédo (PIDE) principios e diretrizes de promocéo a
politicas de mobilidade nacional e internacional para toda a comunidade académica. A partir
da aprovacéo de seu primeiro Plano de Internacionalizac&o (PINT), a UFU ingressou na rede
nacional de internacionalizacdo da Pds-graduacéo brasileira, por meio da aprovacao de seu
Projeto CAPES-PRINT.

Seguindo os movimentos de internacionalizacao de Educacé&o Superior, faz parte do projeto
da Universidade Federal de Uberlandia, historicamente sintonizada com questfes locais,
regionais, nacionais e internacionais, implementar uma politica de gestdo académica e
cientifica alinhada aos Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel (ODS), que foram
estabelecidos em 2015 pela Organizacao das Nacdes Unidas (ONU) como parte da Agenda
2030. Esta Agenda é um plano de acéo global para o desenvolvimento sustentavel que
busca por meio dos ODS fortalecer a resposta global diante das ameacas impostas pelas
mudangas climaticas.
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Segundo Murillo-Vargas et al. (2020), a Agenda 2030 incluiu pela primeira vez as
universidades para atingir esses objetivos. Além disso elas ganharam reconhecimento nos
ultimos anos de governos nacionais € internacionais com suas contribuicdes a esse campo
de estudo, qual seja, a protecdo do meio ambiente (McCowan, 2016). Segundo Crow (2014)
e Boulton (2009), as universidades ocupam um lugar privilegiado dentro da sociedade, com
um inquestionavel protagonismo em torno da criagéo e difusao do conhecimento, além de
serem potentes impulsionadores de inovacao global, nacional e local que promovem o
desenvolvimento econémico e o bem-estar social.

A discusséo sobre a internacionalizacado da universidade e os ODS como uma plataforma
que uniformiza a narrativa para ampliar parcerias entre o global-local tem sido assunto de
diadlogos com parceiros internos e externos a UFU. E a inclusdo do tema aos PPCs dos cursos
de graduacdo busca proporcionar aos alunos uma compreensdo das interacfes e
interconexdes dos saberes, bem como o impacto das suas acdes e decisdes conduzindo-
0S a um compromisso pessoal e profissional alinhado ao Desenvolvimento Regional
Sustentavel.

Ademais, a adesao aos ODS favorece, de forma providencial e adequada, que 0s cursos se
insiram em tematicas discutidas internacionalmente e que contribuam para o
desenvolvimento de uma pauta universal, de importancia crucial para a humanidade e para
0 planeta. Esta pauta configura-se como uma oportunidade para acdes de colaboracao
coletiva, mundial, com possibilidade de contribuir para mudancas de paradigmas na
formacdo das pessoas e no papel da universidade nas reflexdes sobre necessarias
transformacdes locais e globais neste novo milénio.

A Universidade Federal de Uberlandia (UFU) apresenta relevancia para o alcance dos ODS
no Brasil e regido, visto que ela se posiciona na producé&o de conhecimentos, formando
profissionais em diversas areas, desenvolvendo seus projetos de pesquisas, aulas e acdes
de extenséo, estabelecendo parcerias com empresas, governos e sociedade civil ajudando
aimplementar a Agenda 2030. O Curso de graduacao em Design da UFU, alinhado aos ODS
busca, dentre outras questdes: (i) preparar profissionais que, com dominio metodolégico e
capacidade de transito interdisciplinar, possam atuar em qualquer sociedade e cultura; (ii)
contribuir para uma visao sistémica da teoria e historia do Design, de métodos e técnicas de
projetos, meios de representacdo, comunicacao e informacéo, materiais, processos, das
relacdes usuario/objeto/meio ambiente, e do pensamento projetual que reflitam solucées
inovadoras e responsaveis no atendimento as demandas da sociedade; (iii) formar designers
capacitados para propor solucfes criativas, responsaveis e éticas dentro das suas areas de
atuacao, contribuindo para o desenvolvimento sustentavel, em termos social, ambiental,
econdmico e cultural; (iv) contribuir com a fundamentacao tedrica, pesquisa cientifica e
experimentagao pratica em Design, visando o aumento de competitividade dos produtos e
servicos locais, regionais e nacionais; (v) formar designers que, comprometidos com a
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sociedade na qual atuam, valorizem projetos de inclusdo social, estejam atentos a sua
responsabilidade ecoldgica, tenham consciéncia da dimenséo ética de seu trabalho e
procurem, pelas suas acdes, a construcao e a consolidacao da cidadania; (vi) contribuir para
0 aprimoramento da formacgéao e educacao dos profissionais de Design €, por meio deste, da
populacéo, visando elevar o padrdo de produtos, servigcos, comunicacdo visual e espacos
como importante fator de qualidade de vida.

Para atender a esses objetivos 0 curso empenha-se em debater e trocar conhecimentos,
experiéncias e praticas de ensino, pesquisa e extenséo sustentaveis, demonstrando o papel
do Design no processo de transi¢do rumo ao desenvolvimento sustentavel. Nesse sentido,
diversas disciplinas do curso e as atividades de pesquisa e extensdo realizadas pelos
docentes e discentes desempenham contribui¢cdes importantes ao promover a vivéncia dos
estudantes com conhecimentos e praticas que incentivam a aplicacao dos ODS nas diversas
tematicas desenvolvidas, tais como: Design Sustentavel I; Design Sustentavel Il; Materiais e
processos |; Design e Inovacao; Projeto I; Projeto Il; Projeto Ill; lluminacao e Elétrica; ACE:
Co-design; ACE: Design participativo; Design de Sistema Produto-Servico. Devido ao carater
multi, inter e transdisciplinar do Design, essas disciplinas e as atividades desenvolvidas no
ambito do curso de Design abordam todos os ODS.

Por outro lado, agdes previstas pela UFU com vistas a internacionalizacdo dos cursos,
verificam-se 0s seguintes eixos estratégicos, com destaque para a flexibilizac&o curricular:

o Cooperacéo interinstitucional: assinar, acompanhar e avaliar memorandos de
entendimento, acordos e convénios bilaterais e multilaterais, com o intuito de
promover pesquisas, mobilidade, acdes de inovacao, ensino e extensdo em
colaboracdo com instituicdes estrangeiras;

o Internacionalizacéo da pés-graduacéo e de grupos de Pesquisa: realizar acdes
integradas de internacionalizac&o promovendo a articulacdo com a graduacéo,
enfatizando o compromisso ao atendimento das demandas regionais e
nacionais e favorecendo a inter/trans/multidisciplinaridade;

o Atrac8o de pesquisadores e estudantes estrangeiros: incentivar a vinda de
professores, pesquisadores e estudantes estrangeiros;

o Linguas estrangeiras e o0 processo de internacionalizagdo: estabelecer e
financiar acdes visando ao desenvolvimento de politica linguistica relacionada
aos processos de internacionalizacéo;

o Flexibilizagdo de curriculos: proporcionar condi¢cdes para a flexibilizacéo

curricular, em sintonia com 0s processos de internacionalizac&o, por meio da:

a. Incorporagdo de temas internacionais nas aulas de graduagao e
pos-graduacgao;
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b. Oferta de médulos, disciplinas ou cursos em lingua estrangeira, nas
areas prioritarias definidas pela Universidade;

c. Oferta de moédulos ou disciplinas em consoércio com instituicées
estrangeiras;

d. Reconhecimento de carga horaria e de diplomas obtidos no exterior;

e. Desenho curricular que permita ou estimule dupla titulacdo, com
instituicOes parceiras de exceléncia, nas areas prioritarias definidas
pela Universidade, em todos os niveis de ensino;

f. Criacdo de espacos de aprendizagem e de compartilhamento
decorrentes de a¢des de internacionalizacdo e de conhecimentos
produzidos ou adquiridos no exterior, em processos de mobilidade
e de formacéo, por discentes, técnicos e docentes, tais como
seminarios, coloquios, apresentacdes presenciais ou via web
conferéncias;

g. Constituicdo de um Comité de Assuntos Estratégicos e Avangados
da UFU, que integre diferentes areas de conhecimento,
congregando cientistas e pensadores do Brasil e do exterior, para
discutir questdes de longo prazo e diretrizes futuras para a politica
institucional e para tratar de temas que estdo na pauta internacional
como inteligéncia artificial, questbes indigenas, ecologia, meio
ambiente, fome, educacé&o, miséria, tecnologia e suas implicacoes,
bioética, humanismo e pds-humanismo, a questdo dos refugiados e
outros temas de relevancia para as sociedades; e

h. Participacéo de discentes em cursos Massive Open Online Course
(MOQOC) ofertados em outras linguas.

o Capacitacéo para a internacionalizacéo: focar em atividades e acdes relativas
aos processos de internacionalizacao inerentes as funcdes de cada setor ou
Unidade Académica, incluindo acdes linguisticas, visando ao desenvolvimento
da fluéncia em linguas estrangeiras;

o Inovacédo e internacionalizacdo: estimular a construcdo de parcerias
internacionais para gerar e transformar conhecimento cientifico e tecnologico
em solucdes sustentaveis e aplicaveis para o desenvolvimento
socioecondbmico, apoiando-se em atividades de desenvolvimento ou
aprimoramento de produtos, processos ou Servicos; e

o Infraestrutura para a Internacionalizagdo: articular meios e recursos
or¢gamentarios de modo a viabilizar as diretrizes e metas previstas no Plano
Institucional de Desenvolvimento e Expanséo (PIDE).
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O curso de Design promove acdes de intercambio frequente de discentes em regime de
mobilidade estudantil internacional de paises como Cabo Verde, Argentina, Colémbia,
México, Portugal, Espanha, Italia, Franca, entre outros. Via corpo docente, mantém parcerias
e acordos de ensino, pesquisa e de extensdo com instituicdes de exceléncia reconhecidas
em paises como Portugal (Universidade de Lisboa), Espanha (/nstitut del Teatre e
Universidad Politécnica de Maarid), Italia (Politecnico di Milano) e Reino Unido (Lancaster
University). Além disso, os docentes participam em redes de pesquisa como o LeNSin - 7he
International Learning Network of networks on Sustainability e o Centro de Investigacdo em
Arquitetura, Urbanismo e Design - CIAUD. Essas acdes objetivam inserir docentes e
discentes do curso de Design em redes globais de conhecimento.

Além da mobilidade académica presencial seja de docentes para cursar doutorado, pos-
doutorado e/ou participar de eventos cientificos no exterior, seja de discentes em mobilidade
estudantil internacional, acontecem acdes do tipo /nternationalization at Home (laH). Por
meio das mais variadas plataformas digitais, cada vez mais alunos, professores e técnicos
viabilizam a chamada mobilidade académica online: encontros virtuais para estudar, ensinar,
realizar pesquisas, se comunicarem e interagirem em contextos internacionais. Portanto, é
meta do curso de Design estimular docentes e discentes a participarem de pesquisas de
bases internacionais, com diversidade linguistica, objetivando desenvolver perspectivas
internacional e intercultural em profissionais e cidaddos globais, visando a
internacionalizacao do curso.

Em 2012, o curso de Design, promoveu o Férum para Reformulacéo do curso de Design da
FAUED/UFU com o objetivo de trocar conhecimentos e experiéncias sobre as praticas
pedagodgicas e sobre o curriculo dos cursos de Design europeus. Esse encontro, reflete a
visdo do curso de Design sobre o carater global da aprendizagem e da pesquisa €, na
ocasiao, contou com participacdo de todos os docentes do curso de Design nas
apresentacdes e debates promovidos pelo Professor Doutor Fernando Moreira da Silva da
Faculdade de Arqguitetura, Urbanismo e Design da Universidade de Lisboa- Portugal. A Partir
desse forum também foi possivel viabilizar a mobilidade de pesquisadores entre Brasil e
Portugal por meio da realizacao de pds-graduacdes de professores da FAUED, palestras e
workshops.

No ambito de atuac&o das ciéncias sociais aplicadas o design pode ser considerado como
uma atividade transdisciplinar por natureza. Como disciplina ativamente envolvida no cerne
das necessidades humanas, 0 design se manifesta como area de atuacdo extremamente
ampla, mediadora de inter-relagdes sociais complexas. Face a essa vocacéo inata da area
de conhecimento, o Curso de graduacao em Design realiza reunides periddicas a fim de
sintonizar as interdisciplinaridades dos componentes curriculares gerando, semestralmente,
iniumeras solucdes projetuais (fisicas e digitais) em consonancia com os “Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel” previstos pela ONU, seja via exercicios orientados nas
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disciplinas de Projeto | ao VI, seja em Trabalhos de Conclus&o de Curso, ou em torno das
acdes extensionistas, cujos objetivos buscam contribuir para a integragéo social, econémica
e cultural das realidades locais e regionais. Embora a adesdo a um ou mais ODS nao se
configure, necessariamente, como uma acio de internacionalizacdo, estas certamente
oferecem oportunidades de insercdo no movimento de internacionalizacdo no tocante aos
propositos da Educacédo Superior (pensar globalmente e atuar localmente). O curso de
Design busca promover de modo articulado e em rede a insercdo dos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS) nas atividades de extensao, ensino e pesquisa e gestao.

No sentido de viabilizar uma Educacéo Transnacional, que tem identidade propria, em que
a diversidade e o local s&o reconhecidas e valorizadas e que abriga, ao mesmo tempo,
outras identidades, objetiva-se que o egresso do Curso de Graduacao em Design, que tenha
vivenciado experiéncias internacionais, demonstre:

o Afinidade e respeito pela diversidade étnica, linguistica e cultural;

o Habilidade de convivio salutar € produtivo com pessoas de origens distintas em
diferentes contextos sociais, culturais e linguisticos, nacionais e internacionais;

o Vis&do de mundo global, de modo a compreender e respeitar a interdependéncia
da vida em um mundo globalizado;

o Perspectivas internacionais como profissional € como cidaddo em um contexto
global conectado; e

o Capacidade de trabalhar individualmente e de modo colaborativo tanto como
profissional quanto como cidadao ético e consciente de sua responsabilidade
social.

e Fluxo Curricular

Com o objetivo de criar um fluxo curricular flexivel, sdo poucos os componentes curriculares
obrigatérios do curso de Design que exigem pré-requisitos ou correquisitos, a saber:
Ergodesign Il; Projeto 1V; Projeto V; Projeto VI e o Trabalho de Conclusao de Curso - TCC.
Para cursar o TCC, o discente deveréa ter integralizado todas as disciplinas de Projeto (Projeto
| ao Projeto VI), ACE: Design participativo e ter cumprido, no minimo, 2.280 horas em
Componentes Curriculares. Para cursar Estagio Supervisionado o discente deveréa ter
cumprido no minimo, 1.560 horas em componentes curriculares.

Cabe destacar, que apesar do pequeno nimero de pré-requisitos ao longo do curso, devido
a interdisciplinaridade de conteldos programaticos que ocorre entre as disciplinas
obrigatérias de cada periodo, recomenda-se que essas disciplinas sejam cursadas pelo
aluno conforme o fluxo curricular. Desse modo, o discente sera beneficiado pela integracéo
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dos temas abordados no semestre associando a teoria a pratica e otimizando a realizacéo
das atividades.

Dentre os componentes curriculares optativos a exigéncia de requisitos é apresentada
apenas para as disciplinas: Design editorial para livro; Design editorial para revistas;
Tipografia; UX/UI; Oficina de protétipos; Design de iluminacéo; e Detalhamento de projeto.
As disciplinas optativas poder&o ser cursadas a partir da integralizacao de, no minimo, 1.125
horas em componente curricular obrigatério do curso. Os alunos deverao cumprir, No minimo,
225 horas em disciplinas optativas de livre escolha.

A diversidade de optativas ofertadas amplia a flexibilidade curricular para o discente. Além
disso, as optativas organizadas por linhas de formacdo possibilitam que o estudante
construa seu percurso académico ao longo do curso, aprofundando seus conhecimentos em
determinada linha de formacéo especifica ou em multiplas areas. Assim, ser8o ofertadas
disciplinas optativas nas trés linhas de formac&o em Design: grafico, produto e interiores.
Além disso, seréo ofertadas optativas generalistas, que atendem a mais de um campo do
design.

A tabela 16 apresenta a distribuicdo dos componentes curriculares definidos na estrutura
curricular ao longo dos periodos do curso de Design. O fluxo curricular demonstra a duracao
do curso (8 periodos ou 4 anos) e a disposicao de cada componente curricular no percurso
formativo considerado ideal. Todos 0os componentes curriculares sdo apresentados por
periodo, natureza (obrigatéria ou optativa), carga horéria (tedrica, pratica e total), requisitos
(pré-requisitos e correquisitos) e unidade académica ofertante.
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FLUXO0 CURRICULAR
CARGA HORARIA REQUISITOS UNIDADE
PER. COMPONENTE CURRICULAR NATUREZA . ACAD.
T P | TO PRE -REQUISITO CORREQUISITO OFERTANTE
Expressao digital Obrigatoria | 15 | 30 | 45 Livre Livre FAUED
Histéria da arte Obrigatoria | 45 0 45 Livre Livre FAUED
Métodos e ferramentas de Design Obrigatoria | 15 | 30 | 45 Livre Livre FAUED
Oficina de modelos | Obrigatoria | 15 | 30 | 45 Livre Livre FAUED
1° | Projeto | Obrigatoria | 30 | 60 | 90 Livre Livre FAUED
Semidtica aplicada ao Design Obrigatoria | 15 | 30 | 45 Livre Livre FAUED
Técnicas de desenho Obrigatoria | 15 | 30 | 45 Livre Livre FAUED
Teoria e histéria do Design | Obrigatoria | 45 0 45 Livre Livre FAUED
ENADE - Ingressante* Obrigatoria | - - - - - -
Comunicacéo visual | Obrigatoria | 15 | 30 | 45 Livre Livre FAUED
Cultura visual Obrigatoria | 15 | 15 | 30 Livre Livre FAUED
Desenho técnico Obrigatoria | 15 | 30 | 45 Livre Livre FAUED
%0 Ergodesign | Obrigatoria | 30 | 15 | 45 Livre Livre FAUED
Materiais e processos | Obrigatoria | 30 0 30 Livre Livre FAUED
Oficina de modelos Il Obrigatoria | 0 45 | 45 Livre Livre FAUED
Plastica do objeto Obrigatoria | 15 | 30 | 45 Livre Livre FAUED
Projeto Il Obrigatoria | 30 | 90 | 120 Livre Livre FAUED
Comunicacéo visual Il Obrigatoria | 15 | 30 | 45 Livre Livre FAUED
Ergodesign Il Obrigatoria | 15 | 15 | 30 Ergodesign | Livre FAUED
Fotografia Obrigatoria | 15 | 30 | 45 Livre Livre FAUED
3° | Materiais e processos |l Obrigatoria | 30 0 | 30 Livre Livre FAUED
Modelagem digital Obrigatoria | 15 | 30 | 45 Livre Livre FAUED
Projeto Ill Obrigatoria | 30 | 90 | 120 Livre Livre FAUED
Teoria e histéria do design |l Obrigatoria | 45 0 45 Livre Livre FAUED
fividades Curtioulares de Extenséo: Co- Obrigatéria | 0 | 90 | 90 Livre Livre FAUED
Comunicagéo visual Ill Obrigatoria | 15 | 30 | 45 Livre Livre FAUED
10 Design e inovagao Obrigatoria | 30 | 15 | 45 Livre Livre FAUED
Design sustentavel | Obrigatoria | 15 | 15 | 30 Livre Livre FAUED
Modelagem da edificagéo Obrigatoria | 15 | 30 | 45 Livre Livre FAUED
Projeto IV Obrigatéria | 15 | 75 | 90 Livre d’!%%‘ﬂ%%g;o FAUED
Desenho arquiteténico Obrigatoria | 15 | 30 | 45 Livre Livre FAUED
Design sustentavel Il Obrigatoria | 15 | 15 | 30 Livre Livre FAUED
50 lluminacéo e elétrica Obrigatoria | 15 | 30 | 45 Livre Livre FAUED
Materiais e processos Ill Obrigatoria | 15 | 15 | 30 Livre Livre FAUED
. o A Desenho
Projeto V Obrigatoria | 15 | 75 | 90 Projeto IV arquitetonico FAUED
o Liades Qurrioulares de Bxtensdo: Gestao | Oprigatsria | 0 | 90 | 90 Livre Livre FAUED
g° | Estagio Supervisionado*** Obrigatéria | 0 | 1560 | 150 | 1.560 horas cursadas Livre FAUED
Fundamentos de marketing Obrigatoria | 60 0 60 Livre Livre FAGEN
Projeto VI Obrigatoria | 15 | 75 | 90 Projeto IV Livre FAUED
| Design pariopatvor - o EXensae Obrigatéria | 0 | 120 | 120 Livre Livre FAUED
7 Metodologia de pesquisa Obrigatoria | 30 0 30 Livre Livre INCIS
Portfdlio digital Obrigatoria | 15 | 30 | 45 Livre Livre FAUED
Projeto I; II; 11 1V; V;
g Trabalho de Conclus&o de Curso — TCC**** | Obrigatéria | 30 | 90 | 120 p;/rlt;i?igaEt:iv[c))‘;aSZI%%O Livre FAUED
horas cursadas
ENADE- concluinte* Obrigatoria | - - - - - -
Ativi A émi o
Cgmgﬁa(fsmaﬁggg*”cas Obrigatéria | - - | 90 - - -
Disciplinas optativas™***** Optativa - - | 225 | 1.125 horas cursadas Livre -
__| Design de games Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
3 7.125 horas;
§ é Design editorial para livro Optativa 15 | 45 | 60 C%);r?ﬁ?cs%?églg/lig;al Livre FAUED
o3
% s 1.125 horas;
‘5 | Design editorial para revistas Optativa 15 | 30 | 45 Expresséao digital; Livre FAUED
@) g Comunicagéo visual Il
8 Design e gamificagéo Optativa 15 | 45 | 60 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
llustragao digital Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
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CARGAHORARIA REQUISITOS UNIDADE
PER. | COMPONENTE CURRICULAR NATUREZA . ACAD.
T P | TO PRE -REQUISITO CORREQUISITO OFERTANTE
Motion Design Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
= Producgéao grafica Optativa 30 | 15 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
2 Programacao criativa Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
< 1.125 horas;
§x§ Tipografia Optativa 15 | 45 | 60 C%);r?ﬁ?cs%‘lgéglg/ligél Livre FAUED
© O
g 5 | Topicos especiais em Design grafico Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
g Tépicos especiais em Design | Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
©] 1.125 horas;
S| uxul Optatva | 15 | 45 | 60 C%%ﬁf’gggé‘g'%}gél Livre FAUED
Il
o | Biodesign Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
3 Composto mercadoldgico Optativa 60 0 60 | 1.125 horas cursadas Livre FAGEN
g Design de embalagens Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
3 Design de sistema produto-servigo Optativa 30 | 15 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
o | Design e tecnologia assistiva Optativa 15 | 45 | 60 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
@ % Design e territério Optativa 15 | 45 | 60 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
%8 Mobilidade Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
g% Oficina de protétipos Optativa 15 | 45 | 60 1'55%?2%3?3? Livre FAUED
E Sketch de produto Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
.% Tépicos especiais em Design de produto Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
é g?fé%?g/ggf’ﬁgf's em Design Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
O | Topicos especiais em Design Il Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
Conforto ambiental Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
Design de cenario Optativa 15 | 45 | 60 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
Design de espagos corporativos Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
@ Design de espacos culturais Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
2| Design de espacos de saude Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
» g Design de espagos educacionais Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
g “o| Design de hotelaria Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
g% Design de iluminacéo Optativa 15 | 30 | 45 IIum;H;ggohgrglsétrica Livre FAUED
3 1.125 horas; Livre FAUED
O| Detalhamento de projeto Optativa 15 | 45 | 60 Desenho
3 arquiteténico
Paisagismo Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
Tépicos especiais em Design de interiores Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
Tépicos especiais em Design Il Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
Design de transporte Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
Design e cultura Optativa 30 | 15 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
Design estratégico Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
Ergonomia informacional Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
@ " Inventario participativo Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
.2 '@| Lingua Brasileira de Sinais - Libras Optativa 30 | 30 | 60 | 1.125 horas cursadas Livre FACED
£ 8| Objetos interativos Optativa | 30 | 15 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
O Patrimonio cultural e Design Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
Tépicos especiais em Design Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
Tépicos especiais em Design IV Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
Usabilidade Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
Visual merchandising Optativa 15 | 30 | 45 | 1.125 horas cursadas Livre FAUED
Observacoes:

*

O Enade é componente curricular obrigatério, conforme Lei N° 10861, de 14 de abril de 2004 (Sinaes).

O aluno devera integralizar no minimo, 300 horas em Atividades Curriculares de Extenséo — ACE.

Para cursar Estagio Supervisionado o discente devera ter cumprido no minimo, 1.560 horas em componentes curriculares.
Para cursar o TCC o discente devera ter integralizado todas as disciplinas de Projeto (I ao VI), ACE: Design participativo e no
minimo, 2.280 horas em Componentes Curriculares - com excegdo das Atividades Académicas Complementares e de Estagio
Supervisionado.

e As Atividades Académicas Complementares serdo desenvolvidas ao longo do curso.

e O aluno devera integralizar, no minimo, 225 horas nas disciplinas optativas que s&o de livre escolha do aluno.

As disciplinas optativas poderdo ser cursadas a partir da integralizagdo de, no minimo, 1.125 horas em componente curricular
obrigatério do curso. Os discentes poderdo cursar, como optativas, quaisquer disciplinas oferecidas por outras Unidades
Académicas da UFU, desde que sejam de areas afins a formagéo e sejam aprovadas pelo Colegiado do Curso e, ndo sejam
utilizadas ao mesmo tempo, para fins de equivaléncia curricular.

*k
kK

*kKk
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O PPC do curso de Design foi elaborado considerando: Resolucdo N° 5, de 8 de marco de

2004 que aprova as Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de Design do pais;
Resolucdo CNE/CES N° 2/2007 que dispde sobre carga horaria minima e procedimentos

relativos a integralizacdo e duracédo dos cursos de graduacéo; Referenciais Curriculares
Nacionais dos cursos de Bacharelado e Licenciatura, do MEC, de 2010; Resolucdo CNE/CES

N° 07 de 2018 que estabelece as diretrizes para a extensao na educacao superior brasileira;
Resolucdo N° 46/2022 do CONGRAD/UFU que aprova as Normas Gerais da Graduacao.
Destaca-se aqui outros requisitos legais e normativos que tratam sobre tematicas que sé&o

contempladas em componentes curriculares especificos, conforme se segue:

o Questbes referentes as relacdes Etnico-raciais, das histérias e culturas Afro-
Brasileira, Africana e Indigena: Teoria e Histéria do Design I, quando se debate o

Design no Brasil, suas origens e a busca da identidade nacional.

o Educacédo em Direitos Humanos: Atividades Curriculares de Extensao - ACE: Co-

design, ACE: Design participativo e Design e tecnologia assistiva que se

fundamentam em abordagens do Design Centrado no Ser Humano (HCD), para
incluir a sociedade no centro de projetos.

o Politica Ambiental: abordada nas disciplinas de Design Sustentavel | e Il, Design e
Inovacao, bem como na disciplina Design de Sistema Produto-Servico.

o Libras: Disciplina optativa ofertada com conteudo exclusivo de Libras.

Tabela 17 — Requisitos legais e normativos

TEMATICA LEGISLAGAO COMPONENTE CURRICULAR PERIODO | NATUREZA
Lei N°9.795 de 27/04/1999; Design sustentavel | 4° Obrigatéria
Decreto N° 4.281 de 25/06/2002; Design sustentavel I 5° | Obrigatéria
Educa éo Ambienta| ReSO|UQéO NO 26/2012, de 30 de . s ~ o . 7
¢ novembro de 2012, do Conselho Design e inovagéo 4 Obrigatoéria
Universitario que estabelece a Politica | Design de Sistema Produto- ) Ootativa
Ambiental da UFU. Servigo P
. H N H . ()
Resolugao CNE/CP N° 1/2012, de 30 | ACE:Design participativo; | 7 | (1o
Educacao em de maio de 2012 que estabelece as ACE: Co-design 4°
Direitos Humanos Diretrizes Nacionais para a Educacéo - .
o Design e tecnologia .
em Direitos Humanos. assistiva - Optativa
Educacao para as
relagoes etEICQ- q Lei N° 10.639 de 09/01/2003; Teoria e histéria do
raciais e o Ensino de S ) o o
Histéria e Cultura Resolungo N 1/2004 de 17/06/2004; design Il 8 Obrigatria
afro-brasileira, Resolug&o N° 4/2014 Congrad.
africana e indigena
Decreto N° 5.626/2005, de 22 de '
Lingua Brasileira de | d8zembro de 2005, regulamenta a Lei | | ingua Brasileira de Sinais - Ootati
n° 10.436, de 24 de abril de 2002; ptativa

Sinais - LIBRAS

Resolugdo N° 13/2008 do Congrad.

- LIBRAS
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o Estagio Supervisionado

O estagio é o ato educativo escolar supervisionado, desenvolvido no ambiente de trabalho,
que visa a preparacdo dos discentes para a pratica profissional. Assim, 0 estagio curricular
supervisionado visa ao aprendizado de competéncias proprias da atividade profissional e
previstas no perfil do egresso, objetivando a integracéo entre ensino e mundo do trabalho
e 0 desenvolvimento do educando para a vida cidada.

A atividade de estagio é regulamentada pela Lei Federal N° 11.788, de 25 de setembro
de 2008 e pela orientacdo normativa especifica do Ministério do Planejamento, Orgcamento
e Gestdo, quando desenvolvido no ambito da Administracdo Publica Federal direta,
autarquica e fundacional. Além dessas, as Normas Gerais de Estagio de Graduacao da UFU,
estabelecidas pela Resolucao CONGRAD N° 24/2012, devem ser observadas.

O Estagio Supervisionado é componente curricular obrigatério do curso de Design da UFU
com carga horaria de 150 horas e deve ser desenvolvido, preferencialmente, a partir do 6°
periodo, desde que o estudante tenha cumprido 1.560 horas em Componentes Curriculares.
Assim sendo, todos os graduandos deverdo desenvolver o estagio supervisionado
obrigatério, que visa a aplicacdo dos conhecimentos adquiridos durante o curso em
situacBes reais de préticas profissionais.

O curso de Design possui um coordenador de estagio, pertencente ao quadro de docentes
efetivos da FAUED. Para cada estagiario havera um professor orientador da FAUED e um
supervisor da parte concedente que deverdo acompanhar e orientar o plano de atividades e
0s aspectos regulatérios do estagio.

Além do Estagio Supervisionado obrigatdrio, o aluno podera realizar Estagio Supervisionado
de caréater ndo obrigatério como atividade opcional e complementar. Quando realizado, a
carga horéaria do estagio n&o obrigatério podera ser contabilizada como Atividade
Académica Complementar, desde que o aluno atenda as Normas Complementares de
Estagio.

As Normas Complementares de Estagio do curso de Design apresentam as seguintes

orientacdes, dentre outras:

o Para cursar estagio supervisionado obrigatério o(a) discente devera ter
cumprido, no minimo, 1.560 horas em Componentes Curriculares;

o E vedado o exercicio de atividade sob a denominacao “estagio” que néo tenha
afinidade, de ordem prética e didatica, com a area de formagao em Design;

o Ainstituicdo concedente do estagio — seja empresa privada, érgao publico ou
profissional liberal deve indicar funcionario de seu quadro de pessoal, com
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formacao ou experiéncia profissional na area de conhecimento em Design ou
area afim, para supervisionar as atividades de estagio;

o O estagio é considerado concluido apdés cumpridos todos os requisitos de
tempo e atividades conforme termo de compromisso; plano de atividades e
conforme o atendimento das normas de estagio do curso de Design, incluindo
a entrega do relatorio final de estagio.

As Normas Complementares de Estagio Supervisionado do Curso de Design estado
regulamentadas por Resolucéo proépria, aprovada pelo Colegiado do Curso e pela Unidade
Académica, com anuéncia do NDE. As normas indicam, dentre outros, os procedimentos de
realizacdo do estagio, os processos de superviséo, orientacado e de avaliacdo. Caberéa ao
Colegiado do Curso revisar as Normas Complementares de Estagio, contemplando as
modalidades de Estagio Supervisionado obrigatério e nao-obrigatério.

« Trabalho de Conclusdo de Curso

O Trabalho de concluséo de Curso (TCC) é componente curricular obrigatério centrado em
determinada area tedrico-pratica envolvendo as linhas de formac&do em Design. O TCC tem
por objetivo estimular a capacidade investigava do discente, contribuindo para sua formacéo
profissional, cientifica, artistica e sociopolitica. O discente devera demonstrar, por meio de
um projeto de Design, sua capacitacédo para o exercicio profissional mediante a aplicac&o
dos conhecimentos adquiridos ao longo do curso.

O TCC deve sintetizar e integrar conhecimentos, desenvolver projeto com o uso de técnicas
de pesquisa e metodologias adequadas, observando 0s seguintes preceitos:
o Trabalho individual, com tema de livre escolha do aluno, obrigatoriamente
relacionado com as atribuicdes profissionais do design;
o Desenvolvimento sob a supervisdo de professor orientador, indicado pelo
estudante entre os docentes do curso de Design da UFU;
o Avaliacao final do TCC realizada por uma banca que inclui, obrigatoriamente, a
participacdo de 3 (trés) membros: o professor orientador, um professor da
FAUED e um profissional da area ou professor externo a FAUED.

O TCC ¢é uma atividade académica orientada pela qual o discente desenvolve
individualmente um projeto de Design, de alta complexidade, devidamente representado
técnica e artisticamente. O TCC devera estar fundamentado por meio de uma pesquisa
realizada a partir de uma contextualizacao tedrica e de uma reflex&o sobre o0 processo de
projeto, com o devido rigor técnico-cientifico. O discente deve utilizar técnicas e meios de
representacdo, comunicacdo e informacéo, e gerar solugdes inovadoras, integrando os
conhecimentos adquiridos nas diversas disciplinas ao longo do curso.
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O tema do projeto de Design a ser desenvolvido pelo estudante podera contemplar
diferentes linhas de formagao do curso envolvendo pelo menos uma das areas conforme
descrito a seguir:

Projeto de design grafico;

Projeto de design de produto;

Projeto de design de servico ou sistema produto-servico;

o O O O

Projeto de design de interiores.

Outras propostas de tema deverdo ser encaminhadas ao Colegiado do curso de Design.
Caberé ao Colegiado avaliar a proposta com base na justificativa do aluno, apresentada por
escrito.

O aluno devera apresentar, ao final do TCC, as seguintes competéncias e habilidades:

o Lidar com a visdo sistémica de projeto com dominio de diferentes técnicas,
métodos e ferramentas para o desenvolvimento de propostas de Design.

o Atuar no setor produtivo de sua especializacao, revelando soélida vis&o setorial
relacionada ao mercado, materiais, processos produtivos, gestdo do design e
tecnologias, abrangendo: projeto de design grafico, design de produto e/ou
design de interiores.

o Interagir com especialistas de outras areas de modo a utilizar conhecimentos
diversos e atuar em equipes interdisciplinares na elaboracéo e execucéo de
pesquisas e projetos.

o Desenvolver, com autonomia intelectual, uma vis&o critica e criativa com o
objetivo de compreender e intervir na realidade para transforméa-la.

o Revelar consciéncia das implicagcdes econdmicas, sociais, antropoldgicas,
ambientais, estéticas e éticas de sua atividade académica e profissional.

O TCC, com 120 horas, seré realizado em um Unico semestre e devera ser cursado,
preferencialmente, no 8° periodo. Somente poderda matricular-se o aluno que ja tenha
integralizado todas as disciplinas de Projeto (Projeto | ao Projeto VI e ACE: Design
participativo) e que tenha integralizado no minimo 2.280 horas em componentes curriculares
— com excecgdo das Atividades Académicas Complementares e Estagio Supervisionado.

O detalhamento do TCC consta em norma especifica aprovada no ambito do Colegiado do
Curso com anuéncia do NDE e da Unidade Académica. Os TCCs aprovados sao
disponibilizados no repositério da UFU e podem ser consultados pela internet.
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« Atividades Académicas Complementares

As Atividades Académicas Complementares (AAC) sé&o praticas académicas apresentadas
sob multiplos formatos, que tem como objetivos: complementar a formacéo do estudante,
considerando o curriculo pedagdgico vigente; ampliar o conhecimento tedrico-pratico do
corpo discente com atividades extraclasse; estimular as atividades de caréter solidario; bem
como incentivar a tomada de iniciativa e o espirito empreendedor.

As Atividades Académicas Complementares sédo obrigatérias e poderdo ser desenvolvidas
pelos alunos ao longo do curso. A carga horaria minima exigida para integralizacdo dessas
atividades é de 90 horas (3,24% da carga horaria do curso). As AAC possibilitam o
reconhecimento de diferentes habilidades, conhecimentos e competéncias do aluno,
adquiridas dentro e fora do ambiente académico e podem incluir participacdo em projetos
de pesquisa, publicacéo e participacdo em congressos e conferéncias, visitas orientadas,
monitoria, participacdo em projetos culturais e sociais, entre outras atividades
independentes, opcionais e de interdisciplinaridade conforme especificado na tabela 18.
Pretende-se com isso incentivar os alunos para o cumprimento de atividades enriquecedoras
que complementem de modo diversificado e coerente o processo de construcdo do
conhecimento do aluno em relagdo a sua formacgéo geral e especifica.

Todas as atividades deverado ser comprovadas a Coordenacgéo de Curso, pelo proprio aluno,
quando integralmente cumprida a carga horéria total destinada as atividades
complementares, por meio de formulario proprio. Cabe ao Coordenador do Curso
acompanhar e validar a carga horaria das Atividades Académicas Complementares.
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CATEGORIA |  CODIGO ATIVIDADE ACADEMIDA COMPLEMENTAR® CH. Llf\;/III-'II;E COMPROVAGAO
ATCO0928 | Autor ou coautor de livro 40 horas
ATCO0929 | Autor ou coautor de capitulo de livro (por capitulo) 20 horas
ATCO00932 | Organizador ou tradutor (por obra) 15 horas
ATCO1137 gﬁrr]tslc):lpagao técnica (diagramagéo, ilustragéo e 15 horas
Autor ou coautor de artigo em revista com
Publica- e E dtexagégogUélr_ldSe artigo em revista especializada e 60 Copia da
ETo) utor ou u ! Vi laliz horas | publicagao
¢ ATCO0902 | (o indexacao 20 horas P ¢
Autor ou coautor de artigo ou resenhas em revistas
ATCOO144 ndo especializadas 10 horas
Autor ou coautor de artigo completo em anais de
ATCO0985 | o entos cientificos 20 horas
Autor ou coautor de resumo publicado em anais de
ATCO0943 | o entos cientificos 10 horas
Eventos de Design ou &reas correlatas:
Participacdo em evento, palestra ou mesa redonda
ATCO0434 como ouvinte. 5 horas
ATCO00027 | Apresentacgado de trabalho em evento cientifico 10 horas
ATCO1148 | Organizador ou monitor de evento cientifico 10 horas
ATCO0711 | Semanas académicas ou encontro de curso 5 horas
Particl Eventos culturais:
articipa- - e o
cdoem [|ATC0O0311 | Membro d/e equipe técnica 10 horas 60 | Certificado
eventos | ATC00585 | Corpos artisticos ligados a Universidade 15 horas horas ou
(por ATCO0056 | Expositor de trabalhos 10 horas declaracéo
evento) Eventos esportivos:
ATCOO0785 | Participagéo desportiva 5 horas
ATCOO0351 | Monitor ou arbitro 5 horas
ATCO0309 | Organizacdo de evento 5 horas
Cursos, minicursos e oficinas:
ATCO0438 | Participante como ouvinte 10 horas
ATCO0335 | Ministrante ou monitor 15 horas
ATCO0661 | Iniciagao cientifica (com bolsa ou voluntaria) 10 horas / més
ATCO0598 | Participagdo em grupos de estudo 5 horas / més
Ensino e ATCO00625 | Monitoria em disciplina 5 horas / més 60 Certificado
: Disciplina facultativa e/ou de mobilidade nacional 50% da carga ou
pesquisa | ATCO0240 | o/ internacional ** horéria horas | geclaragao
ATCO1052 | Visita orientada em Uberlandia (por dia) 3 horas
ATCO1053 | Visita orientada fora de Uberlandia (por dia) 5 horas
Entida- | ATCO1014 | Representagéo estudantil em érgaos colegiados 15 horas/sem.
des e ATCO1008 | Representacao estudantil UNE, DCE, DA e Atlética 15 horas/sem. 45 Certificado
érglJéo.s ATCO0780 | Participagdo em empresa junior 15 horas/sem. | oras q IOU B
colegia- Atuacao em projeto no ambito de empresa junior eclaragao
dos ATCO0856 (por projeto) 10 horas
150 horas de estagio Supervisionado ndo Relatoério
ATCO0254 obrigatdrio 10 horas final
Registro de marca ou desenho industrial ou patente Pedido de
ATCOT193 (por registro) 30 horas registro
Outras Participagcdo em concurso da area, sem premiag&o -
ativida- | 1000499 (por concurso) 10 horas hgr%s reggl?z;%o
des Participacdo em concurso da area, com premiacao
' necur
ATCO0503 (por concurso) 30 horas concurso
Participacdo em times de empreendedorismo social A Certificado
ATCO0381 ou organizagdes sociais de empreendedorismo 5 horas / més ou
ATCOO0656 | Participagédo em projeto social externo a UFU 5 horas / més declaragéo
Observacoes:

* Casos omissos seréo deliberados pelo Coordenador de Curso ] . ]
**Disciplinas facultativas com aproveitamento e que n&o tiveram equivaléncia no Curso poder&o ter a carga horaria computada
como Atividades Académicas Complementares.
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o Migrag&o curricular e equivaléncias

As andlises realizadas pelo Colegiado e Coordenacao do Curso sobre a implementacao do
novo Projeto Pedagdgico, demonstraram que apesar de ndo haver alteracdes substanciais
no conteudo das disciplinas ofertadas e da manutencéo da carga horaria total do curso, a
migragao geraria prejuizos para os estudantes matriculados no curriculo de 2017. Verificou-
se, por exemplo, que a migracéo poderia comprometer a integralizacdo do curriculo no prazo
ideal de 8 semestres (4 anos), pois 0s alunos do curriculo antigo teriam que realizar mais 165
horas de complementacéo de estudos em Atividades Curriculares de Extenséo.

Apesar do curriculo novo ter reduzido a carga horaria das Atividades Académicas
Complementares e das disciplinas optativas para a inclusdo das Atividades Curriculares de
Extensédo - ACE, as horas cursadas pelos alunos do curriculo anterior ndo poderiam ser
utilizadas para equivaléncia como ACE no novo curriculo, ocasionando 0 aumento da carga
horéria total do curso para esses alunos. Portanto, a necessidade de complementar a carga
horéria total obrigatéria na extensdo impactaria, principalmente, os alunos dos Ultimos
periodos com o adiamento da concluséo do curso.

Diante do exposto e com o objetivo de: (i) preservar a qualidade do aprendizado e 0s
interesses académicos dos discentes; (ii) oferecer condicbes compativeis para a
integralizac&o do curriculo no prazo ideal de 8 semestres (4 anos); e (iii) evitar ampliar a
carga horaria dos discentes do curriculo anterior para além da carga horéria total de 2.775
horas; definiu-se que a transicdo para o novo curriculo ocorrera sem migracéo. Desse modo,
a partir da aprovacéo do novo Projeto Pedagdgico, os alunos que ingressarem no primeiro
semestre letivo de 2022, devem cursar as disciplinas do novo curriculo € os alunos que
ingressaram até o primeiro semestre letivo de 2021, permanecerdo no curriculo anterior
(verséo 2017), ndo sendo permitida a migracao para a presente versao curricular.

Pode-se verificar por meio da tabela 19 a equivaléncia curricular entre os componentes
curriculares do curriculo anterior (2017) e os componentes do novo curriculo (2022). A
equivaléncia entre os componentes de ambos os curriculos é totalmente viavel, pois nao
houve supressdo de disciplinas do curriculo anterior e as modificacées se referiram
principalmente a nomenclatura de disciplinas e a alteragcdes sutis na carga horéria de
componentes curriculares. Observa-se que os alunos do curriculo anterior (2017) poderao
se beneficiar da maior diversidade de optativas ofertadas a partir de 2022. Os casos de
equivaléncias nao previstas na tabela deverao ser analisados pelo Colegiado de Curso.
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Tabela 19 — Equivaléncias entre componentes curriculares do curso de graduagcao em Design

CURRICULO ANTERIOR (VERSAO 2017) CURRICULO NOVO (VERSA0 2022)
PER cODIGO COMPONENTE CURRICULAR (_)rARGA EORAR_II% SALDO | CODIGO | COMPONENTE CURRICULAR ?_ARGA EORAI'\_’ll_Ao
FAUED31003 | Desenho | 15| 30 | 45 0 Técnicas de desenho 15 | 30 | 45
o | FAUED31004 | Plastica | 15|30 |45 | 0O g‘g;g’;‘ca aplicada ao 15 | 30 | 45
Métodos e ferramentas Métodos e ferramentas
FAUED31008 de Design 15| 15 | 30 | +15 de Design 15 | 30 | 45
FAUED32003 | Desenho |l 15| 30 | 45 0 Desenho técnico 15 | 30 | 45
o FAUED32004 | Plastica Il 15 | 30 | 45 0 Plastica do objeto 15 | 30 | 45
FAUED32008 | Tecnologia | 30 0 30 0 Materiais e processos | 30 0 | 30
FAUED32007 | Ergonomia | 15| 15 | 30 | +15 Ergodesign | 30 | 156 | 45
FAUEDS33003 | Desenho llI 15 | 30 | 45 0 Modelagem digital 15| 30 | 45
FAUED33004 | Tecnologia Il 30 0 30 0 Materiais e processos Il 30 0 | 30
3° FAUED33006 | Ergonomia Il 15| 15| 30 0 Ergodesign Il 15| 15| 30
Metodologia de . .
FAUED33007 pesquisa 30 0 30 0 Metodologia de pesquisa | 30 0 30
Modelagem da
FAUED34003 | Desenho IV 15 | 30 | 45 0 edificacéo 15 | 30 | 45
4° Sustentabilidade de . .
FAUED34006 produtos e servicos 15| 15 | 30 0 Design sustentavel | 15| 15 | 30
FAUED34004 | Tecnologia Il 15 | 15 | 30 0 Materiais e processos |ll 15 | 15| 30
lluminacéao e . . "
FAUED34005 instalacoes elétricas 15| 30 | 45 0 lluminacéo e elétrica 15| 30 | 45
5° FAUED35003 | Desenho V 15 | 30 | 45 0 Desenho arquiteténico 15 | 30 | 45
Sustentabilidade no . .
FAUED35004 ambiente construido 15| 15| 30 0 Design sustentavel Il 15| 15 | 30
Atividades Curriculares
6 FAUED36002 | Gestéo do Design 45 0 45 | +45 de Extenséo: Gestéo do 0 90 | 90
Design
FAUED36003 | Estagio supervisionado | 15 | 135 | 150 0 Estagio supervisionado 0 | 150 | 150
Atividades Curriculares
7° FAUED37001 | Projeto VII 15 | 75 | 90 | +30 de Extensé&o: Design 0 | 120|120
participativo
SALDO TOTAL | +105

Ressalta-se que o mesmo componente curricular ndo pode ser computado como optativa e
como equivalente a0 mesmo tempo, por se configurar utilizacdo de carga horaria em
duplicidade. Nesse sentido, a disciplina (FAUED35002) Conforto Ambiental e Instalacdes
Prediais (obrigatéria) deveré ser ofertada até que todos os alunos do curriculo anterior
(versédo 2017) tenham concluido a disciplina. Recomenda-se que, somente depois disso,
seja ofertada a disciplina Conforto Ambiental (optativa) do curriculo atual (versao 2022).

IX.DIRETRIZES GERAIS PARA 0 DESENVOLVIMENTO METODOLOGICO
DO ENSINO

As metodologias de ensino para o Curso implicam em uma concepcao de aprendizagem
implicita e explicita. Consideramos o conhecimento como algo em permanente elaboracéo
e a aprendizagem como um processo dialético de (re)significacdes que se realiza com
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reflexdo continua do estudante mediada pelo professor. Nesse sentido, as metodologias
de ensino buscam favorecer o didlogo, postura critica, 0 desenvolvimento de atitude
cientifica, a interacdo entre docente e discentes, a experimentacéo pratica em laboratoérios
de ensino, a interdisciplinaridade entre as disciplinas e a criatividade por meio de praticas
pedagodgicas que estimulam a autonomia, a integracéo e a acéo discente em uma relacéo
tedrico-pratica com o continuo acompanhamento das atividades desenvolvidas.

Vale ressaltar que essa proposta pedagodgica ndo considera o conhecimento como algo
pronto e a aprendizagem como um processo rigido, na qual a proposta de ensino situa o
professor no centro do processo educativo. Cabe ao professor ndo apenas a transmissao
de conhecimentos (ou de conteddos), mas também a troca de experiéncias e vivéncias, o
incentivo ao exercicio da autonomia didatico-pedagdgica, com a participacdo dos alunos
em grupos de estudo, pesquisa, extensdo e atividades académicas complementares. A
preocupacdo com a contextualizacdo dos conteldos a serem ensinados, sua articulacéo
com a pesquisa e com a extensdo, o rigor tedrico e as referéncias éticas s&o, entre outros,
eixos articuladores do desenvolvimento metodolégico do PPC proposto. Assim, o ensino é
caracterizado por sua articulacao intrinseca com a pesquisa e com a extenséo, por isso, a
simples transmiss&o de conhecimentos n&o ¢é suficiente para caracterizar a metodologia do
ensino a ser aplicada.

A proposta metodolégica esta fundamentada por uma articulacéo tedrico-pratica baseada
em projetos; integragao vertical e horizontal de conteudos disciplinares; associando os trés
eixos que norteiam o campo de atuacdo da universidade, respectivamente: o ensino, a
pesquisa e a extensdo. A aprendizagem baseada em projetos, é uma metodologia na qual
0s estudantes iniciam suas atividades partindo de um problema ou uma questao desafiadora.
Na busca da solucdo da questdo inicial, os discentes integram varias éareas do
conhecimento, tratados em componentes curriculares de modo interdisciplinar. A solucéo
desta questdo deve ser apresentada resultando em uma solucéo criativa de design gréfico,
produto, servico, sistema produto-servico e/ou interiores. Os componentes curriculares sao
apresentados de modo crescente em relacdo ao nivel de complexidade dos conteudos
programaticos (baixa, média ou alta complexidade) e de acordo com as competéncias que
os alunos devem atingir ao final de cada periodo.

A aprendizagem interativa, com o acompanhamento e colaboragdo entre docentes e
discentes também é valorizada. Nesse sentido, visando maior proximidade e interacao entre
professores e alunos as disciplinas de Projeto ser8o ministradas por mais de um docente,
viabilizando orientagdes necesséarias ao desenvolvimento das atividades. Além disso, as
disciplinas optativas terdo no maximo, 20 alunos matriculados com o objetivo de promover
maior atencdo para as orientaces individuais e, consequentemente, propiciar condi¢coes
adequadas para a construcao de competéncias especificas no campo do Design. O uso dos
laboratérios também sdo fundamentais para o desenvolvimento metodolégico do ensino e,
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portanto, as disciplinas que requerem seu uso, como por exemplo as disciplinas de “Modelos
e Protétipos” serdo divididas em duas turmas, viabilizando assim a qualidade da orientacéo,
0 uso dos equipamentos, a assessoria técnica e consequentemente, a qualidade do ensino.

A autonomia e a flexibilidade do curso também séo expressas pelo percurso construido pelos
alunos por meio de: (i) disciplinas optativas que oferecem condicdes de acesso simultaneo
a conhecimentos, habilidades especificas e atitudes formativas para a area profissional de
seu interesse, proporcionando aprendizagens diferenciadas dentro da area do design
(gréfico, produto e interiores); (ii) atividades académicas complementares variadas para fins
de integralizacdo curricular. Essas atividades, privilegiam o protagonismo do aluno,
exercitam o senso empreendedor, a atitude critica, a criatividade e a autonomia, entre outras
competéncias cognitivas e socioemocionais.

As aulas serdo desenvolvidas utilizando-se de técnicas de ensino tais como: aulas
expositivas, exposicOes dialogadas, sala de aula invertida, seminarios, debates, painéis,
estudos dirigidos, desenvolvimento de pesquisas, demonstracdes, casos de estudo,
oficinas, realizacdo de experimentos, dindmicas de grupo, exercicios, desenvolvimento de
projetos, etc. Os recursos didaticos utilizados incluem: uso de recursos audiovisuais, quadro
analogico e digital, uso de laboratérios, organizagé&o das atividades, materiais das aulas e
interacdo entre alunos e docentes por meio de plataformas digitais, uso de softwares
especializados desenvolvidos para a industria grafica, de produtos, interfaces digitais e de
interiores, dentre outros.

As Tecnologias de Informacéo e Comunicacéao (TIC) adotadas no curso de Design auxiliam
professores e alunos no processo de ensino-aprendizagem, garantem a acessibilidade
digital € comunicacional, promovem a interatividade, asseguram 0 acesso a materiais e
recursos didaticos e possibilitam experiéncias diferenciadas de aprendizagem. Nesse
sentido, o curso de Design incentiva o uso de diferentes recursos tecnoldgicos tanto pelos
docentes, como pelos discentes, pautando-se na elevacdo dos seus niveis de eficiéncia e
eficacia académica, buscando incorporar os avancos tecnoldégicos ao seu cotidiano
académico. Portanto, fomenta a informatizacéo de atividades, adequando os avancgos a sua
estrutura organizacional e solidificando a integracdo e o0 aprimoramento técnico-
administrativo com a dimensé&o académica da UFU.

Assim, a insercdo académica no ambiente tecnoldgico conta com acdes da UFU para:
garantir o acesso as fontes de informagées a toda comunidade académica por meio das
redes Wi-Fi e orientar 0 seu uso; atualizar permanentemente e divulgar os registros
académicos no portal do aluno e portal do professor; elaborar, atualizar e disponibilizar
banco de dados, visando unificar as informacdes relativas as producdes cientifica (acdes de
pesquisa e de integracdo — site institucional), artistica, cultural e tecnoldgica; acesso aos
laboratérios de informatica; disponibilizar no sistema de biblioteca a lista de periédicos
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especializados de design; disponibilizac&o de recursos audiovisuais e multimidia; acesso
gratuito ao Moodle e Microsoft Teams — ferramentas de suporte académico digital, no qual,
0s alunos podem ter acesso ao conteldo das aulas e das atividades extraclasse a qualquer
hora e lugar.

Por meio das plataformas de ensino-aprendizagem, alunos e professores podem interagir
continuamente, garantindo oportunidades de exploracdo dos conteddos e possibilitando
experiéncias diferenciadas de aprendizagem. Tarefas online, féruns de debates, aulas
gravadas, colaboracdo no desenvolvimento de projetos e material para pesquisa e leitura
s&o alguns dos beneficios que o ambiente virtual favorece. Destaca-se que nédo se trata de
educacdo a distancia e sim do compartilhamento de conhecimento altamente interativo,
contemporéaneo e efetivo.

Os processos avaliativos decorrentes dos processos de ensino-aprendizagem procurarao
identificar o grau de autonomia e o0 percurso do estudante no processo de elaboracéo do
conhecimento e orientardo o professor no caminho de suas acfes didaticas. A avaliacéo
estara circunscrita a verificagdo quantitativa e qualitativa daquilo que o aluno conseguiu
aprender em um determinado intervalo de tempo.

X. ATENGAO AO ESTUDANTE

A coordenacéo do curso de Design mantém um didlogo constante com os estudantes do
curso. O objetivo é compreender e responder as demandas apontadas pelos alunos, sejam
sociais, econdmicas, culturais, artisticas ou de outra natureza. O Diretério Académico (DA)
do curso de Design tem a coordenacdo do curso como parceira e apoiadora das agdes
desenvolvidas visando a melhoria da formac&do dos estudantes, voltadas a incluséo,
permanéncia e éxito na conclusao dos estudos de cada discente. As reunides de Colegiado
de Curso do Design e do Conselho da FAUED sempre contam com representante dos
estudantes, escolhido pelo conjunto do corpo discente. As demandas por eles apresentadas
s&o acolhidas, discutidas coletivamente e a melhor solucéo é encaminhada, sempre tendo o

dialogo como principal ferramenta.

O curso de Design e a Unidade participam ativamente da Semana de Recepcédo dos
Ingressantes UFU. Esse evento tradicional na instituicdo realiza recepcéo de boas-vindas
aos ingressantes. A UFU também organiza uma visitagdo pelo campus para ambientacéo e
contato dos ingressantes com os alunos veteranos. A coordenacdo de curso em conjunto
com o Colegiado e alunos também participam e auxiliam no planejamento das atividades

com o curso. Uma apresentacdo do Projeto Pedagdgico é realizada para os alunos
ingressantes pelo coordenador de curso com a participacéo da diretoria da Unidade.
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O atendimento extraclasse ao estudante € viabilizado por meio da sala dos professores da
FAUED que dispde de internet, estacdes de trabalho, armarios, cafeteira, etc. O espaco
possui areas compartilhadas pelos professores e mesa de reunido para o atendimento dos
alunos e socializacéo do corpo docente.

A monitoria também pode ser entendida como uma acdo de apoio aos estudantes. A
monitoria € uma experiéncia pedagodgica, que pode ser realizada com bolsa ou de modo
voluntario, que visa desenvolver no discente o interesse pela carreira do magistério superior.
Além disso, tem o objetivo de proporcionar a cooperacéo entre o corpo discente e 0 corpo
docente, em beneficio da qualidade do ensino. A selecdo de monitores é feita mediante
processo seletivo conduzido pela coordenacéao de curso.

A coordenacéo do curso trabalha junto a UFU para a participacao dos alunos em programas
de intercambio (nacionais e internacionais) visando ampliar o conhecimento dos discentes.
O aluno tem a oportunidade de vivenciar um diferente sistema educacional e uma outra ética
da formacéao universitaria, além de poder interagir com estudantes de cultura diversa.

O atendimento ao estudante se realiza por meio da Politica de Assisténcia Estudantil da UFU,
em consonancia com a Politica Nacional de Assisténcia Estudantil, composta pelos
seguintes programas:

| — Programa de Integracéo dos Estudantes Ingressantes - cabe criar condicdes para que o
estudante se integre ao contexto universitario, preparando-o para 0 bom desempenho
académico e formacéo integral;

I — Programa de Alimentacdo - busca oferecer condicdes para o atendimento das
necessidades de alimentacdo basica dos discentes da UFU, por meio dos Restaurantes
Universitarios (RUs), de modo a contribuir para sua permanéncia e conclusao de curso na
Instituic&o;

Il - Programa de Moradia — busca oferecer condicGes adequadas de moradia aos
estudantes de baixa condicdo socioecondémica da UFU, de modo a permitir o
desenvolvimento de suas atividades académicas e o pleno exercicio de sua cidadania;

IV — Programa de Transporte - busca oferecer condi¢cdes de transporte adequadas para o
acesso dos estudantes de baixa condicdo socioecondmica as atividades académicas dos
diversos cursos de graduacdo da UFU, contribuindo para a melhoria do desempenho
académico com qualidade de vida;

V — Programa de Saude Fisica - busca implantar medidas efetivas para viabilizar a
manutencao e ou recuperacao da saude dos estudantes;
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VI — Programa de Saude Mental - promove acées em saude mental a comunidade discente
da UFU, nos &mbitos preventivo, educativo e terapéutico;

VIl — Programa de Esportes, Recreacéo e Lazer - desenvolve acdes de educacio esportiva,
recreativa e de lazer, capazes de contribuir com o processo de formagao integral, melhoria
da qualidade de vida e a ampliac&o da integracéo social da comunidade universitaria;

VIII — Programa de Incentivo a Formacé&o Cultural - busca garantir aos estudantes o pleno
exercicio dos direitos culturais em consonancia com a Politica de Culturas da UFU:;

IX — Programa de Assisténcia e Apoio aos Estudantes de Baixa Condicao Socioeconémica —
desenvolve acfes de assisténcia, em atendimento as necessidades bésicas de alimentacéo,
moradia e transporte dentre outras, por meio de analise socioecondmica, na dimenséo dos
direitos de cidadania na perspectiva de incluséo social;

X —Programa de Incentivo a Formacéo da Cidadania - promove acées que possam contribuir
para o pleno desenvolvimento do estudante da UFU e seu preparo para o exercicio da
cidadania;

XI — Programa de Aquisi¢éo de Materiais Didaticos e Livros - busca facilitar a aquisigéo de
materiais didaticos e livros aos estudantes de baixa condic&o socioecondmica, contribuindo
para a melhoria do desempenho académico e qualificagéo profissional;

XII —Programa de Bolsas Académicas - cabera distribuir bolsas remuneradas como incentivo
a participacdo dos estudantes nas atividades de ensino, pesquisa e extenséo da UFU.

Além destes, o Programa Institucional de Graduac&o Assistida (PROSSIGA) possui um
conjunto de subprogramas que tém como foco 0 combate assertivo a retencéo e a evaséo
nos cursos de graduacéo da UFU.

Com relacao as politicas de educacéo inclusiva, na UFU ha o Centro de Ensino, Pesquisa,
Extenséo e Atendimento em Educacéo Especial - CEPAE. Compete ao CEPAE desenvolver
as seguintes tarefas:

a) Cuidados em relacdo aos alunos com deficiéncia visual ou cegueira: adaptacdo de
material didatico utilizado pelos alunos (digitalizado, corrigido e transformado em PDF e
audio); impressao em Braile para alunos cegos (quando solicitado); apoio pedagoégico, com
monitores e estagiarios para 0 apoio desses alunos; acesso e treinamento dos alunos cegos
ou com deficiéncia visual e seus monitores e estagiarios para a utilizacdo de softwares e
programas especificos como leitores de tela, conversores de textos, etc., visando 0 acesso
ainformatica e a autonomia. Ampliacdo do Atendimento Educacional Especializado em todos
0S campi.

DESIGN
UFU



80

b) Cuidados em relacéo aos alunos surdos: disponibilizar e ampliar o atendimento dos TILSP
(Tradutores e Intérpretes de Lingua de Sinais/Portugués) seja para discentes, docentes,
monitores, em salas de aula ou afins, eventos cientificos, reunides e atividades de extenséo
e estagios; acompanhar e orientar os monitores dos académicos surdos.

c) Cuidados em relacao aos alunos com deficiéncias fisicas: apoio e orientacdo aos setores
competentes (Coordenacdes, Prefeitura de Campus, Espaco Fisico) quanto a legislacéo e
medidas necessarias para a promocdo da acessibilidade dos alunos com dificuldades de
locomocao. Sao disponibilizados monitores e estagiarios para o apoio.

d) Cuidados em relacéo aos alunos com Transtornos Globais do Desenvolvimento — TGD e
Transtornos do Espectro do Autismo — TEA. O CEPAE/UFU conta com uma linha de pesquisa
denominada Politicas e Praticas em Educacdo Especial onde atuam os profissionais do
Grupo de Estudo e Pesquisa sobre o Transtorno do Espectro Autista (GEPTEA/TGD) em
atendimento a Lei N° 12.764, de 27 de dezembro de 2012. O grupo conta com profissionais
das areas da saude e educacéo, pais e cuidadores que se reunem quinzenalmente. Todos
esses cuidados s&o essenciais para a boa formacao do estudante, tendo-se em vista sua
permanéncia e sucesso na conclusdo dos seus estudos.

O acesso a todas essas formas de auxilio, ocorre por iniciativa prépria do estudante ou por
meio do encaminhamento da Coordenacdo do Curso de Design ou mesmo, pelos
professores e técnicos do curso. Ressalta-se que até o presente momento, o Curso de
Design n&o identificou, dentre seus estudantes, algum com Transtorno de Espectro Autista
ou deficiéncia auditiva ou fisica. Contudo, caso venha a acontecer, o CEPAE/UFU devera ser
acionado e todas as medidas necessarias a permanéncia € ao bom aprendizado do
estudante no curso deveréo ser tomadas.

Além destas acbes, a Universidade Federal de Uberlandia disponibiliza infraestrutura que
conta com espacos administrativos e salas de aula ofertadas pela Prefeitura Universitaria em
prédios iluminados, amplos, arejados e com acessibilidade (rampa e elevador) para as
pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida. Os banheiros também s&o adaptados.

XI.PROCESSOS DE AVALIAGAO DA APRENDIZAGEM E DO CURSO

Os processos de avaliacdo interna e externa, devem ser compreendidos como um
instrumento que retroalimenta reflexdes para a gestao e para o aprimoramento continuo do
Curso, buscando melhorias qualitativas tanto no processo de ensino-aprendizagem, como
na organizacao institucional.
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Os processos de autoavaliacdo da UFU sé&o realizados com base nos principios do Sistema
Nacional de Avaliacdo da Educacdo Superior — SINAES, Lei N° 10.861/04, e sao
coordenados pela Comisséo Propria de Avaliacdo — CPA. A autoavaliacdo visa a coleta de
dados utilizando questionarios especificos aplicados aos segmentos da comunidade
académica, buscando produzir informacdes e reflexdes sobre as condi¢cdes do ensino, da
pesquisa, da extensdo e da gestao, com o intuito de conhecer, compreender e orientar as
acdes para manter as potencialidades e corrigir as fragilidades identificadas, com vistas a
melhoria da qualidade da instituicdo. Os processos de avaliac&o interna e externa do curso
s&o descritos a seguir.

« Avaliacdo da aprendizagem dos estudantes

As préticas avaliativas de carater formativo e diagndstico, ocorrem ao longo de todo o
processo de formacéo dos alunos do curso de Design, como parte integrante do trabalho
pedagdgico. Sua funcao é compreender sobre 0s avancos e fragilidades do aprendizado e
favorecer o redirecionamento e a reorganizacdo do ensino, contribuindo para o
desenvolvimento dos alunos € o alcance dos objetivos do curso.

As atividades avaliativas estéo articuladas com as atividades de ensino e constam no plano
de ensino das disciplinas. Os alunos devem conhecer aquilo que se espera dos processos
de avaliacdo da aprendizagem, portanto, as atividades propostas por disciplina s&o
debatidas com os alunos no inicio de cada semestre.

A concepcéo da avaliacdo do aluno deve se fundamentar em um exercicio de independéncia
intelectual, de criatividade e criticidade de formac&o académica, cidada e emancipadora.
A avaliacdo do estudante pelo professor deve priorizar um processo de ensino-
aprendizagem diversificado, utilizando-se de instrumentos variados, tais como o
desenvolvimento de projetos, provas escritas e orais, andlise critica, reflexdo, seminarios,
exercicios, debates, relatdrios de laboratério e visitas técnicas, entre outros. Esses
instrumentos de avaliacdo deveréo ser espacados ao longo do periodo letivo, contemplando
o0 conteudo programatico que compde a ementa da disciplina. Os professores devem
estabelecer uma avaliacdo que acompanhe e compreenda o caminho percorrido pelo
estudante ao longo do curso.

O método de avaliacio da aprendizagem do curso de Design esta de acordo com as Normas
Gerais da Graduacéo da UFU. Portanto, para cada componente curricular serdo distribuidos
100 pontos, em numeros inteiros. Para ser aprovado, o discente deveré alcancar, no minimo,
60 pontos no aspecto do aproveitamento e 75% no aspecto da assiduidade as atividades
curriculares efetivamente realizadas. Ambos os indices determinam o aproveitamento final
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no componente curricular. As avaliacGes realizadas por componente curricular, s&o
diversificadas e devem ocorrer, no minimo, em duas oportunidades diferentes.

Quanto a vista e revisdo da atividade avaliativa, as Normas de Graduacao indicam que o
docente devera, obrigatoriamente, divulgar as notas obtidas pelos discentes nas atividades
avaliativas no prazo de quinze dias Uteis, a contar da data de sua realizacao, exceto em
situagdes excepcionais, previstas no Plano de Ensino, ou em casos de forga maior. A vista
das atividades avaliadas no final da disciplina deve anteceder o prazo marcado para entrega
de notas na DIRAC, fixado no Calendario Escolar.

o Avaliagdo do curso

A avaliacdo do curso refere-se ao acompanhamento da implementacdo do Projeto
Pedagdgico por parte do NDE, a analise da autoavaliacédo do curso realizada pela Comissao
Propria de Avaliacao (CPA) e do Exame Nacional de Desempenho Estudantil (ENADE). Esse
processo € parte integrante do planejamento e um recurso de verificacdo das
potencialidades e fragilidades em relacédo a proposta do curso inicialmente formulada.

O NDE, composto pelo coordenador e docentes do curso de Design, é a comissao
responsavel por articular e acompanhar a avaliacdo do curriculo implementado
periodicamente. As acdes de avaliacao envolvem:

o Reunides periddicas no NDE em articulacdo com o Colegiado de Curso;

o Reunibes semestrais entre professores responsaveis por conjunto de
disciplinas (periodos) oferecidas pelo curso, buscando ampliar as
possibilidades de integracdo entre elas (reunides de integracdo convocadas
pela coordenacéo de curso);

o Realizacao de féruns, seminarios e/ou assembleias;
o Oferecimento de avaliac&do continua por meio de recursos on-line;
o Aplicacéo de questionéarios;
o Andlise da autoavaliagao do curso realizada pela CPA.
A autoavaliagdo da extens&o, em consonancia com a Resolucdo N° 7, de 18 de dezembro

de 2018 que Estabelece as Diretrizes para a Extensdo na Educacé&o Superior Brasileira, deve
incluir:

o ldentificagdo da pertinéncia da utilizagdo das atividades de extensdo na
creditacdo curricular;
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o Contribuicdo das atividades de extensdo para o cumprimento dos objetivos do
PIDE e do Projeto Pedagdégico do Curso;

o Demonstracéo dos resultados alcancados em relagcéo ao publico participante.

As avaliacdes do curso realizadas pelo NDE consideram os debates com professores e
alunos da FAUED; a andlise da autoavaliacdo do curso; o resultado do curso no ENADE;
analise dos curriculos de diversos cursos de Design; o perfil e a constituicdo do corpo
docente; a estrutura fisica e tecnoldgica; e a articulacéo entre os objetivos do curso, o perfil
profissional do egresso, as caracteristicas locais regionais, nacionais e as novas praticas
emergentes no campo de conhecimento do design.

No que diz respeito a avaliacdo do corpo docente, séo utilizados os resultados semestrais
da “Avaliagdo do Docente pelo Discente”, ferramenta online disponibilizada pela UFU em
que o aluno, por meio do portal do estudante, avalia anonimamente os docentes segundo 0s
critérios de apresentacao do conteudo programatico e definicdo dos critérios de avaliacio;
dominio do conteddo programatico; sequéncia na abordagem do conteldo programatico;
clareza na exposicédo dos assuntos; assiduidade; pontualidade; divulgacao dos resultados
das avaliagdes dentro do prazo estipulado; cumprimento do horario de atendimento ao
aluno; qualidade do atendimento ao aluno e coeréncia entre 0 ensinado e o exigido nas
avaliacdes. Os resultados deverao ser analisados pelo Colegiado do Curso, que comunicara
aos professores sobre 0 seu desempenho e os professores e coordenacédo também podem
utilizar os resultados dessa pesquisa para sugerir alteragcdes nos componentes curriculares
€ processos metodoldgicos.

O Curso de Design também ¢é avaliado internamente pela Comisséo Prépria de Avaliacéo
(CPA) e externamente pelo Exame Nacional de Desempenho Estudantil (ENADE). A
avaliacdo interna da CPA visa: coleta de dados junto a comunidade para a producéo de
informacBes e reflexdes sobre as condicbes do ensino, pesquisa, extensdo e gestio;
conhecer, compreender e orientar as acdes; manter as potencialidades e corrigir as
fragilidades identificadas, com vistas a melhoria da qualidade da instituicdo e dos cursos de
graduacao. O ENADE, por sua vez, tem o objetivo de aferir o rendimento dos alunos dos
cursos de Graduacdo em relacdo aos conteddos programaticos, suas habilidades e
competéncias, no ambito do Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacdo Superior
(SINAES). Os resultados do ENADE também s&o considerados pelo NDE no processo de
autoavaliacdo do curso.

« Atuacdo do Nucleo Docente Estruturante do Curso - NDE

Por meio da Portaria FAUED/15/2010, de 09 de novembro de 2010, deu-se inicio a formacao
do Nucleo Docente Estruturante (NDE) do curso de Design para fins de estudo do Projeto
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Pedagdgico do Curso (PPC). Dentre as atribuicdes do NDE, estdo a avaliacédo e aprovacao
da estrutura curricular do Curso, sua implementacao e reformulacédo do PPC, que devem ser
apreciadas e aprovadas pelo Colegiado com anuéncia do NDE. No Design, o NDE vem
atuando continuamente no acompanhamento, na consolidacdo e na atualizacdo do PPC,
realizando estudos e atualizag&o periddica.

O NDE é composto por, no minimo, 5 (cinco) docentes do curso atuando em regime de
tempo integral, tendo o coordenador de curso como integrante. Todos os integrantes do NDE
possuem, no minimo, titulacdo stricto sensu (doutorado). Desde sua constituicdo, o NDE
passou por modificacdes no que diz respeito a seus membros e presidentes, 0 que vem
acontecendo, normalmente, concomitante as alteragdes feitas a cada dois anos junto a
gestédo da Coordenacéo do curso de Design.

O NDE tem atuado em conjunto com o colegiado do curso, sobretudo, para a avaliacéo,
revisao continua e implementacao do PPC. Nesse sentido, cabe destacar a alteracéo positiva
realizada no formato de ingresso dos estudantes no Curso, que a partir de 2016, passa a
n&o exigir a prova de habilidade especifica viabilizando a entrada do Curso de Design no
Sisu (Sistema de Selecédo Unificada). Essa estratégia possibilitou maior visibilidade do curso
de Design da FAUED no cenario nacional, com o ingresso de alunos de diversas partes do
pais, contribuindo para a diversidade de ideias e culturas vivenciadas pelos discentes. Além
disso, a retirada da prova de habilidade especifica levou o Curso de Design a se destacar
no ranking dos cursos mais concorridos da UFU conforme dados da Secretaria de Educagao
Superior (SESU).

Com o objetivo de atender as Diretrizes Curriculares Nacionais e atender as novas praticas
emergentes no campo de conhecimento do design, o NDE relne-se regularmente a fim de
estudar e analisar os Projetos Pedagdgicos de cursos de Design de outras instituices;
analisar as Diretrizes Curriculares Nacionais propostas pelo CNE/CES (Resolucdo N° 5, de 8
de marco de 2004); analisar os conteudos abordados e o resultado no ENADE; identificar
necessidades dos estudantes; contribuir para a consolidagcdo do perfil profissional do
egresso e zelar pela integracéo curricular interdisciplinar em consonancia com as diretrizes
curriculares nacionais para os Cursos de graduacao.

Ao longo de sua constituicdo o NDE do curso de Design promoveu eventos como o Férum
para Reformulacao do Curso de Design da FAUED/UFU, em 2012; o 1° Workshop de Estudos
de Conteudos Especificos em Design, em 2013; a Assembleia Geral com a participacao dos
discentes, docentes e técnicos da FAUeD, no ano de 2016; e a Assembleia do Curso, em
2021 com a apresentacéo e debate do presente Projeto Pedagdgico.

Vale ressaltar que, em seu trabalho continuo junto ao Colegiado do Curso, o NDE realiza
analises e ac¢des fundamentais para a qualidade do ensino, pesquisa e extensdo em Design
relacionadas, por exemplo com: adequacdo dos componentes curriculares; carga horéria;
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ndamero de vagas; adequacéo e atualizacdo das bibliografias; espaco fisico e tecnolégico;
contratacdo de docentes; relacdo do conteddo programatico com o perfil dos docentes;
impacto na formacéo dos alunos; relacdo do curso com a comunidade local, regional e
nacional; mercado de trabalho do egresso; dentre outros. Nesse sentido, 0 NDE recomenda
alteracdes no PPC, nas fichas das disciplinas e atua constantemente para a atualizacao das
bibliografias e periddicos do curso de design.

Por fim, destaca-se que o NDE também é responsavel pela elaboracdo de relatério de
adequacéo da lista de periddicos especializados, bibliografia basica e complementar e das
fichas de componentes curriculares, de acordo com critérios exigidos pelo Instrumento de
Avaliacdo de Cursos de Graduacdo para fins de Reconhecimento e Renovacdo de
Reconhecimento do INEP/MEC. A elaboracao do relatério € atribuicdo do NDE e poderé ser
solicitada quando ocorrer avaliacao in loco pelo INEP/MEC.

« Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes - ENADE

Simultaneamente aos sistemas e processos de avaliacdo apresentados, o curso de Design
deveré passar por um instrumento avaliativo externo a UFU, organizado e coordenado pelo
Ministério da Educacédo, denominado ENADE, que é integrante do Sistema Nacional de
Avaliacdo da Educacdo Superior -SINAES, instrumento que compfe 0s processos de
avaliac&o externa, orientados pelo MEC e é utilizado no calculo do Conceito Preliminar do
Curso - CPC.

O ENADE ¢é componente curricular obrigatério dos cursos de graduacio, sendo a
participacédo do estudante condicdo indispensavel para integralizacdo curricular. Ele esta
fundamentado nas seguintes leis e portarias:

o Lei N° 10.861, de 14 de abril de 2004 - Criacdo do Sistema Nacional de
Avaliacdo da Educacao Superior (SINAES);

o Portaria N° 2.051, de 9 de julho de 2004 (Regulamenta os procedimentos de
avaliacédo do SINAES);

o Portaria N° 107, de 22 de julho de 2004 (Regulamentacdo com disposicoes
diversas sobre o ENADE).

O objetivo do ENADE ¢ avaliar o desempenho dos estudantes com relacéo aos conteudos
programaticos previstos nas Diretrizes Curriculares, o desenvolvimento de competéncias e
habilidades, bem como o nivel de atualizacdo dos estudantes em temas da realidade
brasileira e mundial.
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O ENADE ¢ aplicado periodicamente, admitida a utilizacdo de procedimentos amostrais,
aos alunos do Curso de Graduacao em Design, ao final do primeiro e do ultimo ano de curso.
De acordo com a Lei N°10.861, de 14 de abril de 2004, a periodicidade méaxima de aplicacao
do ENADE aos estudantes de cada curso de graduacgéo seré trienal. A aplicagao do ENADE
sera acompanhada de instrumento destinado a levantar o perfil dos estudantes, o que é
relevante para a compreensao dos resultados obtidos pelo curso.

Xill. ACOMPANHAMENTO DE EGRESSOS

O curso de Design tem promovido acdes relevantes para o acompanhamento e participacao
de egressos como o desenvolvimento de projetos de pesquisa e extensdo envolvendo
parcerias entre Unidades da UFU, entre Universidades e entre Grupos Internacionais. A
participacao ativa dos egressos em eventos promovidos pelo Curso de Design da UFU como
o Conecta Design e em bancas de avaliacdo de Trabalho de Conclusédo de Curso (TCC)
permite o envolvimento constante de egressos nas atividades. Desse modo, também ocorre
0 acompanhamento da trajetdéria profissional dos ex-alunos e o estreitamento das relacdes
da Universidade com as demandas do mundo do trabalho. Os pedidos de Registro de
Desenho Industrial (DI) realizados pelos alunos concluintes do Curso em parceria com 0s
professores também mantém uma relacdo préoxima com o0s egressos. A solicitacdo de
registro, apoiada pela Agéncia Intelecto da UFU, mantém o ex-aluno préximo ao seu
professor orientador e, naturalmente, ao curso de Design. Devido a natureza das atividades
propostas o acompanhamento dos egressos ocorre anualmente.

O acompanhamento profissional de ex-alunos possibilita a permanente avaliacdo do curso
€ proporciona oportunidades de alteracfes curriculares que visem a melhoria da formacéao
oferecida. Proporciona ainda o estreitamento das relagbes da Universidade com as
demandas do mercado profissional.

As principais ac6es desenvolvidas para 0 acompanhamento dos egressos abrangem:

o Organizacdo de palestras, seminarios, congressos, com temas de interesse
educacional e profissional com a participacdo de egressos como palestrantes
e ouvintes;

o Participacao de egressos em Projetos de Pesquisa e de Extenséo e Grupos de
Estudo;

o Participac&o de ex-alunos, atuantes como designers no mercado de trabalho,
como membro externo nas bancas semestrais de avaliacdo dos Trabalhos de
Concluséo do Curso (TCC);
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o Registros de desenho industrial de projetos de TCC (Trabalho de Conclusao de
Curso), quando o registro for recomendado pela banca;

o Articulacdo com programas de poés-graduacao de areas afins para a criacéo
de linhas de pesquisa que contemplem o Design e, consequentemente, 0s
egressos do curso, visando a formac&o continuada e o atendimento as
demandas institucionais, regionais e nacionais.

o Planejamento para criar futuramente um programa de pdés-graduacédo em
Design, a fim de ampliar as possibilidades de atuacdo académica e o
acompanhamento do egresso apds sua formacao;

o Manutencao do relacionamento com 0s egressos por meio da comunicacao e
divulgacéo de agdes do curso nas midias sociais;

o Manter a atualizacdo de enderecos residenciais e eletrénicos dos egressos
para contato.

XIIl. CONSIDERAGOES FINAIS

A reformulacdo do Projeto Pedagdgico do Curso de graduacdo em Design da UFU é
fundamental para o atendimento as solicitacdes do Conselho Nacional de Educacéo, em
relacdo a curricularizagao da extenséo e as Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de
Graduacdo em Design (Resolucdo n° 5, de 8 de marco de 2004). Portanto, as alteracdes
curriculares propostas basearam-se na contextualizacdo dos aspectos pertinentes a atuacéo
profissional dos egressos e a curricularizacdo das atividades de extenséo, considerando as
diretrizes curriculares vigentes.

Apresentou-se nesse Projeto Pedagdgico do Curso (PPC) toda a fundamentacdo em que se
baseia a concepcdo do curso de Design da UFU. Procurou-se mostrar também o perfil
desejado do egresso € as agdes necessarias, tanto do ponto de vista pedagdégico quanto do
ponto de vista do cumprimento das diretrizes curriculares para que esse perfil seja obtido.
Do mesmo modo, foram definidas as habilidades, competéncias e contelidos necessarios a
formacdo desse profissional. O PPC apresenta ainda as informacfes necessarias ao
completo entendimento do processo de aprendizagem do estudante. Nesse contexto, foram
apresentados tanto o processo de avaliacdo do curriculo de Design como o seu
acompanhamento. As descricfes sobre normas, organizacdo académica e infraestrutura
bésica oferecidas pela Universidade e pela Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design
- FAUED permitem a observacéo de todo o contexto que envolve a formacao dos designers
e como elas se encontram indissociaveis do processo de ensino e aprendizagem.

DESIGN
UFU



88

O PPC propbe a construcdo do conhecimento atualizado com os novos desafios da
sociedade contemporénea, de modo atento as demandas sociais colocadas ao designer
objetivando graduar, de modo generalista, profissionais criticamente preparados para o
mercado de trabalho com os instrumentos cientificos e académicos, técnicos e artisticos que
envolvem a profissdo. O curso dedica especial atencdo em formar profissionais conscientes
da importancia social e humanista do Design, bem como de seu compromisso com a
abordagem de contelddos pertinentes as politicas de educac&o ambiental; educacédo em
direitos humanos; educacéo das relaces étnico-raciais; e o ensino de histéria e cultura afro-
brasileira, africana e indigena. O curso objetiva ndo apenas a transmissédo do conhecimento,
mas também a contribuicdo para sua construcdo, por meio da pesquisa e da difusdo desse
conhecimento por meio de aces de extensdo junto a sociedade.

Neste contexto, o curso de Design da UFU coloca a perspectiva de formacéo profissional
apoiada no tripé ensino, pesquisa e extensdo. O estudante € incentivado a transitar por
diferentes linhas de formacéo para a melhor construcéo do saber, extrapolando os limites do
aprendizado em sala de aula. O PPC considera que o designer pode contribuir para a
sociedade em ambito local, regional, nacional e internacional, podendo desenvolver acdes
no campo profissional ou na vida académica como pesquisador, contribuindo, nesse
sentido, para a sociedade e para a constru¢cé&o do conhecimento da éarea.

Uma vez concluido o presente projeto pedagoégico, cabe a toda comunidade académica
envolvida (docentes, discentes e técnicos administrativos) a responsabilidade de torna-lo
um instrumento efetivo para o processo de aprendizagem e formacao do estudante. Além
disso, o Nucleo Docente Estruturante - NDE deve acompanhar, avaliar e realizar proposicéo
de mudancas quando necessarias.
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