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2. EMENTA

Introducdo ao design computacional. Fundamentos da tecnologia digital. Histéria
das interfaces digitais: interfaces gréaficas, ciberespaco, realidade virtual, realidade
aumentada. Logica, pensamento computacional, algoritmos e programacao. Artes e
design generativo. Aplicacao pratica de técnicas de programacao na criacao de
interfaces graficas interativas.

3. JUSTIFICATIVA

Dada a grande influéncia dos meios digitais nos diversos aspectos cotidianos,
explorar diferentes niveis de abstracao das interfaces digitais e entender a
multiplicidade de questdes envolvidas na sua determinacdao é de fundamental
importancia para a construcao uma apropriacao critica da tecnologia digital, nao
apenas de forma ferramental mas também propositiva.

4, OBJETIVO
Objetivo Geral:

Familiarizar-se com os fundamentos, conceitos e procedimentos que circundam a
tecnologia digital.

Objetivos Especificos:

Compreender as possibilidades de apropriacao critica e criativa da tecnologia digital
no design. Ampliar o repertério com o trabalho de artistas, designers, trabalhos e
atividades em torno da arte interativa, forma generativa e design computacional.

Explorar o uso da computacdo para expandir o vocabuldrio expressivo.

Desenvolver projetos de interfaces graficas interativas com a aplicacao de técnicas
de programacao.

5. PROGRAMA

1. Introducao a tecnologia e interfaces digitais;

2. Informacao, computacao, légica, algoritmo e softwares;



3. Interfaces digitais, realidade virtual, realidade aumentada;

4. Design computacional e programacao criativa: fundamentos e exemplos praticos
no design;

5. Programacdo: iteracdo, formas basicas, animacdo, condicionais, funcdes,
programacao orientada a objetos;

6. Desenvolvimento de interface digital interativa.

CRONOGRAMA

Aula Data Atividades

Aula expositiva 1 - Apresentacado do curso (contelddo
programatico, sistema de avaliacdo, cronograma de
atividades e organizacao das atividades em grupo);

1 10/06 Introducado a tecnologia e programacao criativa.
Aula expositiva 2 - Pensamento Computacional

2 17/06 Inicio do Exercicio 1: Algoritmos Analdgicos
Tutoriais 1 - p5.js: Introducao

3 24/06 Aula expositiva 3 - Histdria das Interfaces

Tutoriais 2 - p5.js: Desenho e Cores
Texto 1 - Apresentacao de texto (a ser definido)
Entrega Exercicio 1: Algoritmos Analdgicos

4 01/07 Inicio do Exercicio 2: Pintando Bits
Tutoriais 3 p5.js: Animacao
5 08/07 Texto 2 - Apresentacao de texto (a ser definido)
6 15/07 Texto 3 - Apresentacao de texto (a ser definido)
Aula expositiva 4 - Ciberespaco
7 22/07 Acompanhamento dos Exercicios
Atividades académicas orientadas (4,5h/a)
8 26/07 Desenvolvimento do Exercicio 2
Entrega e Apresentacao do Exercicio 2
9 29/07 Lancamento do Projeto Final
Aula expositiva 5: Imersao, RV e RA
10 05/08 Tutoriais 4 - p5.js: Condicionais
Tutoriais 5 - p5.js: While e For
11 12/08 Texto 4 - Apresentacao de texto (a ser definido)
Reposicao
Sexta 19/08 Nao havera aula
Tutoriais 6 - p5.js - Modularidade (Funcoes)
12 26/08 Aula expositiva 6: IA
Tutoriais 6 - p5.js - Listas/Arrays
13 02/09 Texto 5 - Apresentacao de texto (a ser definido)

Tutoriais 6 - p5.js - Modularidade (Programacao
orientada ao objeto)

14 09/09 Texto 6 - Apresentacao de texto (a ser definido)
Atividades académicas orientadas (4,5h/a)

15 13/09 Desenvolvimento do Projeto Final

16 16/09 Entrega e Apresentacao do Projeto Final

17 23/09 Atividade para Recuperacao de Nota

6. METODOLOGIA

Os principais procedimentos didaticos serao:
- Aulas tedricas presenciais sobre temas associados a disciplina.



- Apresentacao de seminarios de forma presencial.

- Desenvolvimento de projetos utilizando a plataforma p5.js.
- Assessoria com a docente e monitores sobre o projeto.

- Apresentacao de Projeto

Plataformas/programas a serem utilizados: O gerenciamento das informacdes da
disciplina se dara por meio da plataforma Microsoft Teams. Os trabalhos serdo
realizados utilizando o Editor Web do p5.js (https://editor.p5js.org/).

7. AVALIACAO

a. Seminario (15 pontos)
Em grupos os alunos realizarao a apresentacao de um texto indicado pela docente.

Data de entrega: Cada grupo apresentard uma semana, os textos serao indicados
com trés semanas de antecedéncia.

Pontuacao: 15 pontos

Critérios de avaliacao: Contextualizacao, descricao das principais ideias e conceitos,
exemplos e reflexao.

b. Atividades Reflexivas (10 pontos)

Reflexdes rapidas sobre os textos e sobre as aulas expositivas.
Data de entrega: A combinar.

Pontuacao: 10 pontos divididos pelo nUmero total de reflexdes.

Critérios de avaliacao: A reflexao deve contemplar respostas as questdes
enunciadas.

c. Exercicio 1: Algoritmos Analdgicos (10 pontos)
Exercicio introdutério ao pensamento computacional.

Data de entrega: 24/06.

Pontuacao: 10 pontos

Critérios de avaliacao: Documentacao da atividade e reflexao.

d. Exercicio 2: Pintando Bits (20 pontos)

O aluno deverd desenvolver um projeto de interface grafica interativa autoral a
partir de uma imagem/referéncia e do conteddo abordado nos tutoriais 1, 2 e 3.

Data de entrega: 29/07
Pontuacao: 30 pontos
Critérios de avaliacao: Interpretacao, criatividade, narrativa e aspectos técnicos.

e. Projeto Final: Interface Interativa (45 pontos)
O aluno devera desenvolver um projeto de aplicacao interativa autoral a partir do


https://editor.p5js.org/)

conteddo abordado nos tutoriais 4, 5 e 6. O produto final pode ser um jogo, uma
histéria interativa, uma aplicacao, uma interface de visualizacao de dados, conteldo
didatico, etc.

Data de entrega: 16/09
Pontuacao: 50
Critérios de avaliacdo: Interpretacao, criatividade, narrativa e aspectos técnicos.

Para os alunos que nao obtiverem o rendimento minimo para aprovacao (60 pontos
e 75% de frequéncia), serd oferecida uma Atividade de Recuperacao de
Aprendizagem (ARA) que consistird na reentrega da atividade de menor nota.
Havera um desconto de 20% na nota final da atividade utilizada na recuperacao para
calculo da nota final.
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9. APROVACAO
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