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UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA

FICHA DE COMPONENTE CURRICULAR

CODIGO: COMPONENTE CURRICULAR:
- Projeto Il
UNIDADE ACADEMICA OFERTANTE: SIGLA:
Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design FAUED
CH TOTAL TEORICA: CH TOTAL PRATICA: CH TOTAL:
30 horas 90 horas 120 horas
1. OBIJETIVOS

Capacitar o discente para desenvolver projetos de mobiliario e/ou objetos de baixa complexidade (uso
de um Unico material e/ou processo de fabricacdo) e de média complexidade (uso de um ou mais
materiais e/ou processo de fabricacdo). Testar metodologias projetuais, ferramentas e técnicas de
geracao, sistematizacdo e avaliacdo de ideias, abordando: os impactos ambientais associados as solugées
conceituais, questdes ergondmicas, conhecimentos de materiais e de tecnologias disponiveis aplicaveis
ao mobilidrio. Realizar a leitura e avaliagdo plastica, estética, ergondmica, técnica, funcional e critica de
mobilidrio, considerando seus aspectos histéricos, socioecondmicos e culturais. Utilizar técnicas e meios
de representacdo e informacdo para comunicar as solugdes projetuais de forma inovadora. Integrar
conhecimentos adquiridos nas disciplinas do periodo e dos periodos anteriores.

2. EMENTA

Metodologia projetual aplicada (varios autores), ferramentas e técnicas de geracdo, sistematizacdo e
avaliacdo de ideias. Leitura e andlise critica de projetos de mobiliario e/ou objetos: construcdo de
repertdrio. Etica e sustentabilidade projetual: conhecimento de materiais e seus impactos ambientais
(madeira e derivados, bambu, metal e fibras naturais). Projeto de produto na escala do corpo. Projetos de
mobilidrio e/ou objetos de baixa e média complexidade, considerando a linguagem plastica, ergondémica,
tecnoldgica, sustentavel do produto. Relacbes entre usudrio, espaco e objeto. Técnicas de representacao:
do desenho a mao livre aos meios de digitais, colagens e videos. Desenvolvimento de modelos
experimentais tridimensionais fisicos. Design, processos criativos e conceitos.

3. PROGRAMA
1. Leitura critica de projetos de mobilidrio e/ou objetos para a construcdo de repertdrio projetual;

2. Metodologia de projeto (varios autores): técnicas de determinacdo de necessidades, coleta e
analise de dados, identificacdo de meios materiais e instrumentos de projeto;

3.  Aplicacdo de técnicas de criatividade: brainstorming, analogia, MESCRAI, mapas mentais;

4. Etica e sustentabilidade projetual:

e conhecimento de materiais (madeira e derivados, bambu, metal e-fibras naturais);

e relagdo entre projeto e impactos ambientais; reflexdes sobre ciclo de vida do produto;
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5. Desenvolvimento de projetos de mobiliario e/ou objetos na escala do corpo:
e Apresentacdo do perfil do usuario e analise preliminares por meio de técnicas de representacdo:
personas, mapa mental, brainstorming, moodboard (painel semantico), dentre outros;
e Anadlises de projetos existentes: andlise de similares, paramétrica, dentre outros;

e Apresentacdo de estudos e resultados por meio de esbocos, desenho técnico e memorial
descritivo, storyboard; desenvolvimento de maquetes fisicas tridimensionais, mock-ups e/ou
prototipos.
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6. APROVACAO
Cristiane Pereira de Alcantara Juliano Carlos Cecilio Batista Oliveira
Coordenadora do Curso de Graduagdo em Diretor da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e
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