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FICHA DE COMPONENTE CURRICULAR

CODIGO: COMPONENTE CURRICULAR:
- Sketch de produto
UNIDADE ACADEMICA OFERTANTE: SIGLA:
Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design FAUED
CH TOTAL TEORICA: CH TOTAL PRATICA: CH TOTAL:
15 horas 30 horas 45 horas
1. OBIJETIVOS

Capacitar o discente para a representa¢do rapida de ideias de produto. Possibilitar o aprendizado de
técnicas de representacdo grafica de conceitos de produto por meio de sketches.

2. EMENTA

Conceitos tedricos e discussdo de temas e/ou abordagens praticas relativas ao Design.

3. PROGRAMA
- Principios basicos de desenho: tracos, circunferéncias, elipses, tridangulos.
- A linguagem do Sketch: vistas, perspectivas, volumetria, proporgao.

- Luz, sombra, cores, texturas, tratamento de superficies.
- Sketches por segmento de produto: acessorio, assento, calcado, equipamentos eletronicos.

4, BIBLIOGRAFIA BASICA

MONTENEGRO, G. A. Desenho de projetos: em arquitetura, projeto de produto, comunicagdo visual,
design de interior. S3o Paulo: Blucher, 2007.

SASSO, Fabio. Abduzeedo: guia de inspiracao para designers. Porto Alegre: Bookman, 2012.
STRAUB, Ericson. ABC do rendering. Porto Alegre: Bookman, 2013.

5. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DOYLE, Michael E. Color drawing: a marker, colored-pencil approach for architects, landscape architects,
interior and graphic designers, and artists. New York: Van Nostrand Reinhold, c1981.

PIPES, Alan. Desenho para designers: habilidades de desenho, esbocos de conceito, design auxiliado por
computador, ilustracdo, ferramentas e materiais, apresentagdes, técnicas de produgdo. Sao
Paulo: Blucher, 2010.

SANMIGUEL, David. Desenho de perspectiva. Sdo Paulo: Ambientes & Costumes, c2015.
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SCHEINBERGER, Felix. Aquarela para urban sketchers: como desenhar, pintar e contar histérias coloridas.
Sdo Paulo: Ed. Gustavo Gili, 2016.

WONG, Wucius. Principios del diseno en color: disenar con colores electronicos. 5. ed. Barcelona: Ed.
Gustavo Gili, 1999.
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