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2. EMENTA

O desenho livre - croqui - como elemento de conhecimento, investigacao grafica e
como ferramenta de linguagem. Percepcao, memorizacao e representacao do
espaco tridimensional no plano. Formas e técnicas de representacao. Luz, sombra e
texturas. Desenhos de observacao de objetos, edificacbes, espacos internos,
externos. Concepcao e expressao a partir de croquis

3. JUSTIFICATIVA

A representacao manual com o uso de desenhos é o fundamento bdasico para a
producao de qualquer projeto inovador e original. O ensino dessas técnicas através
do desenho de observacao proporciona a o discente compreender o espaco, forma,
volume, cores e texturas que permitira que ele registre suas ideias e conceitos
através de sketches proximos do produto real seja este um objeto, uma arte grafica
ou um ambiente. O dominio destas ferramentas permite ao ingressante um
aprofundamento nas formas de representacao com materiais que sao utilizados
desde o comeco da profissdao até os dias atuais. O desenho é uma linguagem
universal e seu dominio permite que a proposta de projeto possa ser compreendida
no mundo todo independente da linguagem verbal.

4. OBJETIVO

Objetivo Geral:

Capacitar o discente para realizar desenhos de observacao, de imaginacao e croquis,
com a devida proporcao. Conhecer e aplicar técnicas com o uso de cores, texturas,
luz e sombra. Conhecer e aplicar nocdes de escala. Representar espacos externos e
internos, produto e figura humana. Conhecer e aplicar os conceitos de desenho de
sintese e esséncia da forma.

5. PROGRAMA
1. Principios de organizacao perceptiva:
* Observacao e o “saber ver”: formacao das imagens, sensacao, atencao;



» Percepcao visual da forma: aspectos estruturais e funcionais do campo
perceptivo, figura e fundo, percepcao do espaco;

» Abstracao de formas basicas: representacao de formas simples, proporcoes.
2. Representacdes de formas tridimensionais:

* A perspectiva, pontos de fuga, linhas e planos;

* Volumetria: criacao de elementos tridimensionais;

» Caracteristicas fisicas, sensoriais e expressivas dos materiais, superficies,
volumes e espacos;

» Texturas, luz e sombra;

* Recursos graficos utilizados na execucao de desenhos a mao livre.
3. Organizacado e estruturacao da forma e do ambiente construido:

» Base geométrica da organizacao e composicao da forma construida;

* Interpretacdes volumétricas e raciocinio espacial;

* Perspectiva (interna, externa e do objeto) com 1 e 2 pontos de fuga: principios
basicos e desenho livre;

* O desenho da figura humana e suas relacdes com os objetos e o0 espaco
construido.

4. O desenho da ideia e a intencao compositiva:
* Os elementos e as qualidades expressivas e formais do desenho

CRONOGRAMA
JUNHO
09/06 Recepcao dos ingressantes
16/06 Apresentacao da disciplina, do conteddo programado, referéncias

bibliograficas e critérios de avaliagao.

A importancia da representacao manual para o Design, processos,
técnicas e materiais.

Trabalho pratico para avaliacdo da capacidade de representacao de
cada aluno.

23/06 Principios de organizacao perceptiva:

* Observacao e o “saber ver”: formacao das imagens, sensacao,
atencao;

* Percepcao visual da forma: aspectos estruturais e funcionais do
campo perceptivo, figura e fundo, percepcao do espaco;

» Abstracao de formas basicas: representacao de formas simples,
proporcoes.

1 - Trabalho pratico - Desenho de Observacao - Objeto Bidimensional
- Lapis Grafite

30/06 Atendimento do primeiro trabalho

JULHO




07/07

Entrega e apresentacao do primeiro trabalho e discussao acerca dos
pontos que precisam ser melhorados

Representacdes de formas tridimensionais:
* A perspectiva, pontos de fuga, linhas e planos;
* Volumetria: criacao de elementos tridimensionais;

» Caracteristicas fisicas, sensoriais e expressivas dos materiais,
superficies, volumes e espacos;

» Texturas, luz e sombra;
» Recursos graficos utilizados na execucao de desenhos a mao livre.

2 - Trabalho pratico - Desenho de Observacdo - Objeto
tridimensional - Lapis de cor

14/07 Apresentacao da técnica e dos processos do terceiro trabalho (Giz
Pastel e Lapis de cor aplicado ao rosto humano)

21/07 Reposicao da aula de quinta feira

28/07 Atendimento do terceiro trabalho

AGOSTO

04/08 Entrega e apresentacao do segundo trabalho e discussao acerca dos
pontos que precisam ser melhorados
Apresentacao da técnica e dos processos do quarto trabalho
(Rendering)

11/08 Entrega e apresentacao do terceiro trabalho e discussao acerca dos
pontos que precisam ser melhorados
Atendimento do quarto trabalho

18/08 Entrega e apresentacao do quarto trabalho e discussao acerca dos
pontos que precisam ser melhorados
Organizacao e estruturacao da forma e do ambiente construido:
» Base geométrica da organizacdo e composicao da forma
construida;
* Interpretacdes volumétricas e raciocinio espacial;
» Perspectiva (interna, externa e do objeto) com 1 e 2 pontos de
fuga: principios basicos e desenho livre;
Apresentacao do quinto trabalho - Aquarela - Cenario

25/08 Atendimento do quinto trabalho

SETEMBRO

01/09 Entrega e apresentacao do quinto trabalho e discussao acerca dos
pontos que precisam ser melhorados
O desenho da ideia e a intencao compositiva:
Os elementos e as qualidades expressivas e formais do desenho
Apresentacdo do sexto trabalho - Cartaz de Cinema - Técnica Mista

08/09 Atendimento do sexto trabalho

15/09 Entrega e apresentacao do sexto trabalho e discussao acerca dos

pontos que precisam ser melhorados e Fechamento da Disciplina
Recuperacao de Nota




22/09 Semana de Bancas do TCC e fechamento de disciplina

6. METODOLOGIA

Os principais procedimentos didaticos serdao os seguintes:

-Aulas praticas: elaboracao de desenhos, executados em aula, com orientacao do
professor.

-Apresentacao e exposicao de trabalhos;

Recursos didaticos: apresentacdes em PowerPoint, filmes utilizando projetor
multimidia e som.

7. AVALIACAO

Todos os exercicios serao avaliados. Serao estabelecidos critérios que incluem Aspectos
simbdlicos (criatividade), Aspectos Técnicos (adequacao) e Aspectos Estéticos
(pregnancia).

] . Data

Trabalho Tipo Pontuacao |, liacao

Exe(;;:lao Lapis Grafite - Objeto Bidimensional 15 07/07

Exe(;;mo Lapis de Cor - Objeto Tridimensional 15 04/08

Exercicio Lapis de Co e Giz Pastel Seco - Rosto 15 11/08
03 Humano

Exercicio Rendering - Objeto tridimensional / 20 18/08
04 Transporte

Exeorglao Aquarela - Cenario 15 01/09

Exeorglao Cartaz de cinema - Técnica Mista 20 15/09

Obs.: Cronograma passivel de a alteracdo/adaptacao)

Atividade avaliativa de recuperacao de aprendizagem: o estudante que nao
obtiver o rendimento minimo para aprovacdao e com frequéncia minima de 75%
(setenta e cinco por cento) no componente curricular, podera realizar uma atividade
de recuperacao da aprendizagem, por meio da revisao da etapa avaliativa na qual
obteve menor rendimento.
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9. APROVACAO
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Coordenacao do Curso de Graduacao:

eil . Documento assinado eletronicamente por Gabriel Henrique Cruz Bonfim,
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% acao=documento_conferir&id _orgao_acesso_externo=0, informando o cédigo
verificador 6441756 e o cddigo CRC 06A2F250.

Referéncia: Processo n? 23117.038449/2025-03 SEl n© 6441756


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-2018/2015/Decreto/D8539.htm
https://www.sei.ufu.br/sei/controlador_externo.php?acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0

	Plano de Ensino FAUED31106 : Técnicas de Desenho (6441756)

