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2. EMENTA

Principios da modelagem computacional. Modelagem paramétrica. DefinicOes
algoritmicas. Design orientado a fabricagcdo. Projeto de produto.

3. JUSTIFICATIVA

Explorar diversas alternativas de modo praticamente instantaneo tém sido uma das
tendéncias mais evidentes dos ultimos anos na area do Design Computacional. A
expressao design paramétrico tem sido utilizada nesse contexto para designar as
estratégias de projeto que utilizam métodos para a geracao de alternativas em
detrimento da projecao de um elemento Unico. Estes métodos envolvem
procedimentos de algoritmos que permitem estabelecer uma correspondéncia entre
a forma e a informacao, a fim de produzir e controlar geometrias. Atualmente,
arquitetos e designers contemporaneos tém buscado solucdes deste tipo, gerando
um elevado numero de solucdes projetuais durante os estudos preliminares. Nesta
disciplina serdo introduzidas estas estratégias com o propdsito de aprimorar as
habilidades cognitivas que permitam o estudante transferir formas e informacao do
universo fisico e ideolégico para o computador, a fim de ampliar a sua capacidade
manipulativa. Para tanto, faz-se necessaria a apresentacdao de uma quantidade de
classes e funcdes comuns aos aplicativos CAD, com vistas a sua exploracao em
contextos essencialmente criativos. Para o desenvolvimento destas habilidades
propode-se a utilizacao de estratégias de ensino que promovam situacdes nas quais a
obtencdo, o tratamento e a geracao de informacdo sejam direcionadas a
investigacao da forma através de inputs e outputs. Desse modo, pretende-se
articular os elementos do universo arquitetbnico em processos que possibilitem o
estudante navegar de maneira qualificada entre as ferramentas por esta disciplina
apresentada.

4. OBJETIVO
Objetivo Geral:



Desenvolver habilidades de elaboracao de produtos assistidos por modelagem
computacional.

Objetivos Especificos:

Desenvolver estratégias de modelagem utilizando a tecnologia Non-Rational Uniform
Basis Spline (NURBS) e manipular formas tridimensionais de modo eficiente;

Vincular formas e informacao (textual e numérica) por meio de linguagens de
programacao grafica em scripts visuais;

Simular e otimizar a producao de formas geométricas segundo funcdes objetivas.

5. PROGRAMA
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O programa é baseado no desenvolvimento de estratégias de modelagem
paramétrica e a sua utilizacdo no processo de projeto de alguns produtos: painéis
extrudados, espirais, aplicacao de elementos geométricos (patterns) em superficies,
waffles e panelizando superficies (paneling).
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Apresentacao

Rhinoceros3D e Grasshopper
Painéis extrudados

Projeto: banco ou parede
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Projeto: banco ou parede
Espirais

Elementos em superficies
22| 8 |Luminaria

Julho 29| 9 |[Fabricacao digital
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5[10(Waffles

12|11|Waffles
19*/12|Panelizando superficies
Agosto | 26|13|Panelizacao superficies

2|14|Projeto: cobertura (shelter)
9|15|Projeto cobertura (shelter)
16(16|Portfélio

Setembro| 23|17|Apresentacdes finais

*Reposicao de aula de sexta. Atividade assincrona.

6. METODOLOGIA

As estratégias pedagdgicas a serem utilizadas buscarao facilitar o processo de
aprendizagem, de modo compativel com o tempo disponivel. Por se tratar de um
tema atual e com poucos livros publicados no idioma portugués, propde-se a
utilizacdo de recursos didaticos, como videos explicativos e tutoriais. Aplicativos
serdo utilizados como interface grafica para o aprendizado, a partir de aulas
expositivas semanais praticas e tedricas, além das praticas individuais, com o
acompanhamento do professor em 3 trabalhos praticos preferencialmente realizados
em salas de aulas.

7. AVALIACAO

Visando estimar o aproveitamento dos estudantes e as avaliacbes estarao
distribuidas ao longo da disciplina, com os devidos registros dos desempenhos
individual e em grupo.



Avaliacao 1 - Mobiliario paramétrico: 40%
Avaliacao 2 - Protétipo: 30%
Avaliacao 3 - Instrucdes computacionais: 30%

Avaliacdo de recuperacao: Trabalho pratico no valor de 100%. Data de entrega
23.set-25.
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9. APROVACAO
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