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2. EMENTA

Definicdo de conceitos tedricos e abordagem de técnicas de usabilidade.
Identificacao e definicdo dos métodos de pesquisa e técnicas em usabilidade e a sua
aplicacao. Desenvolvimento de testes e de avaliacbes de usabilidade em produtos
de consumo, interfaces graficas, digitais e sistemas digitais.

3. JUSTIFICATIVA

A usabilidade é uma caracteristica essencial no desenvolvimento de interfaces, pois
permite utilizar a aplicacao de forma simples, intuitiva e eficiente. Trata-se de um
modo de garantir a qualidade do produto/sistema por meio de uma série de recursos
que facilitam a utilizacao pelo usuario e aumentam a sua satisfacao.

4. OBJETIVO

Objetivo Geral:

Capacitar os alunos a compreender e aplicar os métodos e técnicas de usabilidade em produtos
de consumo, interfaces graficas e sistemas digitais.

Objetivos Especificos:

Analisar os principios e modelos da usabilidade. Realizar testes de usabilidade para avaliar
produtos de consumo, interfaces graficas e sistemas digitais.

5. PROGRAMA

e Introducdo a usabilidade;

e Fundamentos e definicao de usabilidade e modelos de usabilidade;
e Ainterface do produto: problemas de interacao;

e Aplicacdes da usabilidade ao Design de Produto, Grafico e Digital;
e Medidas de Usabilidade;

e Contexto de uso: usuarios, tarefa, equipamentos, ambiente;

e Testes e avaliacdes de usabilidade;



e Recomendacdes para configuracao de produtos, interfaces e sistemas

JANEIRO 2024

Apresentacao da Disciplina - Explanacao geral sobre formas e critérios de
13 avaliacao, itens obrigatérios nos trabalhos, bibliografia.

Divisao dos grupos e escolha dos objetos de estudo para o Trabalho 1.

Definicao dos objetos de estudo para o Trabalho 1.

20 Analisando um produto/sistema - Avaliando problemas de interacao
(Ferramentas para avaliacao subjetiva)

FEVEREIRO 2025

Introducao a usabilidade / Medidas de Usabilidade
07 A interface do produto/sistema: problemas de interacao
Atividade 1 (Al): Ferramentas para avaliacao Subjetiva

14 Apresentacao Al: Ferramentas para avaliacao Subjetiva

Contexto de uso: usuarios, tarefa, equipamentos, ambiente

21 Inicio do Trabalho 1 (T1)
8 Recomendacdes para configuracao de produtos, interfaces e sistemas
Desenvolvimento T1
MARCO 2025
07 Testes e avaliacoes de usabilidade

Desenvolvimento T1
14 Desenvolvimento T1
21 Desenvolvimento T1

28 Apresentacao T1

ABRIL 2025

AplicacOes da usabilidade ao Design Grafico e Digital
Inicio do Trabalho 2 (T2)

04

11 Desenvolvimento T2
18 FERIADO (Sexta-Feira Santa)

25 Desenvolvimento T2

MAIO 2025
02 Desenvolvimento T2
09 Apresentacao T2
16 Vista de Notas
23 Entrega da Atividade de Recuperacao

6. METODOLOGIA

Aulas expositivas contextuais, transmitindo conceitos necessarios ao
desenvolvimento de avaliacao, projetos e métodos. As aulas serao ministradas por



meio de duas etapas: a expositiva (teoria) e aulas praticas que se constituirdao no
desenvolvimento de exercicios referentes aos conteddos ministrados. Na etapa
expositiva também serao realizados debates e exposicdes dialogadas. Em relacao as
aulas praticas, serao realizados testes e avaliacdes. As aulas serao ministradas em
carater PRESENCIAL, com apresentacao de slides (PowerPoint) e videos. A entrega
dos trabalhos e atividades serd feita por meio da plataforma MS TEAMS. Para tanto,
o aluno precisa ter um e-mail “@ufu.br” ativo e ter esse mesmo e-mail cadastrado
no Office 365 Educacao. A disciplina também contara com algumas atividades
assincronas para integralizacao da carga-horaria. Tais atividades serao combinadas
durante o decorrer do semestre.

7. AVALIACAO

A presenca do aluno é fundamental para o aproveitamento da disciplina. A
aprovacdo do aluno estd condicionada: ao desenvolvimento adequado dos
trabalhos, execucdo e avaliacdo das atividades/acdes, a participacdao nas aulas e ao
cumprimento dos prazos para entrega dos trabalhos. A avaliacdo se dard pela
realizacao das Atividades e Trabalhos da disciplina.

Serao considerados: assiduidade na entrega dos trabalhos; apresentacao geral
(limpeza, organizacao visual, adequacao da proposta); rigida observancia dos
critérios envolvidos; iniciativa (participacao e desenvolvimento em aula);
criatividade na elaboracao e representacao das propostas de projeto; inovacao e
aprendizado continuo e cumulativo de todo o conteldo.

Para os eventuais atrasos na entrega das atividades e dos trabalhos, eles terao sua
nota descontada em 20% na primeira semana; na segunda semana de atraso nao
tera valor didatico. As datas de entrega serao combinadas no decorrer da disciplina.
As atividades e os trabalhos sao descritos a seguir com seus respectivos valores:

e Al - Ferramentas para avaliacao Subjetiva (15 pontos);
e T1 - Teste de Usabilidade - produto (45 pontos);

e T2 - Teste de Usabilidade - interface digital (30 pontos).
e Participacao (10 pontos).

Para os alunos que nao obtiverem o rendimento minimo para aprovacao (60
pontos), sera oferecida uma Atividade de Recuperacao de Aprendizagem (ARA). Essa
atividade sera constituida de questdes e tarefas que abordarao todo o conteldo da
disciplina. Para conseguir recuperar sua média final, o aluno precisa tirar, no
minimo, 60 (sessenta) pontos na ARA, caso contrario, sera reprovado. Para os
discentes que necessitarem realizar a ARA, a média final sera de no maximo 60
pontos, mesmo que a nota obtida na ARA seja superior. A ARA sera disponibilizada
um dia apds a apresentacao do trabalho final da disciplina e o discente tera duas
semanas para a entrega. Caso a entrega nao seja feita dentro do prazo, a ARA nao
tera validade.
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9. APROVACAO
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